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Sfotogr DILMDPD VH VYL VXVUHGHPR L YD&DQ VX PHGLM X G
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SRMHGLQFD $0OL X] IRWRJUDILMX QDLOD]JLPR QD DODWH
YL4&H UD]YLWL -HGDQ QRGGEWRKH UPDRPIX INRRMW L XMHGQR L
SURJUDP |D XUHYLYDQMH IRWRJUDILMD MH 3KRWRVKRS
SURJUDPX PR&H VH GRGDWQR SRERG®MBOYWEQ RRPWRDIG B | L ¥
LVWUDALWL QDMpH&EUL DODWL L Qiprjaud@svbiin UHLQDNH N
IRWRJUDILMDPD NDNR EL LK XpLQLOL MR& EROMLPD &LC
NUHDWLYQRVW L SRND]DWL NDNR X] PDOX SRPRi SURJUI
SREROMADWL QMHQ L]JOHG
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1. UVOD

Digitalna fotografija je danas jedan od najpopularnijiningf ELWQLMLK PHGLMD 0
biti neiscrpni izvor kreativnosti i kreativQRJ L]JUDADYDQMD SRMHGLQFD 6
digitalne fotografije pojavila se i potreba za njenom obradom i iz tog razloga

danas postoji pristup brojnim takvih programima. Dakako jedan od najpoznatijih

takvih programa je Photoshop s kojim brojni poznatiji fotogrDIL XUHyXMX L
GRUDYXMX VYRMH IRWRJUDILMH | QKR MRIXKiRBa QDP SUXAaD
QDP SRSULOLPQR YHOLNX SDOHWXM RBildBejhafi® LK DODWD
korHNFLMDPD XpLQLWL IRWRJUDILMD MR& EROMD

7HPD RYRJ |JDYU&AQRJ UDGD M prikaZalata €op se RiNdRJ UDILMD L
NRULVWH 8 UDGX VX REMDaAQMHQL NRUDFL X REUDGL SF
VX REMDaAaQMHQL DODWL NRML VH NRULVWH |]D REUDGX II
NRML VH GDQDV QDMpH&UH NRULVW Hhadnk¥ €efiehteGD QH GHJ
VOLNH SL[HOH =DWLP VX REMDaQMHQL SRVWXSFL X RE
SRVWXSFL VX SULPMHQMHQL QD UD]OLpLWH IRWRJUDILM



2. TEORIJSKI DIO

2.1. Photoshop alati za obradu

2.1.1. Eyedropper tool
JRWRJUDILMD PRaH VDG WAD L.DWR QWRIYDLN ENNRRMHERH EL X\
PQRJR YUHPHQD SURQDOD]JHUL aHOMHQH ERMH WX VX D
brzo napraviti. Eyedropper Tool (Slkal) R]IQDpXMH RGUHYHQX ERMX V ||
7TDNRYHU LPD L SRQAXYyHQX RSFLMBlka& RIORIAEDPSOHU 7RRC
informacije o toj boji.

.‘,/Eyedropper‘rool
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Doc: 51,3M/51,3M

Click image bo place new color sampler. Use Cirl for
additional options.

2.1.2. Spot Healing Brush Tool

1D IRWRJUDILMDPD VH pHVWR GRJRGL GD QHSUDYLOQRYV
QHJR @&4WR VX X VWYDUQRP 4LYRWX ,] WRJ UD]JORJD NDR
LPDMX OLMHSX L |GBRBXORER MY HDOXDWL ]D UHWXELUDC
njih je i Spot Healing Brush Tool ( slika 3 ). To je alat koji uklanja RGUHYHQH



GLMHORYH VD VOLNH .RG SRUWUHWD RXG/QIONIR WQXAINB

PRGHOD NDR 4WR VX RAaLdDOMIK&4)DNQH PDGHAL

4

il Spot Healing Brush Tool (J)

2.1.3. Healing Brush Tool

7TDNRYyHU MHGDQ RG DODWD NRML VYH YHUX SULPMHQX L

portreta je i heling brushtool. 6OLpDQ NDR L 6SRW +HBI®RAE),J %UXVK 7

samo za micanje nepravilnosti koristi uzorak s postoj H tGfdtografije koji se ranije

RGUHYyXMH 60OLND 2GOLpDQ DODW ]D VWYDUDQMD G|

Vi
< Healing Brush Tool (J)




2.1.4. Patch Tool

$ODW NRMLP VH PRJX GRELWL RGOLpQL UH]XOWDWL SUL
MHGQRVWD )é paizh@DbDl[§ Bli®a 7 ). Funkcioniranajed QDN QDpLQ NDR L
prethod QR QDYHGHQL DODWIYDNQFR JUREDHADWLPQRJI PMH\
selekciju ( Slika 8).

ﬁ‘
/
il Patch Tool (J)




2.1.5. Red Eye Tool

8 VODELMHP RVYMHWOMHQMX NRG XSRUDEH EOMHVNDOL
SRMDYD W]Y FUYHQLK R 4XR WR DORDSDQWRH PRRAH SURQD
Tool alatkoji XSUDYR VOXaL QMLKRYRP PLFDQMX 6OLND

2.1.6. Magic Wand Tool

BULOLNRP REUDJW Y DLQNDDpHRWW R \did fétbtyafije Ra3dbiby H Q L

MRd REUDGLWL EH] GD VH XWMHpHGQTRQ @ H@® R ¥IW X SWLINY R
EUJRP VHOHNFLMRP R]QDBIik®® i®IiRAM1IGLR VOLNH

N

k2 Magic Wand Tool (W)
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2.1.7. Clone Stamp Tool/Pattern Stamp Tool

SULOLNRP REUDGH IRWRJUDILMH QMHQL QHNL GLMHORY
1SU NRG VOLNH SOPBBN @NRLVMXEHDOGH NRULAWHQMHP &OF
D 60OLND tH WR ELWL MHGQRVWDYQLMH MHU VH PRJ
GXSOLFLUDWL LK QD PMHN@RWLXE P RuzKiaB& B & MR-WIH Q L
uzoraka/motiva s fotografije i brzo duplicirajunD &aH O M HSJKa IG LR

=!= -_LdmeStainod S
© ®Q PpattenStmpTod S
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2.1.8. Blur Tool
BULOLNRP GHWDOMQLMH REUDGH SRUWUHWD GD VH ]DJC
primjenu. 2PHNAaDYD L |[DJODYyXMH RaW(SkkaUXIBRKIEtb) SRYUALQ

u Q Blur Tool
A Sharpen Tool
’ Smudge Tool

2.1.9. Sharpen Tool

.DGD VH 8HOL SUIDYRGW EHPHQMM® ®LR VOLNH QHRYLVQR E
LOL FYLMHUH QD WUDYL 6KDUSHQ 7RRO 6O0OLND X WR
Suprotan od Blur Tool-a,0Q L]RaAWDYD L PXWQLMH GLMHORYH IRW
Slika 17).

. Q Blur Tool
- A Sharpen Tool

p S>muage 1001




2.1.10. Dodge Tool
3R]QDWL MH L]JUD] GD ]GUDYD NR&D AVMDMLS3 L JERJ WRJ
REUDGL QDJOD&aDYDMX VYLMHWOH GLMHORYH OLFD NDNI

Dodge Tool ( Slika 18) radi upravo to, posvjetliue RGUHYHQH GLMHORYH VOI
Slika 19).

n = @ DodgeTool O
- £ Burn 1ool 5]
g{f SpongeTool O




2.1.11. Burn Tool

ORGQL IRWRJUDIL QD VOLNDPD YHULP GLMHORP IRNXV V)
razloga SULOLNRP REUDGH avaj ¥jénd koM Xe hal&R iaHicu kako

EL QMHJRY REOLN GR&ADR GR aWR Y Hskithie [e]BumaDMD 2GOlL
Tool ( Slika 20 ). Suprotan je od Dodge Tool-a, p RWDPQMXMH RGUHYHQH GL
slike ( Slika 21).

. .\ Dodge Tool
Q Burn Tool

#&5%: >ponge 100!

2.1.12. Sponge Tool

$NR VH QD IRWRJUDILML a8HOL QDJODVLWL ERMD RGUHYH
] D V L p HtQ Rovnle Tool ( Slika 22 ) nalazi svoju primjenu jer mijenja

]DVenést ERMH QD RGUHYVH&IKRR3IA.MHV W X

. .\ DodgeTool ©
Q Burn Tool (5]

4% Sponge lool U




2.1.13. Brush Tool

1DL]JOHG RELpDQ DGCiDW DDL VARWIDUWIMIMHPD SRVHEQX XOR
IRWRJUDILMD %UXVK 7RRO PRAaH SRPRuUL SUfie@kdNRP PLF|
imamo mirnu pozadinu kojato RPRJIJRBRY¥D 6 QMLP VH WDNRyYyHU PRJX G
naglasiti svijetliji dijelovi s bijelom bojom, a tamniji s crnom. Za ove sve radnje je

bitno odabrati Blend Mode layera i smanijiti Opacity kako bi promjene izgledale

AWR SijeLURG

s/

&
=4

k| Brush Tool (B)
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2.2. Adjustment Layers

2.2.1. Curves Adjustments
Gotovo da nema fotografa koji u svojoj obradi fotografija ne koristi Adjustment
Layers. Najpoznatiji je izbornik Photoshopa jer prilikom obrade fotografija ne
QDUXaDYD NY D Qedanthdlv@ DIVLAjR @l&ta Photoshopa, koji se nalazi
u tom izborniku, X] SRPRU NRMHJ PRAHPR NRULJLUDWL WRQRYH
kontrast na fotografiji je Curves ( Slika 26 ).
1D UDYQRM GLMDJRQDOQRM FUWL NRMD VH QDOD]L QD J
PLFDQMIDNWRPREOLPDYDWL NUL ¥eXr@ krikulji pokivib@mti MH JG M H
WRpNH MHU RQH RG WHyKRNEKUNDE MHDWRQRXYGD VH REUDYXM
IRWRJUDILMD JRUQML GHVQL GLR JUDID R]QDpXMH VYLNM
OLMHYR SR G Uohpw Hshatbwis(Q. IHKriadhtalna os grafa predstavlja
izvorne vrijednosti slike (input levels ), a vertikalna os predstavlja nove
YULMHGQRVWL VOLNH RXWSXW OHYHOV OLFDQMH WR
SULODJRYDYD VYLMHWOH WdReQiR Kridulj@rhifemasmMdhjeN RpNH QD
WRQRYH D PLFDQMH WRpPpNH QD GRQMRM SRORYLFL NUL)Y
SBRPLFDQMHP MHGQH WRpPpNH SUHPD JRUQMRM VWUDQL JL
D GUXJH WRpNH SUHPD GRQMRM VWUDQ Ldaby® | D SUHP
se krivulja u obliku slova S (Slika26) 2QD MH NODVLpPpQL L QDMXpHVWI
krivulje kod obrade fotografija ovim alatom. Takva kriY XOMD XWMHpPH QD NRQV
]JDVHORVW ERMD aWR MH 6 REOLN LJUDAHQLML WR MH W
se mjenja krivulja te promjene se reflektiraju na fotografiji. Zbog utjecaja na
VDWXUDFLMX ERMH PR&H VH RGDEUDWI 3RRRHQG ORGH?3
PDVNH VH PRAH SRVWLUL L GD VDPR MHGDQ GLR IRWRJU
Slika 27).[1,2]
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P ow b e

cwrwen pad 200 (Carwes 2. Layer Mask/L8) *
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http://www.techradar.com/how-to/photography-video-capture/cameras/photoshop-curves-tool-6-techniques-every-photographer-must-know-1320970/2
http://www.techradar.com/how-to/photography-video-capture/cameras/photoshop-curves-tool-6-techniques-every-photographer-must-know-1320970/2

2.2.2. Levels

Po kompleksnosti, odmah iza alata Curves se nalazi Levels. Alat koji

SULODJRYyDYD VYMHWOLQX NRQWUDVW L WRQDOLWHWH
JODYQH NRPSRQHQWH FUQ I sligelrdV) EaQdnole YIIKAGZIML NOL]D ¢
Kod v Hiiie fotografija je idealno kada histogram prekriva cijeli prostor od lijeve

do desne strane. Ako ne prekriva i postoje rupe od rubova histograma do

SUR]JRUD QDMEROMH MH GD VH FUQL NOL]Dp SRYXUH GR
VWUDQH D ELM H$ograng sSé&spe-sthaNe Sfika 29 ). Bitno je ne
SUHWMHULYDWL 1DMEROML QDpLQ GD VH WR QH GRJRG]
FUQLK L ELMHOLK NOL]DpD 1DUDYQR VYH RYLVL R VDPR
WRQDOLWHWD RQD LPD 6 UtHkGridtiMia sélgosv]dldili\pbtakieO DY Q R
sredniji tonovi odnosno pixeli koji ne spadaju pod svijetle niti tamne pixele na

slici.

+LVWRJUDP VH VDVWRML RG UDVSRQD EURMHYD NRML VI
sve do 255 na desnoj strani. O predstavlja skroz crni pixel, a 255 skroz bijel

SLIHO $NR REOLN KLVWRJUDPD YLaH QDJLQMH SUHPD O
puno tamnijih pixela i vjerojatno je podeksponirana ( underexposed ). Ako oblik
KLVWRJUDPD YL&H QDJLQMH QD GHVQX VisujptigiiX ]QDpL G
pixela i vjerojatno je slika preeksponirana ( overexposed ).

$NR IRWRJUDILMD LPD SRMHGLQX ERMX NRMD EODJR GR|
UDYQRWHAD QD IRWRJUDILML WDNRYyHU X] SRPRU RYRJ D
RGDEHUH SDGDMXUuUL LFERH BB QY S\RRAMNRMHJ VH QDOD]H
channela, odnosno 3 boje zasebno ( Red, Green, Blue ). Ako je npr. dominatna

SODYD ERMD L]DEUDW UHPR VYDNL RG WLK &gsmi2QQHOD ]
strane pomaknuti do rubova histograma ( Slika 30 ). [ 10,11,12 ]

14



Slika 28 - Pannel Levels-a i prikaz histograma
( https://digital-photography-

school.com/using-levels-photoshop-image-
correct-color-contrast/|)

Slika29- 3ULND] SURVWRUD L]F
KLVWRJUDPD L NOL]DpD
(Lhttps://digital-photography-school.com/using- |

levels-photoshop-image-correct-color-contrast/|)




Slika 30 - Prikaz slike prije i poslje korekcije boja
https://digital-photography-school.com/using-levels-photoshop-image- |
correct-color-contrast/|)

2.2.3. Brightness/contrast

Ljudsko oko je izrazito osjetljivo na kontraste i boje i upravo iz tog razloga je

ELWQR VOLNX aWR EROMH REUDGLWL 8 SRMDpDYDQMX N
ELWQR QH SUHWMHULYDWL 1DMENNYD @ QDWL R RO WILH YR |
kontrast na fotografiji je Brightness/Contrast ( Slika 31 ). On o P R J ¥Ja

napraviti brze i jednostavne promjene u tonskom rasponu fotografije.

SBRPLFDQMHP %YULJKWQHVYVY NOL]DpD QD GHVQR VOLND S
postaje tamniMD &R Q W U D V Vavalilbdmdhjpjekénifastifotografije ( Slika

32).[3]

16



Slika 32 - Primjena Brightness/Contrast Pannela; gornja slika je
izvorna slika, srHG LA Q M D MHAMBrigiRnNéssiom i Contrast-om
a zadnja s smanjenim

17



2.2.4. Vibrance

Na fotografijama boje ponekad izgledaju dosta izbljedelo, kao da ne dolaze do
LIUDADMD 3RPR{(SIikBEUDOQFWD PRJIJXUH MH SRYHUDWL LQ
]DIDVLWLMLK RGQRVQR PDQMH ]DVLUHQLK ERMD V YUO
ERMH X IRWRJUDILML 1DMpH&UH VH NRULVWL NRG REUD
SUHWMHUDQX ]DVLUHSIKRGW.MERML NRAH

Slika 33 - Vibrance Pannel

Slika34- 8SRUDERP 9LEUDQFH 3DQQHOD VH QLMH GRJRGLOD
slika, desno s Vibrance

18



2.2.5. Hue/Saturation

NajjednostavnijiPanQHO X] SRPRU NRMHJD VH PMHQMDMX ERMH
fotografiji ili njenim drugim dijelovima je Hue/Saturation ( Slika35). .RUL&AWHQMHP
VHOHNWLUDQMD GD EL VH RMID VHRAEDR SRIVRRPMEDQLMWH R C
QDMEUA&H PMHGQ WD \HDEIRMDY D Q LIVMMa@dt Dsvjetlina
VSHFLILPQRJ UDVSRQD RGUHYHQLK ERMD QD VOLFL LOL
8 SDGDMXUHP LIERUQLNPR ¥YXHPREWXUDBMULRWL RSFLMD 0D
mjenja sve boje u isto vrijeme, ili sa lijevo alatom odabrati aH O M H q BliaR M X

36). 3UHVHW L]JERUQLN QXGL YHU SRIGKYHQH XUHYHQH HIF

Slika 35 - Hue/Saturation Pannel

19



Slika 36 - Promjena boja s Hue/Saturation; prva slika je
izvorna;druga slika je opcijom Master s kojom se sve boje na slici
PMHQMD M ¥ sli§i Bu ddabtaii samo crveni tonovi kojima je
promjenjena boja

20



2.2.6. Color Balance

SULOLNRP IRWRJUDILUDQMD X SULURGL QD IRWRJUDILM
zelenaboja. $ODW V NRMLP VH PRAH SRVWLHijiVWDELOQRVW I
neutralizirati boje koje dominiraju fotografijom je Color Balance ( Slika 37 ). U
SBURSHUWLHY SDQHOX QD SDGDMXUHP LJERUQLNX VH PR
VMHQH LOL VYLMHWOL WRQRYL RYLVQR R SRWUHEL 2]¢
VWMHPp R D/VGBIQWRVWDELOQRVW QD IRWRJUDILML .OL]DpHP
VH &HOL QDJODVLWL D RGPuijpddj B bbe (\Bkka&38 D6 VP DQMLW L

Slika 37 - Color Balance Pannel

21



Slika 38 - . R Uénge\lolor Balance da bi se uspostavila
harmonija boja na fotografiji; gornja slika je izvorna,
SUHYODGDYD |JHOHQL WRQ GRQMD VOLND MH REUDYHQD
vidljivost zelenog tona L S RaMKofirast

2.2.7. Black And White

.DGD VH IRWRJUDILMD a48HOL SUHEDFLWL X BWQR ELMHOX
NRULJLUDQMD RGUHYHQLK ERMD(%ika 30R.Phd/PNeEet%ODFN $Q
YHU QXGH JRWRYL HIHNWL D SRG 7LQW VH RGDELUH WR
ELMHORM VOLFL 7DNRYHU VH PLFDQMHP NOL]DpD NRG V
kod crnog bijelog prikaza ( Slika 40 ).

22



Slika 39 - Black and White Pannel

Slika40- 3BUHWYRUED VOLNH X FUQR I
and White Pannela

23



2.2.8. Gradient Map

=D SRVWL]IDQMH GUDPDWLpPQRVWL QD IRWRJUDILMDPD L
Gradient Map ( Slika 41 ). Uzima svijetle, srednje i tamne tonove na fotografiji i

zamijeni ih drugim bojama. UzpomRU RYRJ DODWD VH PRJX GRELWL G
FUQR ELMHOH IRWRJUDILMH NDR L SRYHUDWL NRQWUDVYV
REUDGH IRWRJUDILMD 8 *UDGLHQW (GLWRUXSWKE YHU SR«
41) 'XSOLP NOLNRP QD NXULFH RG BRIPUWH D/HMERPMNDX 8 RFDH |
SRMDpDYD VH NRQWUDE¥EWMRGREIFURB IFFUQWD VH GRELYDI
crno bijele fotografije (Slika42) .RG SRYHDPDWWRO@WUDV&ID EH] YHIU
]DVLpHQMD ERMD FUQR ELMHOL *UDGLHQW /D\HU VH VW

smanji se njegov Opacity.

Slika 41 - Prikaz Gradient Map Pannela i Gradient Editora

24



Slika42- .RULAWHQMH *UDGLHQWD QD IF
LIYRUQD GUXJD VOLND MH X] SRPRiU *UDGLHQWD SUHEDpHC
ELMHOX WUHLNMDY NUNEDMWHYSQRJ NRU LYAH
SRQXYHQRP NRPELQDFLMRP ERMD

25



2.3. Filter

2.3.1. Liquify Tool

6YH SRSXODUQLML DODW X 3KRWRVKRSX NRML VH NRUL\
NUHDWLYQLK HIHNDWD ,]REOLpDYD SL[HOH QD IRWRJUD
1IDMpHA&UD XSRUDED Vdd dbriadeHotygrajMs-parttetima ili modnih
IRWRJUDILMD JGMH VH NRULVWL ]|D REOLNRYDQMH WLMH
volumena kose na modelu, prvo se odabere opcija Freeze Mask ( Slika 43)

NRMRP VH R]QDpL OLFH PRGHOD GD QHEPprilRdaOR GR QMF
obrade kose. U opcijama Brush Density ( Slika 43 ) se smanji na 0, a Brush

B3UHVVXUH VH SULODJRGL SR SRWUHEL =DWLP V DODWR
oblikovati kosa modela ( Slika 44 ). [ 7]

Slika 43 - Prikaz alata i opcija; na alatnoj traci prvi
R]IQDpHQL DODW MH )RUZDUG :U
Mask

26



Slika 44 - Uporaba Liquify Tool-D NDNR EL VH NRVD X prh;gjeva vdrria6lika;E
GHVQD REUDYHQD

2.3.2. Blur

Zbog stvaranja dinamike, fokusaidramDWLPpQRVWL QD IRWRJUDILML pH
VYUKX NRULVWL SRSULOLpQMBILHBR RG/DEYDE PIRODMW L%BQ
WRpPNX RNR NRMH U0H RVWDWD N SIiRAMR ) Bi€d BintfamEse WL ]DPD
RGDELUX PMHVWD QD IRWRJUD |(LSWkh 48 RddkiMatibh Blww L ]DPDJ
om se stvara dojam pokreta ( Slika47) .RULAWHQMHMBD IDNKL %KD X U

dijelova fotografija se stvara dojam pokreta ( Slika 48 ).[ 8,9 ]

27



Slika 45 - . R U L &Wisl Bluva

https://helpx.adobe.com/photoshop/how-to/blur-background-for-focal-point.html

Slika46- . RULAWHQMH J)LHOG %OXUD

(|https://helpx.adobe.com/photoshop/how-to/add-motion-blur-effects.html

)

28



(

Slka47- . RULAWHQMH ORWLRQ %OXUD

https://helpx.adobe.com/photoshop/how-to/add-motion-blur-effects.html|)

Slika 48 - Uporaba Path Blura
(|https://helpx.adobe.com/photoshop/how-to/add-motion-blur-effects.html|)
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2.3.3. Sharpen

Tijekom snimanja pokreta ili ako fokus na fotoaparatu nije bio dobar se mogu
SRMDYLWL PXWQH IRWRJUDILMH 3KRWRVKRS QXGL ILOW
Unsharpen Mask i Smart Sharpen. Smart Sharpen pannel ( Slika 49 ) nudi

RSFLMX $PRXQW JGMH VH RGUHYXMH X NRMRM NROLpPLQL
YULMHGQRDODWERWEDMWN LIPHYyX NXWHYD SL[HOD aWR IR\
2SFLMD 5DGLXVY RGUHYyXMH EURM SL[HOD NRML RNUXaxMm
5HGXFH 1RLVH VPDQMXMH aXP NRML VH SRPM&8YOMXMH L]
RGUHYXMH QDpPpLQ QD NR MGuéddiaN Blu, [ &d Biw, IMstionV O LN D

Blur ). Unsharp Mask ( Slika50) L] R a W U Dt#lo o (Ddirhl pixele koji se

razlikuju po vrijednosti od onih koje su zadane od okolnih pixela. Nakon toga

SRYHUDYD NRQWUDVW RNROQLK SL[HO®pr.$doKdWLMHGQRVW
SL[HOL NRML VX VYLMHWOLML 0H SRVWDWL MRa VYLMHW
S3RVWRML MRa MHGDQ SRVWXSDN LIRAWUDYDQMD NRML M
Background layer kojem se dodaje Adjastment, Brightness/Contrast gdje se

PRUD R]QDéaxclk.Wad Fittel se odabere Others, High Pass ( Slika 51 ).

2GDEHUH VH AHOMHQD Y UL Msth@ (& Ovetlay biénvrhdeleVH OD\H
[14,15]

Slika 49 - Prikaz Smart Sharpen-a
(|https://helpx.adobe.com/photoshop/using/adjusting-image-sharpness-blur.htmi()
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Slika50- /LMHYR VH QDOD]L QHL]J]RAWUH(
LIRAWUHQH VOLNH XSRUDERP 8QVKDUSHG ODVN

g|httgs://helgx.adobe.com/ghotoshog/using/ad'usting—image— |

sharpness-blur.html|)

Slika51- 3ULND] NRUL&A&WHQMD +LJ
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3. OBRADA FOTOGRAFIJA
3.1. Obrada fotografija u Photoshopu xPortret

3 U L M Hk&9vdkEl obrade bitno je duplicirati Layer originalne fotografije kako
EL VH XYLMHN LPDOD UHJHYQD NRSLMD DNR EL SULOLNR

SRJUH &8lika52).

Slika 52 +Duplicirani Background Layer
1DNRQ GXSOLFLUDQMD VH NUHUH V GRUDYLYDQMHP NRAal
GRUDYVYLYDQMH itv$poPHRaliHg Biush Tool-om, dok se kod detaljnijeg i
]IDKWLMHYQLMHJ XUHYyLYDQMD NRULVWL +HDOLQJ %UXVK
SRVWXSND MH XpLQLWLONHRBAID ¥ WRQIRNAWRB dBHGQDPpHQRP
VOXpDMX PRGHO MH LPDR Sd kdekdij@die pninimaine (\sRka X S D

53).
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Slika53- 8VSRUHGED NR&H SULMH OLMHYR .PRPo&Bav @hkislie BiR hal
nosu zbog blage teksture i na bradi zbog bora koje su nastale zbog osmijeha

60MHGHUL NRUDN SULOLNRP XUHYLYDQMD RYH IRWRJUDI

Prilikom izbjeljivanja zubi za njihovu seleksciju se koristio Magic Wand Tool. Taj
alat nije u potpunosti precizan pa se datljnje VHOHNWLUDQMH YUFLOR VD 4

Slika 54 ) kojeg se dobije pritiskom na tipku Q.

Slika54- 3UHFL]QLMH VHOHNWLUDQMH NR
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Nakon &WR VH QDSUDYLO D |DIERNY ROIMLDY DEXiL MH NRUDN V
QD ]XELPD 2WYDUD VH SDQQHO +XH 6DWXUDWLRQ X NRN
LIDEHXYWLAWRQRYL =DVLPpHQRVW -B0L&KLiMReRFOMG VH VP D QM
SRYHUD QD NDNR EL VH L GDOMH ]DCSUkaBR). SULURGDQ

‘RN VX ]XEL MRa VHOHNWLUDQL VH UDGL QRYL $GMDVWP
NULYXOMD G DY V&H] SR Bikdégs YV Kakavno, potrebno je pripaziti

da se ne pretjera jer je cilj da zubi nakon obrade ostanu izgledati prirodni ( Slika
57).
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Slika 57- Usporedba nakon izbjeljivanja zubi. KDR @8WR VH QD VOLFL SULPMH
LV YLAH ELMHOLQH D GD SULOLNRP WRJD QH L]JJOHGDM

%UXVK 7TRRO WDNRYHU PRAH ELWL NRULVWDQ NRG XUHYVL
VH NRULVWL |DQIRERPIMENDY GD YLa&H SikpB).GR LJUDADMD
Napravi se novi Layer s blend modom postavljenim na Overlay. S ALT tipkom

na tipkovnici se s eyedropper Tool-RP X]LPD ERMD V IRWRJUDILMH EF
VMHQLOD QD RpLPD %UXVK 7TRRO VH SRVWDYL QD 2SDF
SUROD]L QD PMHVWLPD QD NRMLPD VH @&HOMHOR GD VH
bitno izabratL 6 RIW % UXVK L VPDQMLWL +DUGQHVYV QD $NR
s BrushToo-RP PRAaH VH VPDQMLWL /D\HU 2SDFLW\ V pLPH ul

izgled.
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Slika 58 - Primjena Brush Tool-D |D SREROMADYDQMH a8PLQNH OLMHYI
nakon uporabe Brush Tool-a.

Brush Tool s bijelom i crnom bojom i s istim postavkama kao i kod
SREROMaADYDQMD a RIDQINHEVLHVNRQDRDYOWOLVLOL SRMHGLQL G

daje zdraviji izgled ( Slika59) 2YR MH ODN&L SRVWXSDN NDNR GRilL

izgleda a da se pri tome ne koristi Burn i Dodge Tool jer su zahtijevniji alati s
NRMLPD WUHED YL&H SYUHDGIRHEHIFQAUBBOIMHEO BHIH]XOWDWL

36



Kod ove fotografije se mogu primjetiti u pozadini modela prometni znakovi koji
MX pLQH GRVWD QDPHWOMLYRP .RUL&GWBQIMHBI-NRPELQD
VH VD IRWRJUDILMH PRJX PDNQXWL QHAaHIKaNMH)QL GHWDON
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KakobisekoVD XpLQLOD EXMQLMD NRULVWLR VH ILOWHU /LT
uzeo prvo alat Freeze Mask kojim prekrilo lice modela kako bi se izbjegla

njegova deformacija prilikom ratezanja pixela kose. Nakon toga se koristi

ForwardWrDS DODW NRMLP VH VDPOQPSIBdBIRUBRF¥FDWMPH. WHU A L
GLMHORYL VOLNH X RYRP VOXpDMX NFRWAGRDNR EL GREL

Slika 61 - Postavke Brusha u Liquify
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1D IRWRJUDILMMWYHE®DUPMGERIP L Q D(FHLkA B3 § XaMRdgowy R Q D
korekciju se odlazi u Color Balance JGMH VH X SDGDMXUHP L]JERUQLNX
WRQ L V NOL]DpHP SRYODpL SUHPD SODYRM ERML 1DNR
NRQWUDVWD VH RSHW RGOD]L X SDGDMXuL LIERUQLN L F
NRMHP VH SRYHUDYDMX YU (3ikaGLQ)RVWL SODYRJ WRQD

Slika 63 - Pojedine vrijednosti u Color Balance
Pannelu

Slika 64 - Usporedba fotografije prije Color Balanca ( lijevo ) i nakon ( desno )
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ZadodavaQMH MR3a NRPWUDVWD VH NRULVWLR SDQQHO &XU
zakrivljenom krivuljom u obliku slovaS L SDQQHO /HYHOV QD NRMHP VH
SRPDNQXR GR SRpHWISlixak:NsW&REHBY.D P D

Slika 65 - Vrijednosti u Levels i Curves
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1IDNRQ SRMDpDYDQM Y QIRFQAWID ¥XWDLQNVRQRYL ,RSHW GROL
postali svijetliji ,] WRJ UDJORJD VH X +XH 6DWXUDWLRQ L]DEHL
se Lightness na -33 ( Slika 67 ).

Slika67 +6PDQMHQMH VYMHW
$NR QD VOLFL MRa XYLMHN QHPD GRYROMQR NRQWUDVW
bijeli ). Blending mode Gradient layera se stavi pod Luminosity, i promjeni mu
VH YLGOMLYRVW QD , NDR ]DYUAQL GLR NRG SRUWUH
RP LIRAWULWL SRMHGLQL GLR OLFD NDNR EL VH SULYXN
usana. Treba pripazitL QD 6WUHQJKW NRML MKSKaRBERP VOXpDMX
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3.2. Obrada fotografija u Photoshopu + 3HM]D a

3ULMH REUDGH VYDNH REUDGH NDR a4WR MH SULNDI]DQR
duplicirati Background layer.

1IDNRQ aWR VH OD\HURIX)IDOLALWOHR RROXRSWLPMHWLWL VL
GHWDOML NRML EL PRJOL QDUXALWL XNXSQL GRMDP IRW
QD ]JJUDGL UXSH X NUR&AQMDPD GUYHUD L ELMHOH PUOM
kombinacije Patch Tool-a i Clone Stamp Tool-a kaoikod XUHYyLYDQMD SRUWUH

se maknuli ti sitni detalji ( Slika 71 ).

Slika7l1- 8SNODQMDQMH QHA&HOMHQLK

1D IRWRJUDILML VH PRa4H SULPMHWLWL GRPLQDFLMD ax\
Color Balance-X D NDNR EL VH SRMDpDR GRMDP ]DODVND VXQ

crveni i magenta tonovi ( Slika 72 i Slika 73 ).

Slika72 + . RULAWHQH YULMBPGQGQRVYVIWQMIRGRPLQDFLMH aXWRJ \
magenta tona
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Slika 73 - Prikaz rezultata nakon Color Balance-a. ( Gornja slika prije,
donja nakon )

Za blago posvijetljene fotografije zbog njene podeksponiranosti se koristio
Levels. UpadajuitHP LIERUQLNX VX VH RGDEUDOL FUYHQL L SO
lagano posvijetlila fotografija ( Slika 74 i Slika 75 ).
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Slika74-UQH&HQH YULMHGQRVWL ]D |

Slika 75 - Gornja slika je prikaz prije Levelsa, a donja nakon
QMHJRYRJ NRUL&A&WHQMD
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Nakon tog posviet OMLYDQMD 4H VH QDSUDYLWL MR& MHGQR X]
VH SRYXiUL VUHGQMD WRpPND QD NULYXOML NDNR EL VH \
VWYDUDQMD QH&ISAMERRJI aXPD

Slika 76 - Prije posvjetljivanja sa Curves i nakon

46



Nakon WRJD VH GRGD Kiived Ryer MIIBDGIRQEL VH @ RdgtDdgbB R N

odsjaja. Primjenjuje se krivulja u obliku slova S ( Slika 77). SULPMHpXMH VH GD
SRMDpDR NRQWUDVW L WDPQLMLK GLMHOWRsBNIRWRJUDIL
maknuo, u tom layeru odabiremo layer mask i s crnom bojom, NRU L&MW H QM

Brush tool-a se prelazi preko tih dijelova kako ta primjena kontrasta ne bi na njih

dijelovala. Curves layeru se prozirnost zatim smanijila na 90% kako bi na slici

RVWDR ]DGU&ADQ NUHPHIKWAL).HIHNW QHED

Slika 77 - Primjenjene postavke s Curves-om

1D IRWRJUDILML VX VH |RE@DGHMHNDERY WDQWOPQLMLPD
YLAH SRVYLMHWOLOL PRODAMX VR RHONDREWIIHGQRP % DFNJ
QD QMHPX VH YU a Méagiz WaddTiad-énh. Mdko je on tijekom
VHOHNWLUDQMD VHOHNWLUDR L W DI® sttt GdristiiAkORYH UL
se Quick Mask selekcija ( Slika 78 ).
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Slka78- . RULAWHQMH 4XFLN ODVN VHOHNFL

1IDNRQ R]QDpLYDQMD VH RWYDUD %YULJKWQHVV &RQWUD
Brightness se stavio na 52, a kontrast se smanijio na -12 ( Slika 79 ). Naravno

NRG RGUHYLYDQMD/ WY WUHHMBGBIOSD]|]LWL QD LIEMHJDYD
MH QHL]JEMHADQ QD SRGHNVSRE®DY)EWVRLEHRWRLIN B JLSUDLPANT
kako bi se smanijilo odudaranje od ostatka fotografije, prozirnost se smanjilo na

80 posto ( Slika 79 i Slika 80 ). AkoserubRYL VHOHNFLMH MRa XYLMHN R
XNODSOMDMX X RVWDWDN VOLNH-INRWL 8 A (BNRKERJ X [ONRLCPHD
PRaH XNORQLWL
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Slika 79 - Unjete postavke u Brightness/Contrast

Slika 80 - Posvjetljivanje tamnijih dijelova fotografije s
Brighten/Contrast
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.DNR EL ERMH NRMH SUHYODGDYDMX QD IRWRJUDILML M|
NRULVWLR 9LEUD Q#&oHha 20R MMika H. SRYH U

Slika 81 - Vibrance pannel s promjenjenim
postavkama
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3.4. Primjena SRVW XSDND Rim@baglinYdograijpma

.RULAWHQMHP UDQLMH RE M DigQstliphkalokrad& s VaRWK RS DOD W
IRWRJUDILMDPD PRJX GRELWL RGOLpQL UH]XOWDWL
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Slika84- 3ULPMHUL IRWRJUDILMD QD NRMLPD MH &RORU %D(
tonova
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Slika 85-Nekada VH 8HOL GRPLQDWQL WRQ S&RWRMR X YRERPQDUIO
VH SRVWLJDR XPMHWQLpPNL GRMD
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Slika86 +7DNRYHE®RJI MDpHJ GRALY O ééDGOVRIS DRAXRQ B B LLW R Qaiplavi X R

55



Slka87- SAULOLNRP REUDGH RYH IRWRJUDILMH QDJODVDN
]DVLPHQRVWL ERMD
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=$./-8y%.

ObradafoWRJUDILMD MH NUHDWLYDQ SURFHV LJUD&ADYDQMD
fotografija fotoaparatom. Prilikom stvaranja fotografije svaka osoba ima
LQGLYLGXDODQ SULVWXS L YLNNMMLNNDINGRDUH GRIQLDP D W O HIGI
UH VH QDJODVLWL DNIRRMBUFD/WHDWED ERWIL 3KRWRVKRS VYF
SUXS8RMQR PRIJXPQRVWL X WRP LJUDADYDQMX .DR L NRG
VUHGVWYR SUHNR NRMLK UH \kkatwho RrazRri BdakoDIiPRVWDO QR
programi za obradu fotografija samo sredstva preko kojjih VH QD WDM QDPpPpLQ
LIJUDADYD -HGQR SUDYLOR NRMH VH WUHED SULPMHQLW
YL&H: 1H WUHED SUHWMHULYDWL X HIHNWLPD VDWXUDI

RGPLFDWL RG L]YRUQH IRWRJUDILMH MHtéz&tRt&ed GRUL GR
RQRJ RpHNLYDQRJ
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