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Sazetak i kljuéne rijedi

Ovaj zavrsni rad se moze podijeliti na dvije régdi cjeline. Prva je kratak teorijski
pregled Sto su boje, kako ih se moze definiratdjgla boja, odnosi nd& bojama te
vrste digitalnih slika s naglaskom na rasterskidikpa formate rasterske grafike. Drugi
je prakteni dio koji opisuje razne tehnike koje se odnosenaaipulaciju boje prilikom
obrade digitalnog zapisa fotografske slike. Ragebnika se krée od najosnovnijih do
kompleksnijih koje nisu izvorno autorove. Méim nisu ni téno onakve kakve su ih

izvorni autori opisali vé su u nekim elementima drugj jer bi primjeri slika to

iziskivali. Gotovo sve slike u radu su autorove.

Na paetku obrade digitalnih fotografija bitno je kore@&tispraviti boje. To se moze
izvest s nekoliko tehnika koje su opisane u radajbblje rezultate daju tehnike gdje
korisnik moZze rano ispravljati boje na pojedinom kanalu, ali takeknike zahtijevaju i

najvise vremena.

Nakon ispravka boja, slika se moze poboljSati kengm raznih tehnika pajavanja
zastenja, mijenjanjem tona i dodavanjem boja. Kao vdwmog dijela opisane su

tehnike kako crno-bijelim slikama vratiti prirodiboju.

Dodavanjem boja, ali i drugim promjenama na foadigrZeli se stvoriti odréeni
ugadaj. To se moze postipomatu prenoSenja emocija, stvaranja spéni situacija ili
prikazivanja subjekta na drugi ¢ia. Vracanjem topline tonovima koze Zele se gaja
pozitivne emocije od subjekta na fotografiji. Seugjlem izgleda filmske scene, bojama
na fotografiji se mijenjaju tonovi, ali se komplemt@nim bojama pojava kontrast i
fotografija ima dramaé&niji ugodaj. Stvaranjem sepija efekta dobiva se nostafyi

ugadaj stare tople fotografije.

BOJA, DIGITALNA FOTOGRAFIJA, OBRADA DIGITALNE SLIKE
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1. Uvod

U digitalnoj obradi fotografija mogmosti su skoro bezbrojne. Konstantnim razvojem
programa za obradu digitalne grafike broj opcijghnika se neprestano poega. U
ovom zavrSnom radu opisane su neke od tehnik&agmliobrade boja u digitalnom
zapisu fotografske slike. Opisane tehnike se odnogerad u Photoshopu, kao
predstavniku softvera za obradu digitalnih slikehiiike su detaljno opisane i dodane
su slike s primjerima prije i nakon obrade. Kak@yaka fotografija drugga, tako su i

tocne vrijednosti opisanih tehnika za svaku fotoguafijugdije.

Na paetku rada je teorijski dio u kojem su opisane hajgitalna slika. U poglavlju
.Boje" je opisano Sto su boje, kako ih se moZe rdedti, podjela boja i odnosi nda

bojama. ,Digitalna slika” je poglavlje u kojem swisane vrste digitalnih slika s
naglaskom na rastersku grafiku i formate rastergkafike. Teorijski dio obrade

digitalnih slika je naveden u sklopu opisanih téhni

Proces obrade n#&e painje okretanjem fotografija, njihovim obrezivanjete
ispravljanjem boja. U poglavlju ,Ispravak boje nigithlnim fotografijama“ opisane su
nage&e tehnike ispravljanja boja. Ispravak boja se odmas proces da boje na

digitalnoj fotografiji izgledaju kao u prirodi.

Nakon ispravka boja, digitalnim slikama je mégudodavati, pogavati i mijenjati
boje. NageXe tehnike za postizanje ovih radnji su opisane giguju ,PoboljSavanje
boja na fotografiama®“. U sklopu ovog poglavljaisgne su i tehnike dodavanja boje

crno-bijelim digitaliziranim fotografijama.

PoboljSavanjem boja, ali i drugim procesima obriuegrafija Zeli se stvoriti ugtaj.

To se moZe posii pomaiu prenoSenja emocija, stvaranja spéodi situacija ili
prikazivanja subjekta na drugi ¢ia. U poglavlju ,Stvaranje ugtaja“ opisane su tri
tehnike; vr&anja emocija i topline subjektu slike, stvaranjeardattnijeg izgleda

fotografije te stvaranje osjaja stare fotografije.



2. Boja

Boja se moze definirati ke mozdana interpretacija odienog raspona valnih duljir
elektromagnetskog ztanja percipirana @ma. Taj rasponvalnih duljina je dic
elektomagnetskog spek;, iznosi otprilike od 390 do 750 nimaziva se vidni spekt:
Prema veliini frekvencije od najmanje do najge mogu se percipire crvena,
narartasta, Zuta, zelena, ple i ljubicasta. Prije crvene boje elektromagnetskor
spektru nalazi se infracrvena, a nakon kabte se nalazi ultraljutasta te valne duljin
ljudi ne vide.Ima boja i kojih ljudi vide, a ne nalaze se u alektagnetskom spektr

npr. magenta.
Postoje dva osnovnadiaa mijeSanja boji aditivno i suptraktivno.

Aditivno, opticko mijeSanje je mijeSanje svjetlosti te se koiksiil prikazivanja boja n
ekranima. Uz pombcrvene, zelene i pla\svjetlosti stvaraju sdruge boje. MijeSanjer

maksimalnih vrijednosti tih boja nastaje biji

Suptraktivno, mehatko mijeSanje se odnosi na mijeSanje pigmenata.skose L
tiskarstvu i fotografiji. Primarne boje su cijanagenta i Zuta. MijeSanjem tih triju bc
bi trebala nastati crna, ali bude svjetlija nijariease u tiskarstvu uz primariboje

koristi i pigment crne boje kako bi se dobi¢ijrontrast

C
Slika 1 Aditivno mijeSanje boj Slika 2 Suptraktivno mijeSanje bc
Izvor: https://en.wikipedia.org/wiki/Color _thec Izvor:https://en.wikipedia.org/wiki/Color thec

RGB, skraeno od engleskih naziva bcred (crvena),green(zelena) iblue (plava) je
sustav boja baziran na aditivnom mijeSanju bojan&me boje su crvena, zelene

plava. MijeSanjem primarnih boja nastaju boje dgigeda ili sekundarne boje: zu



cijan i magenta.Kad se mijeSaju primarne i sekundarne, dobiju s&jaene boje ili

boje tréeg reda, to su naréasta, zelenozuta, zelenocii sl.

Organiziranim svrstavanjem primarnih, sekundarniercijarnin boja u krug nasta

krug boja.

Slika 3. Krug boja
Izvor: http://www.timvandevall.com/wp-content/uploads/2013/08/RGB-Color-Wheel-500.png

Uz pom@ kruga boja, mogu se lako &t brojne podijele boja

Podjelom kruga boja na dvije polovice, mogu seitualvije grupe boja koje s
medusobno kontrastne. To su s jedne strane nijansEnervzute i nar&@aste (tople

boje), a s druge strane nijanse plave, zelenéichste (hladne boje

LGE

TOPLE | HLADNE BOJE KOMPLEMENTARNE BOJE ANALOGNE BOJE TRIJADA BOJA

Slika 4. Podjele boja

Komplementarne boje su dvije boje kod kojih prvanaeni malo druge boje i obratr
One se nalaze na suprotnim stranama kruga boja ¢mgna icijan). Ove boje se

koriste za isticanje i stvaranje kontra

Analogne boje su boje koje se nalaze dabranu bojuKoriste se za stvaranje o&ga

sklada.



Trijada boja se odnosi na tri boje koje su jednakaljene jedna od druge na kru

boja. Koriste se za balansira Sarenila.

Uz navedene, postoje mnoge druge podjele bojaurkejima je najvaznijgpodjela na
akromatske i kromatske boje. Bijela, crna i sivaunprave boje, jer nemaju Sv
karakteristéno valno podrgje, nego ovise o stupnju osvjetljenja. To su akrshe
boje. Sveostale boje su kromatske boje (zelena, Zuta, pteye

Doc.dr.sc.Mikota, Miroslav u djelt Kreacija fotografijomnavodi da sevaka boja
moze afinirati uz pomé tri atributa. To s ton boje fue, zastenje (saturatior) i
svjetlina (ightnes$. Ton boje ovisi 0 valnoj duljini emitiranog teftektiranog zréenja.
Na temelju tona definiramo odtenu boju (npr. Zutu, naréastu, plavu, itd.). Zaéénje
se odnosi na udidiste boje, odnosno udio pojedinih valnih duljinadreienom tont
boje. Svjetlina ovisi o intenzitetu Z@nja, a moze se definirati i kao o crne u nekom
tonu boje.

Ton

Zasiéenje

Svjetlina

Slika 5. Ton, zagenje i svjetlina boje



3. Digitalna slika

Digitalna slika je dvodimenzionalna slika iskazdmwajéanom vrijedno&u u binarnom

sustavu te se mogu podijeliti na vektorsku grafikastersku grafiku.

Vektorska grafika je slika opisana formulama geoips&th oblika kao Sto su tike,
linije, krivulje i poligoni. Zbog toga se vektorskmafika moze uwaavati koliko god to
korisnik Zeli bez da slika gubi na kvaliteti. Glavmedostatak vektorske grafike je
poteSk@a prikazati realistinu sliku s mnogo kompleksnih oblika i boja kori§ésn
geometrijskih oblika. Vektorska grafika se ¢efe koriste za ilustracije i logotipa u

tiskarstvu i web dizajnu te za izradu fontova.

Rasterska grafika je slika opisana pravokutnom omeZpiksela. Karakteristike
rasterske grafike su Sirina i visina slike te tpva po kanalu boje u pikselu (dubina
boje). Sto je vé broj bitova po pikselu to je & broj nijansi boja koje piksel moze
prikazati. Digitalna slika nema boju, nego boja tags na monitoru spajanjem
osvjetljenja crvene, zelene i plave boje. Stogab¢ga u slici upisana kao razina
osvjetljenja pojedinog kanala boje (crvene, zelempdave). U nekim sléajevima se
dodaje i poseban alfa kanal koji se odnosi na vazemsparentnosti pojedinog piksela.
Rasterska se grafika gage koristi za fotografije i realisihe slike. M@utim njihov

glavni nedostatak je vidljivi gubitak kvalitete jpkom uvetavanja slike.

Prilikom spremanja podataka slika moze biti kommama ili nekomprimirana, ovisno
o formatu slike. Postoje dvije vrste kompredgssless lossy Losslesge kompresija

prilikom koje se smanjuje veéina dokumenta, a da se ne gube izvorni podaci.eTsaz
pikseli koji imaju jednake vrijednosti te se kogiirarezultat je slika istovjetna izvornoj
slici. Kod lossy vrste kompresije gube se podaci prilikom spremampgeiutim

kompresija je véa i velina dokumenta je manja.
Naj¢egi formati kod rasterske grafike su: JPEG, TIFF, (NG, BMP, RAW.

JPEG Joint Photographic Experts Groype nage&e koristen format digitalne slike.
To jelossyvrsta kompresije Sto zéano smanjuje velinu dokumenta. lako se razina
kompresije moze regulirati, prilikom kompresije kteta slike se ne naruSuje previse.
Medutim prilikom viSebrojnog spremanjem slike moze¢iddo zn&ajnog gubitka

kvalitete slike u odnosu na izvornu sliku. Kompj@si se mozZe smanjenje ugfie



dokumenta i do deset puta. Bege se koristi u web dizajnu zbog male vile
dokumenta, a visoke kvalitete slike. Tdko je standardni format kod fotografskih
aparata zbog jednakog razloga. Ekstenzija JPE@ siidze biti .jpg, .jpeg, .jpe, .jif, .jfif

i jfi.

GIF (Graphic Interchange Formaje Siroj populaciji najpoznatiji kao format zaakke
animacije. Mdutim GIF format se n&g&e koristi i za spremanje jednostavnijih grafika
koje imaju mali broj nijansi boja i velike povrSinednake boje te dobro definirane
rubove. GIF podrzava do 8-bita po pikselu. Sva&ife moze imati vlastitu paletu od
255 vidljivih boja i jednu boju koja predstavljagairnu pozadinu. Palete od 256 boja se
biraju izmetu milijuna razltitih nijansi boja. Kompresija kod GIF formata lgssles

tako da kvaliteta slike ostaje netaknuta, atiredi dokumenta je smanjena.

TIFF (Tagged Image File Formpaje najfleksibilniji format. Dokumenti TIFF format
sadrzavaju slike i razne podatke. Korisnici mogmisdgodavati vlastite oznake (tagove)
I spremat ih méu ostale podatke u dokumentu. Slike cgsto nekomprimirane iako
format podrzavdossyi losslesskompresije. Veliina dokumenta je otmo veta, stoga
nije idealan format za web grafiku, zbog istog ogal nije idealan za slanje putem
elektrontne poSte. lako je poznat i raSiren format, mnogaskdka ima poteSkaa
prilikom koriStenja, neki preglednici i programi geaficko ureienje ne podrzavaju ovaj
format ili u slaju da dokument ima viSe strani¢asto se javlja problemcitavanja
drugih stranica, nakon prve. Format se koristi gkigenera, fax udaja i fotografija jer

nema gubitka kvalitete slike. Ipak danas se TIRF&d sve manje koristi.

PNG (Portable Network Graphigsformat je nastao kao zamjena GIF formata.
Podrzavdossleskompresiju. Mogta je gradacija transparentnosti od 0 do 100%. Broj
boja u paleti nije ograden na 256 boja, nego moze imati i 24 bita po Wijbi(a po
svakom RGB kanalu) te moze imati i dodatnih 8 lagaalfa kanal koji kontrolira
prozirnost (32-bitni RGBA). Koristi se za web gkafii logotipe. PNG format ne
podrzava animaciju iako na temelju PNG specifilasij nastali MNGMultiple-image
Network Graphics i APNG (Animated Portable Network Graphjcdormati koji

podrZavaju animaciju.

BMP (Bitmap Image filg format je kreirao Microsoft sredinom osamdesejddina

prosSlog stoljéa. Svaki piksel u slici je zasebno definiran dém@m brojem bitova,



ovisno o dubini boje te slike. BMP podrzava trameptmost i sve formate boja.
Kompresija jelossless Slike su visoke kvalitete, ndatim dokumenti su dosta veliki.
Format je dosta jednostavan, dobro dokumentiramgodooznat te ga mogtitati svi

graficki preglednici i programi za gr&ko ureienje. Meutim zbog rudimentarne

kompresije, danas se rijetko koristi u profesionaurhe.

RAW (Raw image file je format koji se koristi kod digitalnih fotogiddih aparata,
kamera i filmskih skenera. Podaci prikupljeni odzwma prilikom snimanja se spremaju
bez punog procesiranja slike. Zbog toga se ne nudgaktno pregledati niti tiskati,
medutim imaju visoku kvalitetu te veliki raspon bojasvjetline. Koriste se prilikom
profesionalnih snimanja. Glavni nedostaci kao dueme obrade, velina dokumenta

i duze vrijeme zapisa na fotografskom aparatu diija@ usporedbi s ¥em kvalitetom
slike. JoS jedan od nedostataka je i velik bromfata jer svaki od proizviata ima
jedan ili viSe svojin RAW formata, miatim imaju licencu na svoje formate stoga manji
broj preglednika i programa za obradu slike mozgati te formate. 2004. godine
Adobe je predstavio DNG (Digital Negative) form&uji je otvoren i svatko ga od
proizvaiaca fotografskih aparata i programa za obradu slikgarkoristiti, stoga mu
popularnost polako raste, ali je teSkoédase hametnuti kao univerzalni RAW format.



4. Ispravak boje na digitalnim fotografijama

Jedan od n&egih popravaka na digitalnim fotografijama je ispjamje boje. Zbog
razlicitog osvjetljenja te pogresnih postavka na kammoze se dogoditi da boje na
fotografiji nisu dobro balansirane te nisu kakverbbale biti u stvarnosti. Problem se
ocituje kao sloj neke boje odtenog intenziteta koji prekriva rig<e cijelu sliku.

Ispravljanje boja se moZe napraviti za vrijeme smija, nakon snimanja i prilikom
prikazivanja slike. Prilikom snimanja, boje se magpraviti tako Sto se namjesti bijeli
balans na fotografskom aparatu da odgovara o®sgiljili dodavanjem oddenog

filtera. Nakon snimanja se koriste programi za dbraligitalnih slika, kako bi se
ispravile boje, ali i poboljSala digitalna fotogjaf Ispravak boje na monitorima,

projektorima i skknim ureiajima se postize koriStenjem profila.

Preporuka je namjeStanje adekvatnih postavki nagfatskom aparatu i spremanje
fotografija u RAW format, nakotiega bi trebalo sliku otvoriti u Photoshopu i sprigmi
je u photoshopov PSD format. Obradu slike je preflivo zapaieti s obrezivanjem i
izravnavanjem, tj. rotiranjem slike. Razlog tomeste se prilikom okretanja i rezanja
slike dolazi do gubitka oddenih piksela. Taj ,viSak” piksela moze negativngeciti
na kalkulacije pri ispravljanju boja, uz to jeesamalu manje zahtjevno raditi s manjom
slikom. Nakon toga je prepadiijivo ispraviti boje i to poméu posebnih slojeva za
podeSavanje Adjustment Layerskoji ne manipuliraju izvorni sloj slike, ¥edodaju
filter na poseban sloj koji prividno manipulira kali dok izvorni sloj slike ostaje
netaknut. Potom ide ostatak obrade digitalne slike.

Ispravak boje se moze pastpomaiu nekoliko tehnika, neke od njih su: Auto color,
odreiivanje take kapaljkom u Curves ili Levels slojevima za palehje, koriStenje
Curves sloja za podeSavanjitanjem histograma te koriStenje Curves sloja za

podeSavanje &tanjem broganih vrijednosti boja.

4.1. Auto color

Najosnovnija i najbrza je koriStenjem udeae opcije Auto color. Do opcije Auto color

se dolazi preko izbornika Image>Auto color ili uanpat tipki Shift+Ctrl+B. Rezultat je



relativno dobar, miutim korisnik nema kontrolu nad manipulacijom bdg,ne moze
ugladiti prema svojoj Zelji. Uz to opcija djeluje rizvorni sloj slike te se kasnije ne
moze vidjeti original. Ova opcija je prepdétiva u sluiaju da korisnik ima malo
vremena, vé& broj slika i da ispravak boje nije komplicirargkb da korisnik moze

koristiti i jednostavnmacroza automatsko i brzo ispravljanje boje na mnod@sl

\lmege | Loyer Select Fiter View  Window
Mode L4

Adjustments »
Auto Tone Shift=Ctri+L

Auto Contrast Alt+Shift=Ctri+L
Auta Color Shift=Crrl+8

Image Size... Alt+Ctri+1
Canvas Size... Alt+Ctri+C
Image Rotation »
Crop

Trim..,

Reveal All

Duplicate...
Apply Image...
Calculations...

Variables »
Apply Data Set..

Trap..

Slika 6. Odabir Auto Color

Slika 7. Fotografija prije i nakon koriStenja Autmlor



4.2.Odredivanje ta’ke kapaljkor u Curves ili Levels slojevima za podeSav

Uz opciju Auto Coloy Photoshop ima i druge mehanizme za ispravljaoja. dedan o
tih mehanizama je koriStenjkapaljki u Curves ili Levelslojevima za podeSaval. Te
kapaljke sluze da se odredi crna, siva i bijetkaona slici, na temelju kojih progra

kalkulira kako bi se trebale ispraviti bo

Za bolje ispravljanje boja upreciznije odreiivanje crne i bijele téke, preporca se
sljedeta tehnika. Najprije se postavljaju vrijednostinajsvjetlijei najtamnije nijanse
Razlog tome je Sto nije dobro da najslija nijansa bude skroz bijela, kako bi se bi
vidjeli detalji na slici, gdnaki razlog vrijedi i da najtamnija vrijednosjenskroz crna
Za postavljanje vrijednosti za najsvjetliju i nataiju nijansu koristi sfunkcija Levels
koja se nalazi pod Image>Adjustme>Levels ili pomdau tipki Ctrl+L.

Imege Leyer Select Fiter View Window Help | B Flv o3~ @~
Mode b ‘

H  Adjustments |4 Brightness/Contrast.
Levels... L3 Ctrl+L
Auto Tone Shift+Cirl+L
i Curves... Ctri+M
Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+L
_ Exposure...
Auto Color Shift+Ctrl+B

Image Size... Alt+Ctri+]

Vibrance..

: Hue/Saturation Ctrl+U
Canvas Size.. Alt+Ctrl+C
Color Balance.. Ctrl+B
Black & White... Alt+Shift+Ctrl+B
Photo Filter.
Channel Mixer...

Image Rotation 4
Crop
Trim...
Reveal All
Invert Ctrl+1
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...
Variables »| Selective Color..
Apply Data Set..

Duplicate...
Apply Image...
Calculations..

Shadows/Highlights...
HDR Toning.
Variations...

Desaturate Shift+Ctrl+U
Match Color.

Replace Color.

Equalize

Slika 8. Odabir funkcije Levels

U dijaloSkom okvirufunkcije Levels, na desnoj strani duplim klikom miSa bijelu
kapaljku [slika 9]otvorit ¢e se plda s bojamaUmjestovrijednosti 255 za RGB kanal
potrebno jeupisati 245 za svaki kan[slika 9]. Slicna procedura je i za crnu kapaljl
samo umjesto vrijednosti 0 u RGB, treba upisajedniost 1([slika 1(].
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Levels — w Select targe‘t h|ghl|ght color
Presels  Defeut v 5 :JK naw _ I
e ) —T—
Channel: 3GB hd — S
Input Levels: 1
& ;f@ @t " PL %
[V] Preview )8 0 % -.:_.-a: 1]
- & & ._f_.uB 96 % Tk 0
n 1,00 755 ©r[EE o b
Oukput _evels: (16 245 M: 3
| -
- & <(@B: 25 vi3oo
- Orly Web C
i 233 D THEDE2EE # f5f5f5 ko 0 i
Slika 9. Postavljanje najsvijetlijih vrijednc
. 1 T
Levels - = seed t target shadow color
Preset:  Defeul M= |
Cancel
Channel: GB - lL] fance
Input _evels: %
,! rJ @+ c @ [@IEE
.Prevlew 1S 0 % [SE
- & o OB 4 % (Tib: oo
i LLu 255 ke T o B
Qukput _evale: NG 10 M: 52 3%
|
& & OB 10 v: 51 %
- [ orly web cuus .
o 255 £ 0adak k9l %

Slika 10. Postavljanje najtamnijih vrijednc

Klikom na ,,OK* botun u dijaloSkom okviru funkcije LevelsPhotoshop postavl|
pitanje da li da spremi ciljane boje kao postawjete je potrebno kliknuti na ,Ye:

botun.

Adobe Photoshop €55

| Save the new target colors as defaults?

[ Yes L\?J [ No ]

Slika 11. Potvrda promjene vrijednosti najtamnijitajsvijetlijin tonovi
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Sljed&i korak je t&no odretivanje najtamnijih i najsvjetlijih t&i na slici

Treshold sloj za podeSavar, koji
Layer>Treshold.
[syer]| Select  Fiter Uiew Window Help
New
Duglicatc Layer...
Delete D

Layer Proper lies...
Layer Style 4
Smart Filter ’
New Fill Layer ’

New Adjustment | ayer ’

layer Content Options.
]
’
Alts+Ctrl+G

Layer Mask
Vector Mask
Crzate Clipping Mask

Smart Objects D

Type D

Reslelize D

New Layer Bas=d Slice

Crl+G
Shift+Cul+G

Group Lavers
Ungroup Layars

Show Lavers

Amznge ’

Align Layers To Selecticn »

Link Layers

Select Linked Lavers

Q

Merge Layers

Shifl+

o

Merge Visible

Flaten Image

Matting ’

Slika 12. Odabir Treshol

se nalazi

pod Layer>New

E o S 2usr W
bl C
Brightness/Contrast..
levels.

Curves.
Exposure
Vibrance..

Hue/Saturatior...
Colcr Balance..
Black & White..
Photo Filter...
Channel Mixer...

Invert..
Postarize..
Ihreshold... k

Gradient Map...
Selectiva Color...

d sloja za podeSav

. Treba doda
Adjustme

U dijaloSkom okviruTreshold, potrebno jkliza¢ pomaknuti skroz u desno, te ga pol:

pomicati prema lijevoj strani dok se na slici nejaye bijele téke. Te td@ke su

najsvjetlijetocke na slici. Da bi ih zabiljezili koristi skapaljkaz. Drzeti tipku Shift i

klikom na sliku, ostaje marker. Sljegetreba odrediti najtamniju dku na slici, a to s

odreiuje tako da s&liza¢ od Tresholda pomakne skroz u lijevo te ga se potakoie

u desnalok se ne pojave crnectee [slika 13].

Threshcld

il A

Threzhold Lewd:

36

Slika 13.PronalaZenje najtamnijih taka na slici
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Zatim se kapaljkomostavi marker i na najtamnijem dijelu slikKkad su markeri
postavljeni treba maknuti Treshcsloj za podeSavanje. d&e ga se izbrisati klikom r

koS ¥ u Layers prozoru ili &init ga nevidljivim pomoéu ikone ® koja se nalazi uz
Trasholdsloj za podeSavar. Nakon ozn&vanja najtamnije i najsvjetlije dke, slici se

dodaje Levelssloj za podeSavanje. U dijaloSkom okviru funkcLevels potrebno je
odabrati bijelukapaljku, te kliknuti n prvi maker, koji predstavlja najsvjetliju t&u na

slici. Zatim je potrebno odabrati crnu kapaljkdikkuti na drugi marker

RGE i Auto RGE r Auto

e
#

'Y i Fi
il o 1,00 255
[
- [
Cutput Levels: g 755 COutput Levels: g 755

Slika 14. Odabir kapaljke za svijetle tonove i §

Programé¢e na temelju izrazene najsvjetlije i najtamnijkeliodreditibalans boja te
ispraviti boje.

Slika 15. Primjefotografije prije i nakon ispravka bao

Prepordljivo je da se prij snimanja snimi par fotografija €olorcheckeror ili s
karticom s 50% sive bo, U RGB bojama, 50% sivg boja koja se nalazi na sred

13



izmedu crne i bijele, te ima jednaku vrijednost u crvenaelenom i plavom kanalu, a
ta vrijednost je 128. Bolji fotografski aparati imapciju da sami odrede odgovar&@ju
bijeli balans na temelju uzorka 50% sive na snindjdotografiji. Maiutim, u slkaju
da je bijeli balans ostao na postavci ,Auto” ilikeg drugoj predefiniranoj postavci, a na
slici postoji povrSina koja je u prirodi ima 50%esiboje, moze se koristiti Levels sloj
za podeSavanje kako bi se ispravila boja. U dilado$ okviru funkcije Levels potrebno
je izabrati srednju ikonu kapaljke te odabrati @ows koja je u prirodi sive boje. Boje

¢e se odmabh ispraviti.

S ©2013 Alfredo P&iaY

Slika 16. Primjer fotografije s karticom 50% siugg@i nakon korigiranja boja
Izvor:http://1.bp.blogspot.com/-
7NeCFus0Inl/UXCiM_SE4AI/AAAAAAAAANS/YzbWPirDSXg/s1680/WhiteBalance-8.jpg

U slktaju da na fotografiji nema povrSine koja ima bofi® sive, meze se koristiti
tehnika koja primjenjuje Difference Blending mode Treshold i Curves slojeve za

podeSavanje.
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PoviSe sloja slike kojoj se zeli popraviti b potrebno je dodati novi sloj s klikom |
Layer>New>Layeili uz poma tipki Shift+Ctrl+N. Taj sloj se oboji sa 50% sive, te
da se klikne na EdiFill ili uz pomat tipki Shift+F5i u izborniku Contents Use
odabere 50% Gray.

Contents
Use: EIEREE - k‘

Blending

Mode: Mormal
Qpacity: 100 %%
|:|Preser~.fe Transparency

Slika 17. Dijaloski okvir funkcije Fill

Za sloj ispunjen 50% sivo, potrebno jeu Layers prozoru podes Blending mode s

Normal na Difference.

LAYERS
Difference vi\ODath: 100% |k

lock: [ »° 4 @ Fill: | 100%% | »

Slika 18 Namjesten Difference Blending mode u Layers pra

Zatim se dodaje Treshc sloj za podeSavanje. tijaloSkom okviruTreshold sloja za
podeSavanjgyotrebno jeklizac pomaknuti skroz u lijevo, te ga zatim polako portiice
desno, nekoliko vrijednosti od trenutka kad se y®jerni obrisi na sliciVrijednost bi

trebala bitizmedu 15 i 25, ovisno o sli.
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Threshold

’& Threshold Level: 15

Slika 19. Dijaloski okvir Treshold

Sljedee treba odabratkapaljku pritiskom na tipku,* na tipkovnici. Potrebno je
odrediti jednu tamnu t&u na slici tedrzeii tipku Shift pritisnuti na tu tamnu &&u
kako bi na slici ostao mark. Zatim treba sakriti sloj s 50% sive boje i Trdsksloj za
podeSavanje, a ondidati Curvesloj za podeSavanje. Do Curvasja za podeSavar

se moze da pritiskom naikonu crno-bijeli krug LY Layers prozoru, te odaom
Curves u pondenom izborniku.U dijaloSkom okviru Curvesloja za podeSaval,

potrebno je kliknuti na srednju ikonu kapaljke ti&ikuti na prethodno odabranu ozne

na slici. Boje na slicte se onda ispravit

Slika 20. Primjer fotografije prije i nakon ispravkoje

Tehnikom koriStenja crne i bijele kapaljke, kora se tonali dijelom isvjetlina. Dok
koriStenjem sive kapaljke korigira se tte dijelom izastenje. Meiutim, najbolji
rezultat nastaje kombiniranjem obaju tehnika poilik postavljanja markera, te zat
koriStenjem Curves ili Levels sloja za podeSavanj&wariStenjem prvo crne, zatim si

I na kraju bijele kapaljke
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Kapaljkom odredena siva tocka Kapaljkom odredene sve tri toke

Slika 21. Primjer fotografije s raznim varijacijartehnike odrédivanja take kapaljkom

4.3. Koristenje Curves sloja za podeSavaii@njem histograma

Histogram prikazuje distribuciju boja na slici. base prikazao histogram prema RGB
bojama, treba u opcijama dijaloSkog okvira histaggaodabrati ,,All Channels View".
Time se u istom trenu mogu vidjeti pojedini histgi svih boja, crvene, zelene i plave
boje. Digitalna slika se sastoji od crvene, zelepkve boje, tj. kanala koji su ustvari
razlicitih nijansi sive boje. Na monitoru se i drugimazhim jedinicama se ti kanali
interpretiraju i prikazuju kao boje. Histogram swgkkanala prikazuje odienu
kolicinu podataka za pojedinu nijansu sive u tom kanblia. histogramu, na lijevoj
strani je crna, na desnoj je bijela, a iimesu nijanse sive. Visina na pojedinom dijelu
histograma ozr@va koltinu podataka za tu nijansu. RGB histogram predstavl
distribuciju podataka nijansi sive u bilo kojem kan tj. preslik crvenog, zelenog i
plavog kanala jedan preko drugog. Histogram swfabe sltan RGB histogramu,

samo Sto prikazuje mijeSanje boja te se moze videt jedna boja odstupa od drugih.
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S o wwsrosam BRI |, et Refresh

=

E
g

Compact View
Expanded View
¥ All Channels View

v Show Statistics
¥ Show Channels in Color

Close

Close Tab Group

Slika 22. Postavke dijaloSkog okvira histogri

Na slici 22 se raze vidjeti histogram slike 23 te .moze vidjeti da su srednji tonc
dobro izrazeni, mautim tamniji i svjetliji tonovi nisu. Takaier se moze vidjeti d
podataka u crvenom kanalu ima viSe nego u zelern@avom kanalu

Slika 23. Primjer fotografije prije ispravka b
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Za ispravljanje bojgo kanalu najbolje je koristiCurvessloj za podeSavar, koji se
otvara poméu Layers:New Adjustment Layer>Curves. U dijaloSkom okvirunkaije
Curves, umijesto RGB kanatreba odabrati crveni ,Rédkanal. Zatim je potrebn
kliknuti na tatku u gornjem desnom kutu i pritisk tipku u lijevo na tipkovnici dol
tocka nije direktno iznaimjesth gdje padina dodiruje dno. Nakon toga je potre
kliknuti na taku u donjem lijevom kutu i priskati tipku u desno na tipkovnici dc
tocka ne dira padinu. Skn postupakse ponavlja i zazeleni i plavi kanal. Ovin
postupkom se pofava kontrast na si. Slicno se moglo dobiti i pomicanjem krivulje
RGB kanalu. Nakon tih promjena RGB kanal u dijatmékokviru funkcije Curve:

izgleda kao na slici 24.

RwN F

SN

@ Output: Input:
Slika 24. Dijaloski okvir Curves sloja za podeSge

Ovim promjenama slika izgleda bolje, ali boje ijdalisu dobro ispravljen:

Slika 25. Primjer fotografije nakon koriStenja Ces\sloja za podeSava
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Kako bi se dobila bolja predodZba odstupanja, nsguz pomé pravokutnog alata za
ozn&avanje odabrati pojedini dijelovi na slici za kgje zna da su sive boje u prirodi.

Korekcijom boje u pojedinom kanalu na temelju tifeldva, utjecate na ispravak boje

na cijeloj slici.

Slika 26. Primjer podrja za ozn&avanje koji su sive boje

Svaki od oznéenih dijelova na slicte imati svoj histogram, ndetim, na svakom od
njih se moze primijetiti stino odstupanje izndel crvene, zelene i plave.

Prema histogramima na slici 27, vidi se da crvenu breba malo pomaknuti u desno, a
plavu u lijevo. Stoga je potrebno u dijaloSkom olviunkcije Curves, u crvenom
kanalu, kliknuti na sredinu krivulje i po¥uje malo prema gore, dok crvena krivulja na
histogramu nije otprilike izjeddana sa zelenom. Suprotnu stvar treba napraviti na
plavom kanalu, sredinu krivulje po¢umalo prema dole dok se na histogramu plava

krivulja priblizno ne poravna s crvenom i zelenom.
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Channel:

[#]

Colors -

Source: Entire Image -
Mean: 146,82 Level: 112
Std Dev: 18,47 Count: 0
Median: 152 Percentile: 0,45
Pixels: 8448 Cache Level: 1
Red
f L.

Green

.A'I'L
Blue

J“‘|Im'“-

Slika 27. Primjer vidljivog odstupanja boja u dgakom okviru histogram:

Channel:  Colors - [
Source: Entire Image -
Mean: 155,70 Level:

Std Dev: 6,10 Count:

Median: 156 Percentile:

Pixels: 3448 Cache Level: 1

Red

Green

.A'I'L
Blue
““IH'““

Slika 28. Ispravak boja vidljiv u dijaloSkom okvihistogram
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Postupak treba ponoviti oztevanjem jos nekoliko mjesta koji su u tonovima sioge.
S dodatnim izmjenama, na kraju bi dijaloski okwimkcije Curve trebao izgledati

otprilike kao na slici 29a zavrsn fotografijabi trebala imati ispravljene bojslika 30].

o roe v [ Auto
Fd

V4

v d

4

-5

@ Output: Input:

Slika 29. Dijaloski okviifunkcije Curves

Slika 30. Primjer fotografije s ispravljenim boja
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4.4. KoriStenje Curvesloja za podeSavanjecganjem brojanih vrijednosti boj

Tehnika ¢itanja histogram je dosta subjektivha, iako se bazira objektivnim
podacima iz histograma. Za objektivniji pristup moge koristiti podaci referentn
tocaka uzetih kapaljkom. Alat paljka ima mogénosti odabira razitih velicina
uzorakagesto je veltina uzoraka jedna t&a, metutim kako boje u obliznjim pixelim
mogu varirati, potrebno je vélhu uzorka promijeniti na ,3 by 3 Averag

# - |complesize: 2 by 2 Average  + Sample: Al Layers v ‘9"“'53'!*'9“"9

Slika 31. Postavke alata kapaljka

Zatim je potrebno na fotografiji proéictocke za koje se zna da su u prirodi u nijans
sive boje, te tako odabrati dvije deetiri tocke, ovisno o sloZenosti fotografi]
Preferirano je odabrati ¢ke koje su raztite svjetline. Na primjerislike 2%, stavljeni su

markeri na toke ozng&ene crvenom bojo [slika 32].

Slika 32. Referentne tke na slici u razéitim nijansama siv
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Vrijednosti ovih referentnih taka se mogu vidjeti dijaloSkom okviru Informacij.

Moze se primijetiti da crvenu boju tre pojatati, a plavu smanijiti, to se moze napra

koriStenjem Curvessloja za podeSavar. Posto su na primjeru ove fotograf

vrijednosti zelena u sredini iz vrijednosti crvene

korigirati.
INFO =
R: .
¥ G:= A M:
E: 73
K:
a-hit a-hit
LIz W 0,57
* ¥: = H: 0,57
#1R: 142 #iR: 169
& G 153 M G 77
E: 155 B: 180
#3R: 193 #4R: L)
A G 197 A G 105
E: 200 B: 114

Doc: 43,6M/189, 7

Click and drag te move layer or selecion

constrained to <5 degree indrements

i plave, zelenu nije potrel

Slika 33. Dijaloski okvir Informacija

U dijaloSkom okviru funkcije Curves, potrebno jeabdati crveni kanal te za laksSi r

Kliknuti na dugme™® . ukljuciti opciju za izmjenomkrivulje direktno sa slike. Zatir

je potrebno kliknuti na prvu referentnwkar te zadrzati klik na misSu i miS pomakn

malo prema gore kako bi se poata vrijednost crvene boje. Potrebno je glede

dijaloski okvir Informacija pod vrijednosti crvene @ u prvoj referentnoj ki te je

pove&ati da je jednaka vrijednosti zelene boje u tégioSlican postupak treba ponov

I za druge referentnedke. U dijaloSkom okviru informacija, vrijednostivane i zelen:

boje u referentnim ttkama bi trebale ti jednake.

#F1R: 142/ 158
&G 153, 138
R 166, 1RA
3R 193] 197
&G 197, 197
- nn; 200

w9 177
177 177
"R0f 180

92/ 115
.05/ 105
114 114

Slika 34. Vrijednosti referentnih daka
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Slicno kao vrijednosti crvene, vrijednosti plave je rpbho izjednéiti vrijednostima
zelene, tako da se klikne na referentnéktp zadrzi tipk miSa i mi§ spusti prema
dole. Izjedna&avanjem vrijednosti sva tri kanala uckama razkitih svjetlina sive

dobiva se ispravna slik

Slika 35. Primjer fotografije s ispravljenim boja

Za kraj se moZe pajati kontrast mijenjanjem RGB krivulje, po¢knjem téke u
gornjem desnomwku prema lijevo i povkenjem t@éke u donjem lijevom kutu pren
desno. Zavrsni dijaloski okvir funkcije Curves ieda kao na slic36.

(]
Input:

Slika 36. Dijaloski okvir funkcije Curve
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ZavrSna fotografija ima ispravljene boje i p@a kontrast [slika 37].

Slika 37. Primjer fotografije s ispravljenim bojama
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5. PoboljSanje boja nafotografijama

Prilikom poboljSavanja fotografija, osim ispravkajd ¢esto se mijenja, pojava i

dodaje boja pojedinim dijelovima fotografije. Pkim ovih radnjikoriste se razne
tehnike, mdutim gotovo uvijek se koristi maska kako bi se emiljdio odvojilo oc

ostatka fotografijeTim Daly u djelt Digitalna fotografija —prakticni vodic navodi da
maskaradi kao Sablona i dopusta da se vidi kroz nekalalig sloja, a ostali nezeljel

dijelovi ostaju skriveni. Maska je definirana nigama sive, gdje bijela predstay

dijelove sloja koji su u potpunosti vidljivi, a @andijelove sloja koji se ne vid

Gradacija nijansi sive oztava i gradaciju prozirnos

5.1. Mijenjanje boje

Promjena tona boje nekog dijela fotografije se sanatijenjanjem boje. Ta postizar
tog efekta postoji mnogo tehnika, doéim najjednostavnija je promjena uz pan

funkcije Replace Color koja se nalazi pod ImagexAatinents>Replace (or.

Replace Color i : g = .-"

Selection |

| Localized Color Clustars

E| i 4 Calor: [

Fuzziness: 139

¥ Praview

L4

@ Selection Image

Replacemant

Hue: -58 -
0}
3

Saturation: Result

+
Lightnass: B

Slika 38. Dijaloski okvir funkcije Replace Co
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U dijaloskom okviru funkcije Replace Color, potrebje kapaljkom odrediti boju koju
se zeli mijenjati. Po odabiru boje, u pro#éu ispod Fuzziness kliza se moze vidjeti
odabrani dio fotografije. Bijelo je dio koji je oblan, a crno je dio koji nije. S
Fuzziness klizéem se moze odrediti koliko ¢no treba odabrana boja odgovarati
ukupno odabranom podfju fotografije. Jednom kad se odabrala Zeljena bajaupno
podruje koje se zeli promijeniti, koriste se kl&aa ton, zasienje i svjetlinu kako bi

se promijenila boja Zeljenog podja.

Slika 39. Primjer fotografije prije i nakon funkeiReplace Color

Glavni nedostatak ove tehnike je 5to kad se jednoj@ na sloju promijene, ne mogu se
jednostavno vratiti na stare vrijednosti. Zato sejasto ove tehnike mogu Koristiti
maska i Hue/Saturation sloj za podeSavanje. Najggj potrebno odabrati funkciju
Color Range pod Select>Color Range. Kad se pojaaiodki okvir funkcije Color
Range, potrebno je kapaljkom odrediti koju se bbli odabrati, a zatim klizem

odrediti veltinu odstupanja od te boje, nak&ega treba potvrditi odabir.
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Selact: 2 Sampled Colors

| | Lozlzed Color Clusters
Fuzziness:

] Inwert

Image

Selaction Preview: MNone

Slika 40. Dijaloski okvir funkcije Color Ran

S aktivnim odabranim dijelom fotografije potrebreonapraviti Hue/Saturation sloj

podeSavanje, tako da se klikne na Layer>New Adjestrhayer>Hue/Saturatic Posto
je bio aktivan odabiod Color Rangea, ocah je nastala maska koja se odnosi ni
odabir. U dijaloSkom okviru Hue/Saturation slojapaleSavanje mogu se mijenjati t
zastenje i svjetlina.

Hue/Saturation r -nm

iﬁ Master -
Hu=t +£3
—-— =
T

Saturation: +24

=
bightnisss: -4

=

¥ F F  [Dooors

Slika 41. Dijaloski okvir Hue/Saturation sloja zadeSavan|

29



Za kraj s kistom crne boje treba oboijiti dijelovaske koji nisu trebali biti vidljivi.

Slika 42. Primjer fotografije prije i nakon izmjebeja

Ako je izvorna slika komprimirana, npr. u JPEG fatm prilikom kompresije gube se
neke informacije. Zato nekad prilikom izmjene bsgamoze dogoditi da jedan dio tona

bude ispravno izmijenjen, a kod drugog bude mjksja nisu u ispravnom tonalitetu.

Slika 43. Primjer originalne slike i slike s greBkau izmijenjenoj boji

Da bi se ovakve stvari izbjegle, nekad je potretzoaet izvornu boju, te sliku oboijiti
Zellenom bojom. To se postize tako da se s funkcif@olor Range odabere Zeljena
boja. Zatim se doda Hue/Saturation sloj za podegavaa kojem se za&snje

(Saturation smanji na vrijednost -100 [slika 44].
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Hise[Saturation oo il

W Master -

Huey 0
%
Saturation: -100
1—
Lightness: "
?

Slika 44. Dijaloski okvir Hue/Saturation sloja zadeSavan;

Nakon pretvaranja Zeljenog dijela u tonove sive, potrearnim kistom popravit
masku Hue/Saturation sloja za podeSavanje. Zatipojesbno stvoriti sloj ispunje
bojom kojom se Zeli obcti odabrani dio fotografije. Potrebno je kliknuti hayer>New
Fill Layer>Solid Color. U dijaloSkom okviru funk&jSolid Color, potrebno je odabr
Zeljenu boju, te odabir potvrditi klikom na bot,OK". Zatim je potrebno kliknuti n
masku Hue/Saturatiosloja za podeSavanje te drzati tipku Alt na tipkovmn povuéi
masku na Solid Color slitako ¢e se maska kopirati i na Solid Color sloj. Jeditwj&
preostalo je podesiti Blending mode Solid Colojss®Normal na Color ili Overla

Slika 45. Primer prije i nakon izmjene boje
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5.2. Poja'avanje boja

U svrhu skretanja paznje na neki objekt na fotogranoguce je jednom dijelu slike
smanijiti zasienje boje, a Zeljenom objektu p&gdi zastenje boje. To se postize tako
da se napravi Hue/Saturation sloj za podeSavaikerkl na Layer>New Adjustment
Layer>Hue/Saturation. U dijaloSkom okviru Hue/Sation sloja za podeSavanje
potrebno je powvti vrijednost zagenje (Saturation). Nakon toga je potrebno kliknuti
na masku tog sloja i invertirati boje klikom na lgexzAdjustments>Invert ili tipkama
Crtl+l. Time ¢e promjena Hue/Saturation sloja za podeSavanjaiposvidljiva. Stoga
je potrebno na maski kistom bijele boje obojiti kpeobjekta kojeg se Zeli istaknuti.
Nakon toga je potrebno dodati novi Hue/Saturation za podeSavanje. U dijaloSkom
okviru novog Hue/Saturation sloja za podeSavameatismanjiti zaéenje. Nakon toga
je potrebno drza tipku Alt na tipkovnici treba kliknuti na maskuoga kojem je
poveano zasienje i odnijeti je na sloj kojem je smanjeno Zasje. Na taj nén je
kopirana maska s jednog sloja na drugi.ditén, ta maska prikazuje samo Zeljeni
objekt, stoga ju je potrebno invertirati kako bikpaivala sve osim Zeljenog objekta.
NajlakSi n&in za to napraviti je pritiskom na tipki Ctrl+I tiggkovnici.

Slika 46. Primjer fotografije s prije i nakon prang zasienja boje
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5.3. Soft light bojanje fotografije

Jedan od nana za pojaavanje boja, ali i mijenjanje boja je bojanje diy fotografije
u Soft Light Blending modu.

Za bojanje véih povrSina na fotografiji moze se koristiti Sof@blor sloj s maskom ili
nanositi boju kistom na novi sloj. Kod manjih n&anja boje, dovoljno je koristenje
kista na novom sloju. Da bi se stvorio Solid Cokdoj, potrebno je kliknuti na
Layer>New Fill Layer>Solid Color. U dijaloskom okuifunkcije Solid Color potrebno
je odabrati boju kojom se Zeli oboijiti Zeljeni diotografije. Kako bi se mogao bolje
odabrati Zeljeno podije koje se Zeli obojiti na fotografiji, potrebno jdiknuti na
masku te na tipkovnici pritisnuti Ctrl+l, a ondastdm bijele boje obojiti preko Zeljenog
podriija. Kad je obojeno Zeljeno podija, potrebno je podesiti Blending mode s

Normal na Soft Light te po potrebi promijeniti reatsparentnost (Opacity).

Sty
W |

rijacije bojanja Zeljenog

Ty

Slika 47. Primjer originalne fotografije (gornjgeNa) i va

podritja
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5.4. Bojanje crno-bijelih fotografija
Ponekad se da neka crno-bijela fotografija koja se zeli mala@iygeti“ bojama. Glavni

alati prilikom bojanja crno-bijelih fotografija #lending mode Overlay i Color.

Stare crne-bijele fotografije stesto oStéene stoga ih se najprije treba poprauviti,

alatima kao Healing Brush, Clone Stamp, kopiranggojeva i obrezivanjem.

Slika 48. Restaurirana crno-bijela fotografija

Jednom kad su restaurirane, moze ih se bojati. 9€aieli bojati véa povrSina slike,
dobro je koristiti Solid Color sloj, koji se nalapod Layer>New Fill Layer>Solid
Color. Nakon potvrde naziva sloja, potrebno je odftboju kojom¢ée cijeli sloj biti
obojan, te potvrditi odabir. Preko cijele fotogpaite se pojaviti sloj Zeljene boje. Kako
bi se dobio sloj te boje samo na atkeom mjestu, potrebno je Koristiti maske. Po
kreiranju Solid Color sloja, dodijeljena mu je maskjele boje. Da bi se lakSe snalazilo
prilikom odabira Zeljenog podéa na maski, potrebno je invertirati boje, tj. hijéoju

na maski pretvoriti u crnu. To se postiZze tako@as na Image>Adjustments>Invert ili

tipkama Crtl+1. Sloge postati nevidljiv [slika 49].
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avers || overs [

MNormal ~ DOpacity: 1000 | * Normal + Opadty: | 100% | *

Lock: [] . +b @ Fill:| 100% | + lock: | 7+ @ aill:| 1poos | »

Slika 49.Solid Color sloj je vidljiv na prvoj, a nevidljivandrugo slici

Da bi se vidjeli Zeljeni dijelovi, potrebno ih j@maskioboijiti s kistom bijele boje

Slika 5Q Primjer fotografije nakon koristenja Solid Cokjoja i mask



Kako bi se boja koze stopila bolje s pozadinomarngbdesiti Blending mode s Norn
na Color ili Overlay. Razlike nide ova dva blending moda su suptilne, te je

korisniku za odlditi koji koristiti s kojim bojama.

Slika 5L. Primjer fotografije sa Solid Color slojem u CoRlending mod

Prema potrebi boja u Solid Color sloju se moZze et dvostrukim klikom misa ni

slicicu sloja= u Layers prozort

Za bojanje manjih povrSina sliki dodavanje manjih detalja, nije potreban sloj t
preko cijele slike, boje se mogu nanijeti kistormegdriéuje se svejedno korister
maski prilikom brisanja. Uz to, prepa@uje se da svaka boja bude na svom kako
bi se Sto lakSe po potrebi mijen ton, zasienje, svjetlina ili prozirnost te boje. |
zavrSetku nanoSenja boje na manjim dijelovima,giwto je podesiti Blending mode

Color ili Overlay.

36



Slika 52. Primjer fotografije s bojanjem dijelovie

Prepordljivo je prvo oboijiti sve vée povrSine sa Solid Color slojevima, a onda dodati
boju i na manje povrsine. Preko Solid Color slojsganogu dodati detalji, kako bi slika
bila Sto realnija. Na kraju se moze dodati i Cursieg za podeSavanje kako bi se malo

pojatao kontrast. ZavrSena obojana fotografija se madetvna slici 53.
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Slika 53. Primjer obojane crno-bijele fotografije
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6. Stvaranje ugalaja

Boje su esencijalni dio svake fotografije. Prilikamjenjanja, pojdavanja i dodavanja
boja, valja gledati kako to utje na cijelu sliku. Mijenjanje boja moze skrenukds na
odreieni dio, moZe naglasiti, a mozZe i zamaskirati neiki, ali sve skupa mijenja
dozivljaj slike. Obéno je dovoljno da fotografije imaju ispravljene épjtakve su
fotografije idealne za prezentiranje i prikazivasfeari kakve jesu. Miitim, nekad se
Zeli naglasiti neki dio slike i neki ogjgj. Slikama se moze pdti zastenje boja kako
bi se naglasila ljepota odienih tonova, pé&ak do razine da izgledaju nerealni. Moze se
naglasiti ili promijeniti osjéaj godiSnjeg doba, dodavanjem zelene za gm®)jgute za
lieto, crvene za jesen i plave za zimu. Rajyanjem toplih boja, pofavaju se i tople
emocije radosti, ste, prijateljstva, ljubavi. Dok plavim tonovima sealm distancira od
toga. KoriStenjem komplementarnih boja, stvara @atriast kojim se oddeni dijelovi
viSe isttu. Filmska industrijaesto koristi komplementarne boje natastu i plavu
kako bi poj&ali kontrast na scenam@ak i izuzimanje boje iz slike moZe imati brojne
efekte, bolje prikazati igru svjetla i sjene, péat fokus na oblike i uzorke, naglasiti
liepotu koZe, stvoriti ugtaj stare i nostalgne fotografije. Taj osjej nostalgije i

davnih vremena je najbolje naglaSen na fotografjaia sepija efektom.

Prilikom rada na fotografijama, prepdhivo je uvijek zapdeti rad s ispravljanjem

boja, te nakon toga mijenjati boje na temelju Zelgpugdaja slike.

6.1. Topliji tonovi koze

Prilikom ispravljanja boja, zeli se neutraliziréje, tj. smanijiti, odnosno pajati one
boje koje odstupaju od drugih. Ako se u dijelovisinge moze vidjeti da ima viSe crvene
nego plave, onda treba crvenu smanijiti, a plavadatij U sliEaju da je na slici neka
osoba, todesto stvara ugtaj da je osoba hladnija. Tonovi koZe variraju odbesdo
osobe, ali su n&ge crvene i zékaste boje. Ako se zeli stvoriti ud@j sr€e i topline
potrebno je tonovima koZe vratiti, a nekad i dodiapiije boje.Cesto je potrebna samo
suptilna promjena tonova iako se po potrebi mozeedadi i zaséenje kako bi se

dodatno naglasio udaj topline.
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Ako se osim izmjene boje ne misli dodavati nikajugi efekt, moZe se koristiti is
Curves sloj za podeSavanje koji je koriSten zaagpanje boja. Méutim, ogenito je

prepoucljivo da se mijenjanje boja radi na posebnom Cuslegl za podeSavan

Slika 54. Fotografija prije ispravka boje

Prilikom ispravljanja boja, smanjena je crvenapg@fana je plava bo [slika55].

RGE - Bt

Slika 55. Dijaloski okvir Curve sloja za podeSavanjekon ispravljanja bo
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lako je to neutraliziralo boje na ostatku fotogefiosoba na fotografiji izgleda me
hladnije. Da bi se natila toplina tonovima koze, trebno g poj&ati crvenu boju t
Curves sloju za podeSavanjZa dodavanje novodgourves slca za podeSavanje,
potrebno je kliknuti necLayers>New Adjustment Layer>CurveBrilikom poja&avanja
crvene boje, nije potrebno previSe g@gjeati boju, vé samo malo, tako da se dok
blaga nota toplineU dijaloSkom okviruCurves sloja za podeSavanje treba odal
crveni kanal i kliknuti na dugm®l tj. ukljugiti opciju za izmjenonkrivulje direktno sa
slike. Potom je potrebno kliknuti na kozu, te diizlijevu tipku miSa, miS pomaknu
prema naprijed kako bi se krivulja u dij na koji se odnosi taj ton podigla. Na o
natin se mogu mijenjati samo dijelovi koji se odnosetonove koz. Mogu se dodati

dodatne téne na krivulji koje bi bolje izolirale te tonove adtatka krivulj [slika 56].

Fed r Auto ql'j Red r Auto
Ve o
4 v 4
4 X
& @

f
H‘l Output: 174 Input: 154 “‘il‘. Cutput: Input:

Slika 56. Dijaloski okvirCurves s tékama u tonovima koze i (ljevo) i s dodatn
tockama za izolagu od ostatka krivulje (desn

Za dodatnu izolaciju od ostatka slike, moze se o@mves sloju za podeSavanje do(
maska. Tipkama Ctrl+l, masliz bijele boje postaje crna te glmostao nevidljiv. Kak¢
bi se vidjeli zeljeni dijelovi, tj. lice subjekt@otrebno je kistom bijele boje @igoreko
lica.

Krajnji rezultat su ispravljene boje s toplim tondkoze [slika 57]. I1zmijene nisu

prevelike i zamjetne na prvi pogled, alipotrebne kako bi poboljSale fotografi
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Slika 57. Primjer fotografije nakon ispravka bogoidavanjem topline kozi

6.2. Boje u filmovima

Filmska industrija nacelu s velikim budzetnim Hollywood filmovima ima tré
koriStenja naratastih i plavih tonova kao glavnih boja u svim sgaaa

Oranges and Blues

Hue Densities across Film Trailers

Slika 58. Histogram katine pojedinog tona boje u forSpanima
Izvor: http://pix-media.s3.amazonaws.com/blog/892/hue-itief2.jpg
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Skoro u svim scenama ima ljudi, glumaca. Tonoviekdjadi variraju od osobe do
osobe, ali su pretezno séhkasti-crvenkasti-ztékasti, sredina je otprilike naréasta
boja. Komplementarna boja natastoj je plava. Dvije komplementarne boje, jedna uz
drugu, stvaraju jaki kontrast i scene se ondaigii&. Stogaesto svijetli tonovi imaju
nijanse narataste, a tamni tonovi imaju nijanse plave boje. @xavilo nije vezano za
odreieni Zanr, javlja se i u drami, akciji, hororu, ¢rili, komediji,... Mdutim razina

zastenja zna varirati, tako da ako su scene pune akrifga je zasenje veée.

Da bi se fotografiji dodao ugaj scene iz filma potrebno je u svjetlijim tonovima
naglasiti crvenu boju i malo Zute i magente, amnigim tonovima naglasiti plavu i
malo zelenu i cijan. Za taj proces postoji velikojptehnika, jedna od njih koristi dva
Curves sloja za podeSavanje i Channel Mixer slgaieSavanje.

Najprije je potrebno ispraviti boje.

i m\{‘ w

b

»:

Slika 59. Primjer fotografije s ispravljenim bojama
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Prvi Curves sloj za podeSavanje sluzi kako bi se kom#iolikoliko su tamni ili svijetli
pikseli na slici Potrebno je kliknutna Layers>New Adjustment Layer>Cun. Cilj je
napraviti blagu S«rivulju tako da se klikne na téu blizu tocke u donjem lijevom ktu
i pomakne malo u desr Zatim je potrebno kliknuti na #&u blizu tocke u gornjen

desnom kutu i pomaknut je m. u lijevo [slika 60]. Ovim izmjenamaotografiji ¢ce se
pove&ati kontrast.

RGB - Autc

YN F

RN

Outputs 7 Inputs 28

Slika 6(. Dijaloski okvir Curves sloja zpodeSavan

Pove&anjem kontrasta, povalo se i zasenje boj, kako bi ovaj Curves sloj :

podeSavanje utjecao samo na osvijetljenje, potrgbpodesiti Blending mode s Norrr
na Luminosity.

Slika 61. Primjer fotografije s dodanim Luminos@yrve: slojem za podeSaval
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Kako bi se naglasile crvena, magenta i zuta u lgwjetdijelovima, a plava, zelena
cijan u tamnijim dijelovima fotografije potrebno jdodati drugi Curves sloj :
podeSavanje. U crvenom kanalu, potrebno je prvoosklknuti na redinu krivulje
kako bi ostala fiksirana dok se mijenjaju krajevivklje. Zatim je potrebno gornj
desnu toku pomaknuti lijevo, tak@e u najsvjetlijim dijelovima fotografije crvena b
naglasena. Pomicanjem donje lijevéki® desno, u najtamnijim dlovima fotografije
bit ¢e naglasena cijan boja. Nakon promjena u crvenamlkatreba promijeniti zelel
kanal. Za poetak treba kliknuti na sredinu krivulje te gornjestu téku spustiti dole
kako bi se pojéala magenta, a donju lijevudku dignuti gare kako bi se pojala
zelena boja. U plavom kanalu, potrebno je klikmaisredinu krivulje, a zatim gorn
desnu toku pomaknuti prema dje, time se naglasava Zuta boja. Za naglaSavaaye
boje u najtamnijim dijelovima fotografije, potrebne tatku u donjem lijevom kutt
podignuti prema gorgslika 62. Za dodatne izmijene u zeljenim tonovima, moze
koristiti dugme #/ tj opciju za izmjenonkrivulje direktno sa slik. Vrijednosti ovih

promjena variraju od fotografije do fotografi

RGE v | Bude |

Wt F

2

Outpats oo Input: 75t

Slika 62. Dijaloski okvir Curves sloja za podeSge

Kako ovaj Curves sloj za podeSavanje ne bi djelavacazinu svijetla na fotograf

nego samo na boje, potrebno mu je podesiti Blenaiade s Normal na Col
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Slika 63. Primjer fotografije nakon dodaje Curvlgeva za podeSavanje

Kako bi se smanjilo zasnje boja i povéao kontrast, moze se dodati Channel Mixer
sloj za podeSavanje. Potrebno je kliknuti na Laydiesv Adjustment Layer>Channel
Mixer. S Channel Mixerom, mozZe se upravljati kémal i odretivati udio pojedinog
kanala, s time da treba paziti da vrijednost pothlTioe prelazi +100%. U dijaloSkom
okviru Channel Mixera, potrebno je odabrati u ChenMlixer izborniku ,Black &
White with Orange Filter* [slika 64]. Potom je peltmo smanijiti Opacity Channel

Mixer sloja za podeSavanje na 35%.
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Channel Mixer Biath & Whime with O

Outprt Channal: Gray -
Red: +50 b
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Greent +Ef Db
—

o
Blue: o B
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Totz: +100 %%
Constant: o (s
H:i

Slika 64. Dijaloski okvir Channel Mixer sloja zagesavan]

Zavrsna fotografija bi trebala izgledati kao n&ighs

Slika 65. Primjer fotografije s bojankao u filmovimé
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6.3. Sepija

Rijec¢ ,sepija“ dolazi od smie boje koja se dobiva od s. Danas se¢ta rije¢ nagese
koristi za efekte u obradi fotografija kako bi sgbtb dojam smée tonirane fotografije
s kraja 19. i peetka 20. stoljéa. Taj efekt skoristi za dobivanje starog i nostalgog
ali toplog ugdaja.

Postoje raznorazne tehnike u Photoshopu za dokismija efekta. Najjednostavnije
koriStenje sméeg Solid Color sloja za podeSavanje i podeSavatgadihg mode :

Normal na Color.

Za dbbivanje boljeg sepija efekta, prepéuje se tehnika s Gradient, Black & Whi
Curves i Photo Filter slojevima za podeSavanje phigj je potrebno dodati Gradie
sloj, koji se nalazi na Layer>New Fill Layer>GraalieU dijaloSkom okviru funkcije
Gradient potrebno j&liknuti na trenutno odabranu boju kako bi je pajadijaloski
okvir Gradient Editor u kojem je potrebno bijelizdc pomaknuti u lijevu stranu, ¢

tre¢ine puta tepotvrditi odabir klikom ng,OK* [slika 70].

" Gradient editor [=re!

Presets i3 [

| Save.. | |
|
Name: Custom lTw_l
Gradient Type: Solid -
Smoothness: | 100 T %
—

Slika 7(. Dijaloski okvir funkcije GradienEditor
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U dijaloSkom okviru funkcije Gradient potrebnc u izborniku Style odabrati Radial,
izborniku Scale kliz& pomaknuti na 150%, te dodati kKwau za opciju Rever: [slika
71].

Style: Radial =

Dx

Scale: 150 [ » | %
[WIRreverse [ Dither
[¥] Align with layer

" -

Slika 71. DijaloSki okvir funkcije Gradient

Kako bi se ublazio efekt crnih krajeva, potrebnsreanjiti Opacity na 50%
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Sljede&e je potrebnosliku pretvoriti u crn-bijelu s Black & White slojem za
podeSavanje, koji se nalazi pod Layer>New Adjustmeayer> Black & White. U

dijaloSkom okviru Black & White sloja za podeSavampoze se kontrolirati svjetlir
pojedine boje, alje u veini slucajeva dovoljno ostaviti nepromijenjeno kliknuti na
botun Auto [slika 73].

.'m‘m Clstarm -
G Tt | @
Reds: 18
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Bluss; 2
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Nakon Sto slika postane cr-bijela, potrebno je dodati Curves sloj za podeSgy&oji
se nalazi pod Layeitdbew Adjustment Layer Curves. U dijaloSkom okviru Curv
sloja, potrebno je na krivulji kliknuti nadku u donjem lijevom kutu te je dignuti, ta
da je Output vrijednost jednaka 40. Tdko je potrebno dodati dvije ke kako bi s¢

krivulja ispravila popravcu od donjeg lijevog kuta prema gornjem deskain [slika
75].

RGE w | mits |

PR W F

] outoot: 202 Irput: 701

Slika 7¢. Dijaloski okvir Curves sloja za podeSavz

Ovom radnjom skroz crni tonovi postaju sivide biti ucljivija razlika kad se dod
Photo Filter sloj za podeSavanje, kce nalazi Layer>New Adjustment Layer>Ph
Filter. U dijaloSkom okviru Photo Filt sloja za podeSavanje potrebno je izabrati S

u Filter izborniku, te Density klizapomaknuti skroz u des [slika 76..

i| Praserve Luminosty

Slika 7¢€. Dijaloski okvir Photo Filtesloja za podeSavat

Kako je intenzitet prejak, potrebno ga je smamgiko da se u prozoru Layers klikne
Layer Style #%. te odabere Blending OptionU dijaloSkom okviru funkcije Laye
Style/Blending Options nalaze se dva kiadThis Layeri Underlying Laye). Potrebno
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je drzati tipku Alt i kliknuti na crni kliz& od This Layeri polovicu crnog klizéa
pomaknuti na peal, a zatim séino napraviti bijelom klizéu odUnderlying Laye [slika
77). Za kraj je potrebno potvrditi izmjenu, klikom natbo,OK".

| & N
- sty O
Blending Optians: Cuslom : .ﬁeriﬂhhde: o =
' R ml 7” o %
[T} Inner Shadow =
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Opschtyr —————() w0 %
||| |ty Chancels: [T [T]G )8
[7] Bevel snd Emboss T r—
E o [ Band intarior ffacts = Groue
7] Texture [¥] lend Clipped Layers 2= Group |
L by [ Layer Mask ides Effects
[ Calor Overzy | [ Vector sk Hides Effcts
[7| Gradient Overlay S -
e This Layer: o/ 130 255
f q— "
-Underlying Layer: @ 131 [ 255
| —

144 L
¥ .

Slika 78 Primjer fotografije prije i nakon dodaje sepifelde
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7. Zakljuéak

Boje su esencijalni element svake fotografije. &tage cudi veliki broj tehnika i
moguenosti koji se odnose na boju u obradi digitalnopiga fotografske slike. Bojama

je moguée mijenjati ton, zasenje, svjetlinu p&ak i dodavati boju kad je nema.

Postoji brojni procesi obrade boja; boje se mogjempati na fotografskom aparatu
prilikom snimanja, u programima za RAW formate,rogramima za obradu digitalnih
slika, prilikom ispisa ili prilikom prikazivanja n&kranu. U ovom radu su opisane
tehnike mijenjanja boja u Adobe Photoshopu, kaalgievniku programa za obradu

digitalnih slika.

Prilikom snimanja za dobivanje Sirokog raspona ppjaporduje se koriStenje RAW
formata. Nakon snimanja, prepoljivo je fotografiju otvoriti u Photoshopu te je
spremiti u photoshopov PSD format. Naégiku obrade digitalnog zapisa fotografske
slike fotografiju je potrebno rotirati da npr. hmwnt bude vodoravan, a ne ukoso, a onda
je potrebno obrezati sliku korigie alat Crop. Na takvu fotografiju se dodaju
.nhedestruktivne” tehnike kao pametni filteisrhart Filterg i slojevi za podeSavanje
(Adjustment Lay@r Oni mijenjaju ukupnu sliku, ali je izvorni sléptografije cuvan.
Uz to, korisnik se uvijek moZze vratiti na njih i jemjat ih prema svojim Zeljama i
potrebama. Nakon okretanja i obrezivanja potrelenspraviti boje. Na fotografijama
secesto moze primijetiti kao sloj neke boje atraog intenziteta koji prekriva riigse
cijelu sliku te boje na fotografiji nisu kao u mdi. Auto Color opcija je
najjednostavniji n&n ispravka boja te daje solidne rezultate, doten to nije
nedestruktivna tehnika, uz to korisnik nema kontnodd izmjenama. Bolje su tehnike
koriStenja Curves sloja za podeSavanje. Ako sestekiapaljke, onda je najbolji rezultat
koriStenjem sve tri kapaljke i to redom: crna, sivigela. Kod rénog ispravljanja boja u
Curves sloju za podeSavanje, bitno je shvatiti hoRGB kanalima i princip ispravka
boje. Digitalna slika u RGB bojama se sastoji eagltke u sivim tonovima za svaki od
kanala crvene, zelene i plave. Boja nastaje dekka na ekranu. Ako se zna koji je dio
slike neutralne boje, tj. u tonovima sive, ondada] moze posluziti kao referentna
tocka za korekciju boja. Tonovi sive boje imaju jednakijednost u svakom od kanala.
Stoga ako u referentnojdki, koja je u stvarnosti neutralne boje, jedna ogegnosti
znatno odsk#e, taj kanal boje treba korigirati da bude jednakagima, odnosno
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izjedn&iti sva tri kanala. KoriStenjem RGB vrijednosti mpravak boja, dobiva se
objektivan i najbolji rezultat.

Kad su boje ispravljene, mogu se mijenjati po Zkdjrisnika. Za mijenjanje tona i
zastenja najeXe se koristi Hue/Saturation sloj za podeSavanjemianjanje tona
boje, moze se koristiti i tehnika da se oduzme bajaeljenom podtju te da se doda
novi sloj boje kojem je Blending mode podeSen ndofCdlo je takder i jedna od
tehnika dodaje boje. Druga jako popularna tehnikaa se novom sloju boje podesi
Blending mode na Soft Light. Sloj kojem je Blendimgode podeSena na Color
poniStava svaku boju slojeva iznad kojih se nataznjihovu boju mijenja svojom
bojom. Dok sloj sa Soft Light Blending modeom stvdojam kao da je slika obasjana
obojenom svjetla& s time da ako je boja na sloju svjetlija od 50% ®nda osim Sto
¢e obojiti Zeljeno podrtje i posvijetlitée ga. U sltaju da je boja na sloju tamnija od
50% sive obojite i potamnit zeljeno podéje. Oba Blending mode& oboijiti zeljeno

podritje, a kojice seceXe koristiti ovisi o preferencijama korisnika.

Tijekom obrade digitalne slike, korisnik treba in@dreienu ideju Sto sa slikom zeli
izraziti, kakav ugdaj Zeli stvoriti. To se moze poé&tipomaiu prenoSenja emaocija,
stvaranja specifne situacija ili prikazivanja subjekta na drugicima U poglavlju
.Stvaranje ugdaja“ opisane su tri tehnike; Wanja emocija i topline subjektu slike,
stvaranje dramatnijeg izgleda fotografije te stvaranje osy@ stare fotografije.
KoriStene su ove tri tehnike kako bi se prikazadonge bitna koktina mijenjanja boje,
vet Sto se Zeli posti. U sluéaju Topliji tonovi koZe mijenjanje boje je suptilno. Samo
ispravak boje cijele fotografije i véanje topline subjektu na slici. Ta toplina p@jaa
pozitivhe emocije subjekta. Kod tehniB®je u filmovimapromijenjene su sve boje do
neke mjere kako bi se dodali i p&gdi plavi i naragasti tonovi te se na taj &ia
pojatao kontrast na fotografiji, a time stvorio dramiatiugaiaj. Tehnikom stvaranja
sepija efekta fotografiji se oduzima sva boja, dajo se nijanse snde. Time se dobiva

nostalgéan ugaaj stare tople fotografije.

Prilikom obrade digitalnog zapisa fotografske slik@jvaznija je poruka koja se Zeli

prenijeti, a boje imaju krucijalnu ulogu u prenggete poruke.
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