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SAZETAK:

Govorno-jezi¢ni razvoj u ranom djetinjstvu klju¢an je za formiranje jezicnih
vjestina i komunikacijskih sposobnosti. Unato€¢ prirodnom napretku od prvih
zvukova do slozenih re€enica, neka djeca suoCavaju se s razvojnim jeziCnim
poremecajima koji usporavaju taj proces. Takvi poremecaji izrazavaju se kao
zaostatak u jezichom napretku u odnosu na dob djeteta. Postoji niz razlicitih
aktivnosti koje sprjeCavaju jezi¢no zaostajanje i potiCu jezi¢ni razvoj. U ovom radu
posebno ¢emo se osvrnuti na slikovnice kao snazan alat za poticanje jezinog
razvoja kod djece. Slikovnice predstavljaju odgojno-obrazovni faktor u dje€jem
razvoju. One pruzaju interaktivno Citanje, poti€u mastu i jezi€nu osjetljivost te
bogate vokabular i gramaticke strukture. U djeCjem zivotu vrlo vazan koncept za
rast i razvoj jest igra. Kroz igru, djeca istrazuju svijet oko sebe, razvijaju motoricke
sposobnosti i komuniciraju s okolinom. Kombinacija igre i u€enja ostvaruje se

kroz koncept interaktivnih slikovnica, gdje djeca postaju aktivni sudionici u Citanju.

Ovaj rad bavi se dizajnom interaktivne slikovnice i njezinim kljuénim
elementima — ilustracijom i tipografijom. Nastoji se dokazati kako su interaktivhe
slikovnice uistinu kvalitetan instrument za poticanje jezi¢nih vjeStina. Poseban
fokus je stavljen na upotrebu prostornih prijedloga (u, na, ispod, izmedu, pokraj,
iznad), koji Cesto predstavljaju izazov za djecu. U suradnji s magistrom
logopedije, razvili smo interaktivnhu slikovnicu koja poti¢e upotrebu prostornih
prijedloga. Stoga, ova ¢e slikovnica biti korisna roditeljima, logopedima te
naravno djeci, kao sredstvo koje ¢e olakSati i poboljSati rad s djecom u kontekstu

govorno-jezi¢nog razvoja.

KLJUCNE RIJECI:
Govorno-jezicni razvoj, razvojni jeziCni poremecaj, interaktivha slikovnica,

ilustracije, tipografija



ABSTRACT:

Early childhood language development is crucial for forming linguistic skills
and communication abilities. Despite the natural progression from initial sounds
to complex sentences, some children face developmental language disorders
that slow down this process. Such disorders manifest as a delay in linguistic
progress relative to the child's age. There are various activities that prevent
language lag and encourage language development. In this paper, we will
specifically focus on picture books as a powerful tool for stimulating language
development in children. Picture books play an educational role in child
development. They provide interactive reading, foster imagination and language
sensitivity, and enrich vocabulary and grammatical structures. In a child's life,
play is a highly important concept for growth and development. Through play,
children explore the world around them, develop motor skills, and communicate
with their environment. The combination of play and learning is realized through
the concept of interactive picture books, where children become active

participants in reading.

This paper deals with the design of an interactive picture book and its key
elements — illustration and typography. It seeks to demonstrate how interactive
picture books are indeed a quality instrument for promoting language skills.
Special focus is placed on the use of spatial prepositions (in, on, under, between,
next to, above), which often pose a challenge for children. In collaboration with a
speech therapist, we have developed an interactive picture book that encourages
the use of spatial prepositions. Therefore, this picture book will be useful for
parents, speech therapists, and of course children, as a tool that will facilitate and

enhance work with children in the context of speech-language development.

KEY WORDS:
Speech-language development, developmental language disorder, interactive

picture book, illustrations, typography
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1. UVOD

Djecji jeziCno-govorni razvoj ima kljucnu ulogu u stjecanju jezi¢nih vjestina
i sposobnosti komunikacije. Kod neke djece moze se javiti razvojni jezi¢ni
poremecaj (RJP), koji moze otezati ili usporiti proces stjecanja jezicnih vjestina.
Jedan od nacCina koji se pokazao izuzetno ucinkovitim u poticanju jezi€nog
razvoja kod djece jest uporaba slikovnice. Slikovnica pruza interaktivno iskustvo

Citanja i omogucuje djetetu da uroni u priCu i svijet jezika.

Upravo zato, kroz ovaj rad usredotocili smo se na samu slikovnicu i njezine
klju€ne elemente, poput ilustracija i tipografije. Kroz prekrasno ilustrirane stranice
i jednostavne tekstove, slikovnice potiCu dje€ju mastu, kreativnost i jezi¢nu
osjetljivost. Objasnili smo vazZnost slikovnica u djetetovu Zivotu, posebno u
kontekstu jezi€no-govornog razvoja, a naglasak smo stavili na interaktivhe
slikovnice. Interaktivna slikovnica omogucuje djeci da se aktivno ukljuce u Citanje,
potiCuci njihovu paznju, koncentraciju i emocionalnu povezanost s jezikom. Ovaj
aspekt je od izuzetne vaznosti za djecu s razvojnim jezicnim poremecajem (RJP),
koja Cesto imaju poteSkoce u razumijevanju i upotrebi odredenih jezi¢nih oblika
te izraZzavanju svojih misli. Interaktivne slikovnice pruzaju strukturirano i poticajno
okruzenje koje olakSava njihov jezi¢ni razvoj, nudeci im moguénost aktivhog
sudjelovanja i angazmana u €itanju. Isto tako, kroz interaktivnost, djeca dobivaju
dojam igre prilikom Citanja te im to daje dodatnu motivaciju i potic¢e njihov interes

za jezikom.

Interaktivnoj slikovnici pristupili smo kao alatu za poticanje jezi¢no-
govornih vjestina, naro€ito u podru€ju morfosintakse. U fokusu ovog rada,
naglasili smo upotrebu prostornih prijedloga s kojima djeca naj¢es¢e imaju
poteSkoce. Ovdije je rije€ o prijedlozima u, na, ispod, izmedu, pokraj, iznad. Kroz
interaktivnu slikovnicu, djeca imaju priliku vizualno i tjelesno doZivjeti znaCenje
prijedloga. U suradnji s magistrom logopedije, izradili smo interaktivnu slikovnicu
koja ce biti korisna ne samo djeci, veC logopedima i roditeljima kao alat za

unapredivanje i olakSavanje rada s djecom u podrucju jezi€no-govornog razvoja.



2. SLIKOVNICA

Pojam slikovnice Cesto se definira kao djetetova prva knjiga. Ipak, ovakvu
oskudnu definiciju mozemo prosSiriti te reci kako je slikovnica zapravo prvi dodir
djeteta sa svijetom knjizevnosti. Dakako, osim knjizevnosti, dijete se kroz
slikovnicu upoznaje i s ostalim obrazovnim aspektima poput umjetnosti, jezika,
kulture te meduljudskim odnosima. Osim edukativhog sadrzaja, klju¢nu ulogu u
svijetu slikovnice igra i element zabave. Naime, zabava poti€e djetetovu
radoznalost i volju za u€enjem. Ovakva kombinacija edukacije i zabave pomaze
djeci da kroz zanimljive priCe i zZivopisne ilustracije potaknu svoju kreativnost i
razvijaju svoju mastu. Stoga, mozemo reci da slikovnica ima puno Siru ulogu u
djetetovom Zivotu. lako se naizgled doima kako slikovnice pri¢aju nerealne pricCe,
zbivanja i likovi predstavljeni u priCama poprimaju uloge i radnje iz svakodnevnog
Zivota. Njezinim koristenjem, djetetu se otvaraju vrata u stvarni svijet. Tako, kroz
slikovnicu, dijete dobiva percepciju o obrascima ponaSanja, pobuduje mu
emocije, doprinosi pamcenju kao i razvoju govora. Dakle, slikovnica jest zapravo

vrlo mo¢an odgojno-obrazovni alat. [1] [2]

2.1. Ulogaslikovnice

Kako bismo obuhvatili sve izreCene aspekte i produbili odgojno-obrazovnu
ulogu slikovnice, klju€no je razvrstati njezine temeljne uloge. Kako smo vec rekli,
jedna od osnovnih uloga slikovnice jest zabava. Ovaj je element najéesce i temel]
za ostvarivanje ostalih funkcija slikovnice. Jednostavno re¢eno, da bi dijete bilo
motivirano i zainteresirano za slikovnicu, ona mora pruziti uzZitak i zabavu.
Nadalje, spoznajna uloga slikovnice provjerava djetetovo ste€eno znanje o
odredenim temama, usavrSava njegove kognitivhe sposobnosti te mu Siri vidike
0 suvremenom svijetu. Usko povezana uloga sa spoznajnom jest iskustvena
uloga slikovnice koja djetetu pruza posredno iskustvo o suvremenom svijetu te
ga upoznaje s odredenim situacijama u zivotu. Iskustvena uloga pomaze djetetu
da dozivi i u€i o razli€itim kulturama i meduljudskim odnosima poput odnosima u
obitelji, prijateljstvu i slicno. Upravo spoznajna i iskustvena uloga slikovnice

pruzaju djetetu da bolje upozna sebe i svijet oko sebe. Slikovnica je djecja knjiga



koja se sastoji od teksta i ilustracija. Njezinim koristenjem dijete dobiva percepciju
o vizualnim elementima i osje¢ajem za umjetnost i sklad. Ovdje u plan dolazi i
estetska uloga slikovnice. Svojim KkoloristiCkim izrazajem i zanimljivim
ilustracijama, estetska funkcija ima pozitivan utjecaj na razvoj opazanja detalja te
omogucava djetetu razvoj njegove kreativnosti, razvoj osobnog ukusa i
inspiracije. Kao posljedica svih navedenih uloga, javlja se i jezi€no-govorna uloga
slikovnice. Kroz pricu i slike, dijete dobiva viziju o samoj strukturi reCenica i na€inu
njihove primjene. Istrazivanja ukazuju da postoje primjetne razlike u izboru rijeci
izmedu pisanih tekstova i svakodnevnog govora. PrimjeCuje se da se u
razgovorima koristi relativno mali broj rijeci, dok tekstovi ukljuCuju veci broj
razliCitih rijeCi. Kao $to primjeéujemo ovakve razlike kod odraslih, tako i jezik
koriSten u slikovnicama pridonosi bogatijem jezicnom iskustvu djeteta. Dakle,
vecCa statistiCka raznolikost rijeCi i jeziCnog konteksta povezana je i s boljim
rezultatima. To implicira da pristup raznovrsnom vokabularu i jezi¢nim
situacijama pozitivno utje€e na jezi¢ni razvoj djece. U tom kontekstu, slikovnice
imaju vaznu ulogu jer pruzaju bogat izvor novih rijeci i jezicnih obrazaca koje
djeca mogu nauciti i primijeniti. Jezi€no-govorna uloga klju¢an je segment u
razvoju jezi¢nih vjestina i pismenosti djeteta te ga motivira na komunikaciju. Sve
su spomenute temeljne uloge slikovnice meduovisne odnosno, svaka
upotpunijuje i povezuje se s drugom. Kao jedna cjelina, one pruzaju sveobuhvatno

iskustvo koje poti€e razvoj djeteta na viSe razina. [1] [2] [3]

2.2. Vrste slikovnica

Svaki sadrzaj slikovnice nije primjeren i za svako dijete. Treba voditi rauna o
dobi djeteta, njegovim kognitivnim sposobnostima kao i njegovim interesima.
Tako, slikovnice za najmanju djecu do tri godine poprimaju oblik igracke i
sastavljene su u zanimljive oblike od mekanog materijala ili kartona dok im se
unutrasdnjost sastoji najvise od ilustracija. Za djecu rane dobi, do pet godina,
slikovnice se sastoje od teksta i ilustracija koje im Cesto prenose razne pouke o
Zivotu usko povezane s moralnim vrijednostima poput empatije, oprosta i
ljubaznosti. U slikovnicama za ovu dob naglasak je na razlikovanju dobrog od zla

te imaju sretan zavrSetak. Za stariju djecu, Skolske dobi slikovnice postaju malo



opSirnije i slozenije, a slike ve¢inom imaju ukrasnu ulogu te viSe detalja dok je
naglasak na samom tekstu. Dakle, shvacamo kako unutrasnjost knjige treba
prilagoditi djetetu prema njegovoj dobi kako bi mu se osigurao optimalan sadrzaj
sukladan njegovom razvoju. Isto tako, uz razvoj intelektualnih sposobnosti vrlo je
vazno i djetetovo zdravlje i tjelesna sigurnost. U tu svrhu, elementi poput
materijala, formata i opreme moraju biti pazljivo odabrani. ,Zato slikovnica treba
biti od ¢vrstog materijala, bez ostrih rubova ili od mekanog, savitljivog materijala,
spojenih stranica u obliku harmonike ili uvezana, sastavljena u mastovite oblike,
nadopunjene zvucnim elementima i sl. | svojom veli¢inom treba biti prilagodena
djetetu (veli€ini ruke i Sirini vidnog polja) pa su pozeljne dimenzije slikovnice
15x20 cm ili 20x20 cm.“[1] [4]

Nakon sto smo uocili koliko je vazno prilagoditi slikovnice prema dobi djeteta
i njegovim potrebama, sada se mozemo usredotociti na razliCite vrste slikovnica
koje su dostupne na trziStu. Svaka vrsta slikovnice istice se svojim jedinstvenim
karakteristikama koje igraju veliku ulogu u specificnim potrebama i stadijima
razvoja djeteta. Poznavanje ovih razli€itih vrsta slikovnica omogucit ¢e nam da
odaberemo prikladnu slikovnicu za dijete. Tako se slikovnice dijele prema obliku,
strukturi izlaganja, sadrzaju, s obzirom na vrstu likovne tehnike te u odnosu na

sudjelovanje recipijenata.

2.2.1. Slikovnice prema obliku

Slikovnice prema obliku jesu leporello, nepoderive, slikovnica igracka,
trodimenzionalna slikovnica te multimedijska slikovnica. Leporello slikovnice
najced¢e se nazivaju i harmonika slikovnice, a specifitne su prema svom
»harmonika“ obliku. Upravo zbog njihovog neobi¢nog oblika i lakog rukovanja,
leporello slikovnice idealne su za djecu najmlade dobi koja razvijaju svoje
motoriCke vjestine. Isto tako, njihova jednostavna struktura osigurava otpornost
te manju moguénost od ostecenja tijekom djecje igre. Nadalje imamo nepoderive
slikovnice €ije samo ime govori i njihovu vrlinu. Kao i leporello, ovakve slikovnice
primjerene su za najmladu djecu koja vrlo ¢esto znaju poderati ili zguzvati papir

prilikom svoje igre. Sve viSe zastupljene postaju slikovnice igracke. Sami naziv



ovih slikovnica otkriva nam i njihovu posebnost, a to je da ovakve slikovnice imaju
i funkciju igraaka. Ono $to im daje takvu ulogu jest specifi€an nacin njihove
upotrebe i vrsti interakcije koju dijete ostvaruje njihovim koriStenjem. Slikovnice
igraCke pozivaju djecu na aktivno sudjelovanje u prici te uvelike poticu djec€ju
kreativnost i mastu. Mozemo ih podijeliti na tri razliCite kategorije. Prvu kategoriju
¢ine kartonske slikovnice (board books) iji je gradivni materijal karton, a rubovi
su im zaobljeni i ¢vrsti kako bi se osigurala sigurnost djeteta. Sljedeca kategorija
jesu preklopnice (flap books) Cije obiljezje jesu preklopi na stranicama koji
skrivaju odredene elemente ili dijelove scena na stranici. Takvi preklopi
osiguravaju interaktivnost prilikom Citanja te doprinose razvoju motorickih vjestina
kod djece. Zadnja kategorija slikovnica igraaka su slikovnice s izrezima (cut-out
books). Glavna karakteristika su im izdubljeni dijelovi stranice, odnosno izrezi.
Ovakvi detalji mogu se pojaviti u obliku prozora ili drugih elemenata kroz koje se
mogu vidjeti dijelovi ilustracije ili teksta koji doprinose pri¢i. Samim time, izrezi
daju drugaciju percepciju i pristup Citanju. Jo$ jedna slikovnica prema obliku jest
trodimenzionalna slikovnica (pop-up books) koja se Cesto svrstava i pod
kategoriju slikovnica igraCaka. IstiCu se po svojim trodimenzionalnim elementima
koji iskaCu prilikom okretanja stranice. Na ovaj nacin priCa ozivljava na papiru te
pobuduje znatiZelju djeteta. Na kraju imamo multimedijske slikovnice kao rezultat
ranog izlaganja djece medijima i tehnoloSkih napredaka suvremenog svijeta. Ona
kombinira tekst, sliku i zvuk kako bi pruZzila interaktivno iskustvo prilikom citanja.
Tekst je Cesto popracen glazbom i zvuénim efektima. Multimedijska slikovnica
Cesto dolazi u digitalnom formatu te moze sadrzavati i animacije ili aktivnosti koje

se mogu obavljati prilikom Citanja. [2] [5] [6]

2.2.2. Slikovnice prema strukturi izlaganja

Slikovnice prema strukturi izlaganja dijele se na narativhe i tematske.
Narativne slikovnice uklju€uju osobu koja je ujedno i narator i pripovjedac price.
Dakle, ista osoba prenosi pricu putem teksta i ilustracija. S druge strane,
tematske slikovnice imaju naglasak na odredenoj temi relevantnoj za djetetov

svakodnevni zivot. Obraduju se teme poput zZivotinja, obitelji, zdravlja i mnoge



druge. Ove slikovnice imaju vrlo izrazenu iskustvenu i spoznajnu ulogu pomocu

kojih dijete istrazuje svijet oko sebe. [2] [6]

2.2.3. Slikovnice prema sadrzaju

Sadrzajno slikovnice mogu imati Sirok spektar te ih upravo zbog toga nije
moguce sve navesti. Dakle, slikovnice koje se dijele prema sadrzaju pokrivaju
raznovrsne teme koje ukljuCuju humor, avanturu, domisljate likove, uzbudljive
zaplete i slicno. Neke od najuCestalijih tematika u djecjim slikovnicama jesu
zivotinje, razliCite igre, uCenje razliCitih lekcija poput brojeva ili abecede te

tematika prijateljstva. [2] [6]

2.2.4. Slikovnice s obzirom na vrstu likovne tehnike

Svaka slikovnica ima jedinstven vizualni identitet. RazliCite vrste likovnih
tehnika mogu se medusobno ispreplitati i kombinirati stvarajuéi tako
prepoznatljivu atmosferu. Kako postoji mnostvo stilova likovnih tehnika koji
uliepSavaju djecje slikovnice, nabrojat ¢emo nekoliko primjera. Fotografska
tehnika u slikovnicama umijesto ilustracija koristi fotografije prethodno uredene u
programu. Ovakva tehnika djeci pruza realistiCan prikaz stvarnoga svijeta.
Nadalje, imamo slikovnice s kolazom koje se temelje na koristenju razliCitih
materijala poput papira, tkanine i drugih elemenata kako bi se stvorila ilustracija.
Takvi razli¢iti materijali lijepe se jedan pored drugoga na suhu podlogu stvarajuci
zanimljivi koncept u slikovnicama. Strip slikovnice koriste kombinaciju teksta i
ilustracija te asociraju na stripove. NajéeSc¢e su humoristiCni i zaigrani, a
popularnost je velika u djece starije dobi. Kako smo ve¢ rekli, likovnih tehnika u
slikovnicama je mnogo. Stoga ¢emo nabrojati joS neke Ceste stilove koji se
protezu u slikovnicama poput tehnike crteza, akvarela ili vodenih boja te

interaktivne slikovnice Cijom ¢emo se tematikom baviti kasnije u radu. [2] [6] [7]



2.2.5. Slikovnice u odnosu na sudjelovanje recipijenata

Recipijent jest osoba koja usvaja tj., ona je primatelj informacija. U ovom
kontekstu recipijent je dijete. Naime, slikovnice u odnosu na sudjelovanje
recipijenta razlikuju se prema onima koje dijete samostalno koristi te one u kojima
je potrebno sudjelovanje roditelja ili neke druge starije osobe. Roditelj je ovdje
kljucan element, naroCito za djecu koja joS ne znaju Citati. Odrasla osoba Cita
tekst djetetu, opisuje ilustracije te pruza objasSnjenja kako bi dijete moglo
razumijeti priCu. Na taj nacin stvara se dublja povezanost i komunikacija. Kroz
dijalog i zajedni¢ko Citanje dolazi do interaktivnosti, emocionalnog razvoja i

povecanja koncentracije. [2] [6]

Tijekom nasSeg proucavanja uloge slikovnice i njezinih razlicitih vrsta, postalo
nam je jasno da slikovnica ima znacajnu ulogu u razvoju djeteta i njegovih
kognitivnih sposobnosti. Primijetili smo da oblik i sadrzaj slikovnice imaju izuzetan
utjecaj na napredak djeteta. Dijete stjeCe znanje o estetici, bojama, linijjama i
kompoziciji, dok se njegove jezicno-govorne vjestine sve viSe razvijaju kroz
Citanje i sluSanje. Slikovnica, kao cjelina, ne moze postojati bez njezinih kljuénih
elemenata, odnosno ilustracija i teksta. Stoga, mozemo zakljuciti da kvaliteta
slikovnice zapravo leZi u njihovoj medusobnoj interakciji. U sljedecim poglavljima

upoznat éemo se sa sastavnim dijelovima slikovnice — ilustracijom i tipografijom.

3. ILUSTRACIJA

Svima nam je poznato kako knjige pa tako i slikovnice pri€aju zanimljive i
mastovite price. Upravo je tekst onaj koji se smatra prenositeljem te priCe, ali
ilustracije dokazuju da slika zaista moze govoriti tisucu rijeci. llustracija je
vizualna reprezentacija odredenog sadrzaja koja se moZze iskazati na razliCite
nacine poput crteza, slika ili fotografija. Osim $to uljepSavaju naslovnicu i samu
unutrasnjost slikovnice, ilustracije imaju znacajan utjecaj na stvaranje prvog
dojma. Vizualni sadrzaj slikovnice ima moc¢ privu€i i zadrzati paznju Citatelja i

kupca, Cime ilustracija postaje marketinsSka strategija koja snazno utjeCe na njih,



potiCuci ih na kupnju. Osnovna zadaca ilustracije u slikovnicama jest obogatiti
pisani tekst, pruzajuéi novi pogled na sam dozivljaj priCe. Isto tako, one nam
donose drugaciju perspektivu i omogucuju dublju emocionalnu povezanost s
likovima u prici. llustracije u slikovnicama €vrsto su isprepletene s tekstom, Cesto
predstavljaju¢i nerazdvojan koncept, Sto slikovnice  Cini intermedijalnim
umjetniCkim djelom. lzvanredan primjer ove karakteristike moze se vidjeti u
ilustraciji zmije koja je pojela slona iz poznate knjige Mali Princ autora Antoinea
de Saint-Exuperyja (Slika 1.). Nadalje, ilustracije imaju mo¢ da se emocionalno i
vizualno povezemo s onim $to se dogada. Prenose nam ugodaj, atmosferu i
dogadaje na nacin na koji rijeCi to ne mogu. Kao posrednik izmedu teksta i

Citatelja, ilustracije daju priliku Citatelju da zaroni u vizualni svijet price. [8] [9] [10]

Slika 1. llustracija iz slikovnice Mali Princ

U svrhu dubljeg razumijevanja svih karakteristika ilustracija, isti€¢emo nekoliko
klju€nih obiljezja koja se Cesto javljaju u njima. To ukljuCuje stilsku proc€iSc¢enost,
harmoniju i ritam boja, te jedinstvenu kompoziciju. Stilska procis¢enost
predstavlja izvedbeni stil same ilustracije. Stil ilustracija u slikovnicama moze biti
razigran, procCiscen, jednostavan ili se moze kretati u sliChom smjeru, pruzajuci
tako posebnu estetsku vrijednost. Boje igraju vaznu ulogu u stvaranju atmosfere
te mogu prenositi odredene emocije kao i dinamiku u pri€i. U slikovnicama,
ilustracije su Cesto oblikovane s ciliem odrzavanja fokusa i protoka pri¢e. One su
Cesto postavljene na odreden nacin kako bi vodile Citatelja i pomogle mu da prati
radnju. Upravo tome sluzi jedinstvena kompozicija koja usmjerava pogled i fokus
djeteta na odredene detalje i kljuéne trenutke u pri€i. Navedene odrednice Cine

temel;j kvalitetne ilustracije i kljuCne su za stvaranje vizualno privlacnih i dojmljivih



slikovnica. Kombiniranjem ovih elemenata na odgovarajuéi nacin, ilustracije
postaju snazno sredstvo za povezivanje Citatelja s priCom i poticanje maste i

emotivnog ukljucivanja u svijet slikovnice. [8] [10]

3.1. Vrsteilustracija u slikovnicama

Govorec¢i o kompoziciji, moZzemo spomenuti tipove ilustracija koje odreduju
op¢i izgled i dozivljaj knjige. Odnosno, ono na $to ovdje pridodajemo paznju jest
veli€ina i pozicija ilustracije na samoj stranici. Tako, postoje Cetiri vrste ilustracije
u slikovnicama, a to su spot ilustracije, ilustracija na pola stranice, jednostrana
(cijela) stranica ilustracije te proSirena ilustracija. Kako bi nam bilo jasnije, poblize

¢emo opisati svaku od ovih vrsta. [11]

Spot ilustracije su jednostavne ilustracije koje obi¢no zauzimaju Cetvrtinu stranice
ili manje te imaju vrlo malo ili nimalo pozadine (Slika 2.). One se mogu postaviti
kao naslov poglavlja, ukras u kutu, pokraj ili unutar tijela teksta. Dakle, to je

pojedinacna ilustracija koja se nalazi na odredenom mjestu na stranici te oZivljava

stranicu s tekstom.

It was so long since she had been anything near the right

size, that it felt quite strange at first, but she got used to it

in a few minutes, and began talking to herself as usual.
“Come, there ’s half my plan done now!

How puzzling all these changes are ! I'm never sure

what I 'm going to be, from one minute to

another! However, I've got back to my right

size: the next thing is, to get into that beautiful garden—

how is that to be done, I wonder?” As she said this, she

came suddenly upon an open place, with a little house in

it about four feet high. “Whoever lives there,” thought

Alice, “it'll never do to come upon them this size: why, I

should frighten them out of their wits!” So she began nib-

bling at the right-hand bit again, and did not venture to

go near the house till she had brought herself down to

nine inches high.

For a minute or two she stood looking at

the house, and wondering what to do next,

when suddenly a footman in livery came

running out of the wood—(she considered

him to be a footman because he was in

livery: otherwise, judging by his face

only, she would have called him a fish)—

and rapped loudly at

the door with his knuckles. It was
opened by another footman in
livery, with a round face and large
eyes like a frog ; and both footmen,

Alice noticed, had powdered
hair that curled all over their heads.
She felt very curious

to know what it was all about, and crept a little way out of the wood
to listen.

The Fish-Footman began by producing from under hisarm a
great letter, nearly as large as himself, and this he handed over to the
other, saying in a solemn tone, “For the Duchess. An invitation from
the Queen to play croquet” The Frog-Footman repeated, in the
same solemn tone, only changing the order of
the words a little, “From the Queen. An invitation for the Duchess to
play croquet.” Then they both bowed low, and their curls
got entangled together.

Alice laughed so much at this that she had to run back into the
wood for fear of their hearing her, and when she next peeped out the
Fish-Footman was gone, and the other was sitting on the ground
near the door, staring stupidly up into the sky.

Alice went timidly up to the door, and knocked. “There ’s no sort of
use in knocking,” said the Footman, “ and that for two reasons.
First, because I 'm on the same side of the door as you are; secondly,
because they're making such a noise inside, no one could possibly
hear you” And certainly there was a most extraordinary

noise going on within—a constant howling and sneezing, and every
now and then a great crash, as if a dish or kettle had been broken to
pieces

“Please, then,”

said Alice, “ how

am I to getin ?”

“There might be

some sense in

your knocking,
the Footman
went on without 1‘ X
. X

attending

Slika 2. Primjer spot ilustracija iz slikovnice Alisa u Zemlji Cudesa



llustracije na pola stranice, kako samo ime sugerira, su ilustracije koje zauzimaju
polovicu stranice u slikovnici (Slika 3.). Zbog svoje manje veli€ine pozadina
ovakve ilustracije sadrzavat ¢e manje detalja u odnosu na ilustracije koje

zauzimaju cijelu stranicu, ali ¢e se i dalje istaknuti klju¢ni elementi price.

@ @ s '® ) ® @ ® ° Tom Sawyer ° »

It was the teacher who took Tom by the ear

and dragged him back to his usual seat. Tom was happy.
School wasn't so bad, after all! Early that night Tom

said goodnight to Aunt Polly and went to bed.

At eleven o’clock he heard Huck’s signal. He got

up and climbed out of his bedroom window.

Huck put a finger on his mouth and the two boys

walked quickly to the graveyard. Huck was holding

a dead cat. When they arrived at the cemetery,

Huck put the cat on a grave, then they heard

the sound of voices coming towards them.

They hid behind a bush.Three men were approaching.

Huck whispered, “Three ghosts, Tom! I'm afraid
they’ll see us. Ghosts can see through things!”
“Shh!” whispered Tom. “Look at them! They are
notghosts, they are real men, flesh and blood!”
You are right! That's Muff Potter!” said Huck.

YA

Slika 3. Primjer ilustracije na pola stranice iz slikovnice Tom Sawyer

llustracija na jednostranoj (cijeloj) stranici pruza detaljan prikaz scene i likova
ostavljajuéi snazan dojam na Citatelja (Slika 4.). Ovaj format ilustracija omogucuje
ilustratorima da prenesu bogatu atmosferu, pruzajuci im slobodu i kreativnost u
docCaravaniju priCe kroz sliku. Na ovakvim ilustracijama cCesto se ostavlja prostor

za tekst, ¢ime se stvara sinergija izmedu slike i teksta.
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So Pete and the baby dinosaur
followed Ted through the
dark forest as he snuffled

and sniffed the leaves.

Suddenly there was a loud rumble and the tree shook as

an enormous T. rex with HUGE TEETH crashed through the branches

“Um ... | don't think that’s the Dino Dada .. " gulped Pete,
“but 1 do think it’s hungry! Run!”

Eventually, Ted stopped and
pointed at a large tree.
“Me found Dino Dada,” he
beamed. “Him behind there.”

Slika 4. Desno, primjer ilustracije na jednostranoj (cijeloj) stranici iz
slikovnice Pete's Magic Pants: The Lost Dinosaur

Prosirene ilustracije jesu one koje se prostiru preko dvije cjelovite stranice
slikovnice, pri ¢emu je tekst ukomponiran u samu ilustraciju. Ove vrste ilustracija
stvaraju priliku za impresivne i efektne scene koje obiluju detaljima proSirujuci

tako Citateljevu mastu (Slika 5.).

I think they thought I'd taste rather nice!

“The crocodiles came and looked at me twice. K
Of course | was rescued or I wouldn't be here ...’ K

Slika 5. Primjer prosirene ilustracije iz slikovnice
Charlie and His Amazing Tales
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Kombiniranjem razliitih vrsta spomenutih ilustracija, slikovnici daje
dinamiku i raznolikost koja ¢e dodatno zainteresirati Citatelje i ozZivjeti njihovo
iskustvo Citanja. Ovakvo mijeSanje razliCitih vrsta stvara harmoniju, donosi
jedinstvene perspektive te na taj nacin knjigu €ini vizualno privlatnom i obogacuje

slikovnicu.

3.2.  Funkcije ilustracije u slikovnici

Kako smo ve¢ mogli ustanoviti, ilustracije obavljaju razliCite funkcije koje
imaju znaCajan utjecaj na dozivljaj i razumijevanje priCe. Stoga, one mogu
obavljati jednu ili viSe od sljedecih funkcija. Uspostavljaju okruzenije tj., utvrduju
lokaciju, vrijeme i prostor priCe. U knjizevnosti, Cesto se koriste razliCiti stilisticki
elementi kako bi se stvorio odreden ugodaj i definirala lokacija dogadaja. U
slikovnicama, ova vizualna sredstva oZivljavaju kroz ilustracije. Nadalje,
ilustracije pomazu u definiranju i razvijanju likova. Upravo zbog svog kratkog
formata, ilustracije u slikovnicama pruzaju mladim citateljima uvid da vizualno
dozive i razumiju likove, njihove reakcije i interakcije s okolinom. Isto tako,
kratkoCa teksta Cesto ograni€ava i razvoj radnje pri€e. Stoga, radnja je Cesto
proSirena putem ilustracija koje nadopunjavaju tekstualni sadrzaj davajuci
kontekst kroz detalje i vizualne elemente. llustracije Cesto pruzaju i drugadiji
pogled na pri€u u odnosu na tekst, primjerice one mogu istaknuti odredene
elemente priCe ili likova koji se ne spominju u tekstu. Takva se kontradiktornost
izmedu ilustracija i teksta moZe koristiti za stvaranje iznenadenja ili za
pobudivanje maste Citatelja. Osim Sto proSiruju tekstualni sadrzaj, ilustracije ga i
ojaCavaju. Kontekst ovoga jest da ilustracije ponavljaju izreCeno kako bi dodatno
naglasile kljuéne pojmove i situacije, omogucavajuéi tako Citateljima da bolje
razumiju i upamte informacije. U slikovnicama bez rijeci, ilustracije imaju klju¢nu
ulogu jer nose cijelu pri€u, prenosec¢i emocionalnu dubinu, stvarajuci atmosferu i
prezentirajuci razliite elemente radnje. Bez potpore teksta, ilustracije moraju biti

izuzetno dojmljive i jasne kako bi samostalno prenijele poruku pri¢e. [12]

12



3.3. Utjecaj ilustracija u slikovnicama na djecu

Djeca, kao i odrasli, Cesto biraju slikovnice na temelju njihovih ilustracija.
To je posebno istinito za predSkolsku djecu koja joS nisu razvila vjestinu Citanja.
llustracije u slikovnicama pruzaju djetetu uvid u samu pricu, njezinu temu i nacin
na koji se tekst razvija. One igraju klju¢nu ulogu u poticanju djece na Citanje te im
pomazu da bolje razumiju i povezu se s pricom. Stoga se preporuCuje da se u
djecjim knjigama viSe paznje posveti ukrasima i ilustracijama nego samom tekstu.
»Kad su u pitanju ilustraciie za djecu predSkolske i rane Skolske dobi,
preporucljivo je da one budu inspirativne, da obogate doZivljaj pri€e i potaknu
imaginaciju i stvaralastvo, te da u djetetu razvijaju osjecaj za likovno lijepo.“ [8]
[13]

Isto tako, ilustracije s manje detalja prikladnije su za mladu djecu kako bi
se usredotocili na bitne elemente price (Slika 6.). S druge strane, za djecu starije
dobi prednost se daje bogatijim i sloZenijim ilustracijama koje im omoguc¢avaju da
se povezu s pricom na dubljoj razini (Slika 7.). llustracije u djec¢jim knjigama
trebaju biti razumljive, jednostavne i nestereotipne. Jednostavnije ilustracije imaju
tendenciju da budu preglednije i lakSe razumljive za najmlade Citatelje. Time se
potiCe njihova koncentracija i razumijevanje pri¢e. NedovrSene ilustracije pruzaju
mogucénost djetetu da samo stvara sliku o sadrzaju i likovima u slikovnicama,

potiCuci time njihovu kreativnost i interpretaciju. [1] [9]

Slika 6. llustracija s manje detalja za mladu djecu iz slikovnice Barnabe
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Pst! Spéjrzcié tylko, kego wypatrzylismy. Jest wielki, P

pregowany i ma paszcze pelng $nieznobialych kiow.

Juz wiecie kto to? Tak, to...

- . TYGRYS:

> Terazjeszcze smacznie $pi, ale za chwile, gdy znudzony 4
promien slorica podrazni jego nozdrza, podniesie leniwie

prawg powieke, potem lewg, a wowezas..

Slika 7. Ilustracija s vise detalja za stariju djecu iz slikovnice To be like a Tiger

Nakon Sto smo ustanovili kakve su ilustracije najpogodnije za djecu i
njihovu odredenu dob, dotac¢i c¢emo se njihovog pozitivnog utjecaja na razvoj
djeteta. llustracije imaju mo¢ stvaranja prvog dojma kod djeteta, poticuéi njihovu
znatizelju i interes za samu knjigu. Samim time, djeca razvijaju svoj umjetnicki
ukus koji ovisi o okruzenju u kojem dijete raste i o paznji koja mu se posvecuje.
Usko povezano s ovim jest i Cinjenica da su ilustracije dobar alat za poticanje
djeCje kreativnosti. Susretanje djeteta s razliCitim stilovima ilustracija u
slikovnicama motivira dijete na crtanje te pobuduje mastu. llustracije u
slikovnicama postaju izvor inspiracije za stvaranje vlastitih likova, svjetova i prica,
potiCuci djecju kreativnost na jedinstven nacin. Isto tako, ilustracije potiCu djecu
na interaktivno Citanje $to pridonosi aktiviranju kognitivnih procesa kod djeteta
poput koncentracije, razmisljanja i pamcéenja. Takoder, one pruzaju izvrsne
mogucnosti za razvoj djeCjeg govora i pismenosti. Djeca, kombinacijom ilustracija
I teksta, opisivanjem razliCitih emocionalnih stanja, sastavljanjem jednostavnijih

reCenica i postavljanjem razli€itih pitanja prosiruju vlastiti vokabular. [8] [12] [13]
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4. TIPOGRAFIJA

Tipografija je umjetnost dizajniranja slova, rijecCi i reCenica s ciljiem
stvaranja vizualno privlatnog i funkcionalnog dizajna. Ona uklju€uje odabir
razli¢itih fontova, veliCinu slova, odredivanje duzine linije teksta, postizanje
pravilnog razmaka izmedu redova, razmaka izmedu grupa slova i parova slova.
Upravo odabirom fonta, veli€ine slova i stilova, tipografija mozZe utjecati na nasu
percepciju i interpretaciju teksta. Primjer mozemo uoCiti u stripovima Cija ham
tipografija svojim rezom, veli€inom, bojom i stilovima slova daje moguénost da
,cuiemo ocima“ (Slika 8.). Tipografija je jedan od klju¢nih aspekata dizajna

vizualne komunikacije i ima znacajnu ulogu u prenosenju informacija. [9] [14]

} COULD Y00 HOLP FOR A
MOMENT? [ HAVE ANOTHER
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Slika 8. Primjer kako tipografija daje mogucnost da ,,cujemo oc¢ima* iz stripa Garfield

Isto tako, u kontekstu dizajna slikovnice, tipografija ima izuzetno vaznu
ulogu u stvaranju cjelokupnog vizualnog dojma. Ona ima sposobnost da obogati
pricu, naglasi odredene dijelove i time poboljsa Citateljsko iskustvo. lako mnogi
od nas smatraju da je Citanje jednostavno i nezahtjevno, ovakva vjestina zahtjeva
dugogodisnju praksu. Slikovnice su knjige namijenjene za CitaCe poCetnike, stoga
je klju€éno pridati paznju na odabir i dizajn tipografije. Klju¢an element tipografije
jest gitkost. Citkost se odnosi na brzo, lako i ispravno prepoznavanie oblika slova
i rijeci. Stoga, uc€inkovita tipografija je Citljiva i jednostavna za koriStenje. No, kako
znati koja je tipografija u€inkovitija te koju vrstu fonta odabrati kada je rije¢ o
pocCetnim Citacima? [14] [15] [16]
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Kroz godine, uditelji su imali snazna misljenja o fontovima u djecjim
knjigama. Naime, vjerovali su da su sans-serifni fontovi prikladniji za djecu koja
tek poc€inju Citati. Smatrali su da su takvi fontovi jednostavniji i da bolje odraZavaju
oblike slova s kojima se djeca upoznaju pri u€enju pisanja. Ipak, djeca se danas
od rane dobi susre¢u s raznim grafickim prikazima, televizijskim reklamama i
ostalim medijima koji sadrze razliCite oblike tipografije. Kao rezultat toga, djeca
se sve viSe adaptiraju i imaju manje koristi od harmonizacije izmedu vlastitog
rukopisa i fontova koje €itaju. Medutim, istraZivanja su pokazala da neka djeca
osjecaju vecu povezanost s "jednokatnim" slovima ,a“i ,g“ koja se nalaze u sans-
serifnim fontovima, te ih dozivljavaju kao lakSa i prijateljska u usporedbi s
"dvokatnim" slovima ,a“ i ,g“. Ovdje je rije¢ o djecjim oblicima slova (infant
characters) koji se karakteriziraju oblim i zakrivljenim linijjama i smatraju se
pristupacnijim (Slika 9.). lako ovo ne utjeCe na njihovu sposobnost Citanja

serifnog fonta, ipak moze imati utjecaj na njihovu motivaciju. [15] [17] [18]

Slika 9. Primjer djecijih oblika slova (infant characters)

16



Osim toga, tipografija s poveéanom visinom slova olak$ava Citanje u
usporedbi s onom ¢ija je visina manja. Vazno je voditi raCuna o tome da stranica
nije pretrpana tekstom, posebno kada je rije¢ o mladim Citateljima. Gusti blokovi
teksta mogu izazvati osjecaj preopterecenosti i imati zastrasujuci u€inak. Umjesto
toga, preporucljivo je imati manje teksta veli€¢ine izmedu 14 i 24 tipografske tocke,
dok bi razmak izmedu redaka trebao biti izmedu 5 i 6 tipografskih to¢aka. To ¢e
omoguditi mladim Citateljima da se lakSe fokusiraju i bolje prate sadrzaj priCe. S
druge strane, tipografija naslova otvara prostor za vecu kreativnost u izboru stila,
boje i rasporeda. Kroz ukrasne fontove, raznolike boje i dinamiku mogu se stvoriti

priviacni i zabavni elementi za mlade Citatelje. [19]

5. GOVORNO-JEZICNI RAZVOJ

Svima nam je poznato da je Covjek drusStveno bice, a temeljna
karakteristika naSe druStvenosti leZi u sposobnosti komunikacije. Medutim,
nijedan oblik komunikacije nije toliko bitan kao govor. On nam omogucava
prenosenje znanja, razmjenu vaznih informacija te sluzi za izgradnju odnosa.
Vaznost govora uo€avamo u svakodnevnim situacijama i teSko je zamisliti bilo
koju situaciju u kojoj on nije prisutan. Ipak, govor sam po sebi ne moze postojati
bez jezika. Jezik osigurava temelje za govor, dok govor omogucéava prakti¢nu
primjenu jezika u stvarnom svijetu, ¢ime oni zapravo ¢ine recipro¢nu vezu. Jezik
je apstraktan sistem koji obuhvac¢a znacCenje, strukturu i oblike rijeCi fj.

jednostavnije reCeno, gramatiku. [20] [21] [22]

Kako ve¢ znamo, gramatika je skup pravila koja se bavi osnovnim
principima jezi¢nog funkcioniranja, a glavna zadaca joj je prouCavanje jezi¢nih
struktura i oblika. Za potrebe ovog rada uzet ¢emo uzu podjelu gramatike,
odnosno morfosintaksu. Naime, morfosintaksa obuhvaéa proucavanje
morfologije i sintakse jezika. Morfologija se bavi prou€avanjem oblika rijeci
ukljuCujuci zamjenice, glagole, prijedloge i druge, te njihovim ustrojstvom, dok
sintaksa obuhvaca organizaciju rije€i u recenici i njihov medusobni odnos.

Ovladavanje ovakvom vrstom gramatike sloZzen je i dugotrajan proces Koji
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zapocinje u ranoj dobi. Medutim, potpuno razumijevanje i primjena hrvatske
morfosintakse Cesto se javlja tek u kasnijim godinama jezi¢nog usvajanja. [23]
[24]

Prilikom odrastanja, dijete se susreCe s brojnim izazovima u svojem
razvoju, od prvih koraka, usvajanja motorickih vjestina pa sve do razumijevanja
kompleksnih koncepata. Uz navedena obiljezja odrastanja, govorno-jezi¢ni
razvoj predstavlja kljucnu komponentu njegova napretka. Naime, pomocu govora
i jezika, ono moze izraziti svoje potrebe i osjeCaje, stjecati znanje i uspostaviti
kvalitetne socijalne interakcije. Kako bi dijete uspjeSno svladalo vjestinu govora,
postoje vazni preduvjeti koji mu pruzaju podrSku u tom procesu. Svakako to
ukljuCuje razvijene govorne organe, motoricke i kognitivhe sposobnosti, odreden
stupan;j intelektualnog razvoja te poticajno okruzenje. U ovom procesu, obitelj ima
izuzetno vaznu ulogu kao prvo okruzenje s kojim se dijete susrece. Dijete prolazi
kroz razliCite faze govora, koje pocinju od prvog placa kao prvog oblika
komunikacije, pa sve do razvoja i upotrebe sloZenijih re€enica. Tako djetetov
jezi€no-govorni razvoj zapocinje s predgovornim razdobljem koji se proteze od
rodenja do 9. mjeseca. U prvim mjesecima ovog razdoblja, dijete koristi pla¢ kao
glavni indikator komunikacije, izrazavajuci svoje zadovoljstvo ili nezadovoljstvo.
Drugi period predgovornog razdoblja obiljezava brbljanje, ponavljanje slogova
poput baba ili dada te Cesto razgovara s igraCkama. Govorno razdoblje zapocinje
s pojavom prve rije€i sa znaCenjem $to se najceSce dogada u periodu izmedu 9.
i 15. mjeseca, a nakon toga slijedi period sporog usvajanja novih rijeci. Do druge
godine Zivota, dijete slaZe prve reCenice, a nakon toga dolazi do Sirenja rjeCnika,
koristenja kompleksnijih izraza te se pojavljuje i telegrafski govor (izostavljanje
odredenih rijeci, neslaganje u rodu, broju i padezu i sl.). U dobi od tri godine,
dijete ve¢ usvaja osnovnu strukturu i rjeCnik materinskog jezika. Od 5. do 6.
godine, dijete pokazuje znaCajan napredak u jezichom razvoju. Tijekom tog
vremena, ono usvaja sve vrste re€enica i njegov govor postaje sve precizniji i
gramaticki tocan (Slika 10.). [20] [21] [22]
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0-3 mjeseca
Place iz razlicitih
potreba

15-18 mjeseci
3-5 mjeseci Pokazuje 1-3 dijela
tijela, 5-20 rijeci,
ponavlja kratke fraze
npr. tata papa

Brbljanje

6-10 mjeseci

Vise puta ponavlja iste
slogove

& gt —
10-15 mjeseci 10 mjeseci

2.5 godine

Oko 1000 rijeci, imenuje
stvari iz svakodnevnog
zivota

3-4 godine

Baza materinskog jezika,
postavlja pitanja; Zasto?
Tko? Kada?

Prica kratke price, zna
osnovne boje

Do 5.5 godina
Pravilan izgovor

Prva rijec sa znaCenjem,
mase pa-pa, odmahuje
glavom da-ne

Kombinira slogove,
puno brblja

Slika 10. Govorno-jezicni razvoj djeteta

5.1. Razvojni jeziéni poremecaj

Razvojni jezi¢ni poremecaj (RPJ), takoder poznat i kao razvojna disfazija,
predstavlja poremecaj u usvajanju i razvoju jezika i govora Ciji uzroci joS nisu
poznati. Ovakvi poremecaji oCituju se kod djece kroz zaostatak u jezi€nom
razvoju u odnosu na njihovu kronolosku dob. Posebno se isti€e nepravilna
upotreba gramatickih pravila, posebno u podruc¢ju morfosintakse. lako je uzrok
pojave razvojnog jezi€nog poremecaja i dalje nepoznat, ipak postoji nekoliko
razliCitih teorija njegove pojave. Tako jedna teorija istiCe slabu funkciju radnog
pamcenja tj. tezu obradu zvukova i njihovu pohranu u kratkoro€nom pamceniju.
Sljedeca teorija ukazuje na teSkoce u pracenju brze izmjene zvukovnih sekvenci,
poput izmjene visokog i niskog tona. Sporije sekvencioniranje zvu¢nih podrazaja
moze imati negativan utjecaj na njihovu percepciju govora, jer im otezava
razumijevanje i obradu zvucnih informacija. Nadalje, kao jo$ jedan uzrok smatra

se i nedostatak u sludSnoj percepciji i artikulaciji glasova. Svi ovi faktori mogu
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doprinijeti pojavi razvojnog jezicnog poremecaja kod djece. Prvi znakovi ovakvog
poremecaja dolaze u obliku zakasnjele pojave prve rijecCi i prve reCenice kod
djeteta, pri Cemu je re€enica, kada se pojavi, agramati¢na. U hrvatskom jeziku,
djeca koja se suoCavaju s razvojnim jezi¢nim poremecajem (RJP) nailaze na
izazove u usvajanju gramatickih pravila. Cesto izostavljaju odredene oblike rijegi
poput glagola, zamjenica i prijedloga, grijeSe u koristenju padeza i susreCu se s
poteSkoCama u konjugaciji i deklinaciji. Osim izazova vezanih uz jeziCne oblike i
strukturu recenica, njihov vokabular je ograniCeniji u usporedbi s djecom urednog

jeziCnog razvoja. [24] [25] [26]

U ovom radu, naglasak ¢emo staviti na uporabu prijedloga u hrvatskom
jeziku kod djece s razvojnim jezi€nim poremecajem. Analizirat cemo razliCite
aspekte problema, uklju€ujudéi tipicne pogreske koje se javljaju kod djece s RJP-

om u vezi s prijedlozima.

5.2. Uporaba prijedloga kod djece s razvojnim jeziénim poremecéajem

Prijedlozi su vazna kategorija rijeCi koja nam pomaze izraziti prostorne,
vremenske i logiCke odnose unutar reCenice. U hrvatskom jeziku, oni su Cesto
koriSteni i igraju znaCajnu ulogu u jezichom izrazavanju. Zanimljiva je Cinjenica
da je prijedlog u zapravo tre¢a najCeSce koristena rije¢ u hrvatskom jeziku, dok
se ostali prijedlozi nalaze medu prvih sto rijeCi po uCestalosti. Prema strukturi
reCenice, uobiajeno je da prijedlozi prethode imenicama koje mogu biti izrazene
u odgovaraju¢em padezu. Osim poznavanja samih prijedloga, njihova ucinkovita
upotreba zahtjeva i funkcionalnu primjenu koja je povezana s razvojem
kognitivnih sposobnosti. Takvi procesi obuhvacaju razumijevanje prostornih
relacija, konceptualizaciju koli€ine i veli€ine te drugih aspekata. Upravo zbog
ovakvih zahtjevnijih kriterija, prijedlozi se Cesto usvajaju kasnije u odnosu na
druge vrste rijeCi. Ranija istrazivanja prosloga stolje¢a ustanovila su da se
prijedlozi u govoru pojavljuju odredenim redoslijedom. Tako se u hrvatskom
jeziku naj¢esc¢e prvo usvajaju prostorni prijedlozi (u, na, iznad, ispod...), nakon

njih dolaze vremenski prijedlozi (prije, poslije, tijekom...), a na posljetku i ostali.
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U ranoj fazi svog razvoja, djeca postupno stje€u sposobnost razumijevanja
prostornih odnosa. Kada dijete razvija svoj govor, koristi ono §to je razumjelo na
spoznajnoj razini kao temelj za svoje izrazavanje. Prva stvar koju dijete izrazava
u svom govoru su situacije koje moze razumijeti i koje su mu poznate. Sve dok
ne usvoji odredene koncepte o objektima, dijete joS nije u potpunosti svjesno
prostornih odnosa koji ga okruzuju. Upravo zato, djeca prvo ucCe jednostavne
topoloske odnose $to ukljuuje brzo usvajanje prijedloga u, na i ispod. Postoji
pretpostavka da dijete povezuje prijedlog u s nekim sadrzajem koji je smjesten
unutar odredenog prostora, prijedlog na s nekom vrstom podloge na kojoj se
nesto nalazi, dok prijedlog ispod implicira da je nesto smjesteno ispod odredene
razine ili povrSine. Zbog zahtjevnijeg shvacanja prijedloga, djeca s razvojnim
jezitnim poremecajem Cesto koriste zamjenske izraze umjesto prijedloga kada
izrazavaju prostorne odnose. Takvi zamjenski oblici mogu biti prilozi, prijedloSke
skupine ili drugi prijedlozi. Tako primjerice umjesto prijedloga u koriste izraz
unutra, umjesto na koriste gore, umjesto pored mogu koristiti izraz sa strane te
umjesto izmedu koriste izraz u sredini. Isto tako, djeca s RJP-om imaju teSkoca
u razlikovanju izmedu lokacijskog (mjesto) i smjernog (pravac) znacenja
prijedloga. Umjesto da jasno razlikuju ova dva znacenja, ona koriste prijedlog
zajedno s imenicom u lokativu kako bi izrazila i lokacijsko i smjerno znacenje
istovremeno. Na primjer, umjesto reCenice "ldemo u park.” (§to oznaCava samo
mjesto), oni bi mogli reci "ldemo u parku." (koristeci prijedlog u i imenicu park u
lokativu), Sto bi znacilo i mjesto i smjer kretanja prema tom mjestu. Djeca s
razvojnim jezi¢nim poremecajem mogu imati izazove u uporabi prijedloga, ali uz
pravilnu podrsku i terapiju, moguce je raditi na poboljSanju njihove sposobnosti

izraZavanja prostornih odnosa. [26] [27]

5.3. Prevencije razvojno jezi€nog poremecaja

Prethodno smo spomenuli kako je za rad na razvoju jeziCnog govora vazno
da dijete ima dobru i poticajnu okolinu. Stoga je kljuéno da mu roditelji, odgajatelji
i druge osobe iz njegova okruzenja osiguraju pozitivno i stimuliraju¢e okruzenje
te tako sprije€e moguci razvoj govornih poremecaja. U slu€aju da dijete razvije

govorne poremecaje, logopedska terapija igra kljuénu ulogu u njihovom tretmanu
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i prevladavanju. Logopedi su struénjaci specijalizirani za dijagnosticiranje i
terapiju jezi¢nih poremecaja. Njihova stru¢nost temelji se na dobroj dijagnostici,
koja predstavlja osnovu njihovog rada. Upravo dijagnostika oznaCava i poCetak
logopedske terapije. Nakon postavljene dijagnoze odreduju se ciljevi koji se Zele
postiCi, a oni se postizu odredenim metodama tj. aktivhostima koje logoped
primjenjuje za svako pojedino dijete. Takve aktivnosti ukljuCuju odredene
potrebne materijale koji olakSavaju provedbu same terapije. Sami nacin
provodenja logopedske terapije dijeli se na dva modela — izravnu i neizravnu
terapiju. Izravna terapija jest ona gdje logoped radi samostalno s djetetom, bez
ukljucivanja drugih osoba poput suradnika ili roditelja. S druge strane, neizravna
terapija odvija se u djetetovom prirodnom okruzenju uz pomoc¢ roditelja koji su
vodeni struCnjacima. Vrlo vaZzan segment terapije jest njegova ucestalost
odnosno, duljina jednog terapijskog sata i tjedni intenzitet odrzavanja terapije.
[26] [28]

lako tehnoloski uredaji mogu pruziti odredene edukativne sadrzaje, vazno
je da se koriste s umjerenosti i uravnotezeno. No, vazno je shvatiti da oni ne
mogu u potpunosti zamijeniti stvarna iskustva koja su klju¢na za cjelokupan
razvoj djeteta. Dakako, ovdje posebno isti€emo jezi€no govorni razvoj kojemu je
potrebno ljudsko okruzenje kako bi se pravilno razvijao. Tako, osim logopedske
terapije, postoji i odredeni niz drugih aktivnosti koje pomazu u ovakvim radnjama.
To ukljuCuje poticanje razgovora, pjevanje pjesama, igranje igara, izvodenje
razli€itih zvu€nih aktivnosti, sudjelovanje u grupnim aktivnostima s vrSnjacima te
Citanje knjiga. [20] [21]

6. INTERAKTIVNA SLIKOVNICA

Prethodno poglavlje zavrSili smo s upoznavanjem raznih nacina rada na
razvoju govora kod djeteta. Posebno ¢emo istaknuti djecju igru koja je izuzetno
bitna za razvoj djeteta i formiranje njegove licnosti. Osim $to izaziva osjecaje
sreCe i pruza zadovoljstvo, djeCja igra poti€e razvoj motorickih vjestina,

kognitivnih sposobnosti, socijalne interakcije i emocionalne inteligencije kod
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djeteta. Igra im omogucuje da steknu nove vjestine poput rieSavanja problema,
logickog razmisljanja i kreativnosti. Kroz igru, dijete uCi istrazZivati svijet oko sebe.
S obzirom na navedeno, djecja igra ima sposobnost poticanja djeCjeg u€enja uz
bitne elemente kao Sto su interaktivnhost i zabava. Ovakva kombinacija
omogucuje prirodan i nenametljiv nacin stjecanja novih znanja i vjestina. Tako se
odabirom odgovarajucih jezi¢nih igara moze potaknuti jezi€no-govorni napredak
djeteta. To su igre koje se temelje na jeziku kao kljucnom elementu izrazavanja

u svim njegovim oblicima i izvedbama. [29]

Isto tako, u prethodnom poglavlju dotaknuli smo se knjiga kao bitnog
sredstva za razvoj jezi€nih vjestina. Dje€ja knjiga tj., slikovnica nudi brojne
mogucnosti za raznolike igre i aktivnosti s djecom. Takve interakcije mogu
ukljuCivati oponaSanje likova iz slikovnica, koriStenje lutaka kako bi se prica
ozivjela tijekom Citanja, ili Cak slobodno izmisljanje vlastite pri€e uz slikovnice bez
teksta. Primje¢ujemo da razliciti oblici slikovnica nude bogate moguc¢nosti za
interakciju, ¢ak i slikovnice koje ne posjeduju specificne interaktivne komponente.
Stoga, mozemo zakljuCiti kako je savrSen spoj igre i svladavanja jezi¢nih vjesStina

upravo interaktivna slikovnica. [1] [5]

Interaktivna slikovnica je specificna vrsta djeCje knjige koja zahtijeva
aktivno sudjelovanje Citatelja kako bi se potpuno dozZivjela. Ovakva slikovnica
Cesto obuhvaéa razli€ite priviacne znacajke poput preklopa koji se podiZzu na
stranicama, raznolikih tekstura koje se mogu opipati, interaktivnih tipki i drugih
slicnih elemenata. Osim funkcija koje se ti€u unutarnjeg sadrzaja, interaktivha
slikovnica moZe poprimiti oblik povezan s temom koju prikazuje. Primjerice,
slikovnica o autima ima oblik samog auta s uklju¢enim kota¢ima i detaljima. Tako,
granica izmedu knjige i igratke sve viSe blijedi. Od preklopa koji skrivaju
odredene elemente pa sve do raznih tekstura koji se mogu opipati, interaktivne
slikovnice mozemo podijeliti prema odredenim vrstama. Neke od njih su pop-up
knjige karakteristicne po svojim trodimenzionalnim elementima koji iskacu
prilikom otvaranja stranice, knjige sa skrivenim elementima koje kamufliraju

odredene dijelove i potiCu Citatelja da ih pronalazi. Nadalje, imamo knjige s
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razli€itim teksturama, bojanke i volvele koje sadrze pomicne dijelove poput
kotaca. [9] [30] [31]

Ipak, buduéi da vecina interaktivnih knjiga obuhvaca viSe razliCitih vrsta
interaktivnih elemenata, radije ¢emo ih razvrstati prema razliitim razinama
prisutnosti interaktivnih komponenti. S obzirom na to, dijelimo ih kao tiskana
slikovnica bez interaktivnih sastavnica, tiskana slikovnica s interaktivnim
sastavnicama, proSirena tiskana slikovnica s interaktivnim sastavnicama te

digitalna slikovnica s interaktivnim sastavnicama. [5]

1. Tiskana slikovnica bez interaktivnih sastavnica moze biti s tekstom ili bez
njega, ali ne ukljuCuje interaktivne elemente. Ve¢ smo spomenuli kako
slikovnica ne mora imati interaktivne elemente kako bi potaknula

interakciju Citatelja, nego je potrebna samo kreativnost i malo maste.

2. Tiskana slikovnica s interaktivnim sastavnicama sadrZi interaktivne
elemente poput preklopa, raznih prozorcica ili rupica na stranicama. U
ovom slucaju, interaktivni elementi su neodvojivi dio priCe i ona se ne moze
pratiti bez njih. Oni potiCu Citatelje da sudjeluju na razliCite nacine,

angazirajudi ih u iskustvu €itanja na interaktivan i uzbudljiv nacin.

3. ProsSirena tiskana slikovnica s interaktivnim sastavnicama proSiruje se
pomocu vizualnih i zvuénih elemenata. Za razliku od klasi¢nih slikovnica s
interaktivnim elementima, ovdje se interaktivni elementi mogu, ali i ne
moraju Koristiti tijekom citanja pri¢e. Ovakve slikovnice Cesto sadrze i
dodatne dijelove, poput slagalica, koje se mogu Koristiti i nezavisno od

same priCe. Tako ponovno dolazi do sinergije izmedu igracke i knjige.

4. Digitalna slikovnica s interaktivnim sastavnicama predstavlja suvremenu i
naprednu formu interaktivne slikovnice. Ova vrsta slikovnice obuhvacéa
animacije, 3D grafike, zvukove i moguénost prilagodbe teksta, pruzajuéi

bogato iskustvo Citanja na razli€itim digitalnim medijima.
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Unato€ tome Sto manipulativni elementi u slikovnicama olakSavaju
razumijevanje priCe i uCenje kroz razna osjetila, ipak postoji opravdana
zabrinutost da takve znacCajke mogu odvratiti paznju djeteta. Stoga, ako djeca
usmjere vecu paznju na te karakteristike umjesto na same informacije koje se
prezentiraju, njihovo u€enje tih informacija moze biti ugrozeno. Naime, ovakve
slikovnice ukljuCuju raznolike sadrzaje i povezuju razna osjetila, stvarajuci tako
sinesteziju. Prilikom interakcije s ovakvim knjigama, djeca koriste razliCite fiziCke,
kognitivne i perceptivne vjestine, Sto istovremeno moze biti izazovno i
nadahnjujuce. No, u ovom slu€aju, manje je vide. Stoga, interaktivne knjige i dalje
imaju znacajan pozitivan utjecaj na dijete i njegov razvoj, ali trebaju biti paZljivo
osmisljene. Umjesto da zatrpavaju stranice raznim elementima, interaktivne
sastavnice trebaju se paZljivo odabrati kako bi istaknule informacije koje su
korisne i relevantne za dijete. Na taj nacin, djeca mogu usredotociti svoju paznju
na bitne aspekte priCe ili koncepte koje trebaju nauciti, stvarajuéi tako dublje

razumijevanje i povezivanje s knjigom. [30] [31]

7. ANALIZA DJECJIH SLIKOVNICA

Kao sto smo vec istaknuli, slikovnice su postale neizostavan alat u razvoju
vjestina i stjecanju znanja kod djece. Stoga je od iznimne vaznosti temeljitije
istraziti trenutno stanje na trzistu djecjih slikovnica, kako domacih tako i stranih
autora. U ovom kontekstu, usredotodit cemo se na analizu odabranih slikovnica,
pristupajuci im iz grafiCke perspektive koja obuhvaéa kompoziciju, ilustraciju,
tipografiju te interaktivne elemente. Nadalje, osim vizualnih komponenata, za
potrebe ovog rada osvrnut ¢emo se i na edukativne karakteristike koje slikovnice
pruzaju, posebno u podrucju jezika i govora. Kroz ovakvu analizu, dobit ¢emo
uvid o aktualnim slikovnicama danas. Ova analiza pomoci ¢e nam razumijeti kako
slikovnice doprinose djeCjem razvoju te kako se nosimo s izazovima i prilikama

koje su pred nama u danasnjem svijetu slikovnica.
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7.1. Pino serijali slikovnica

Pino serijal slikovnica djelo je poljske autorice i profesorice logopedije
Marte Galewske-Kustro namijenjenih za predskolsku djecu. Rijec je o djeCaku po
imenu Pino koji prolazi uzbudljive avanture i susre¢e se s raznim zivotnim
situacijama. Tako imamo razne naslove poput Pino uci govoriti, Pino uci
pripovijedati, Pino kod lije¢nika itd. Ova serija slikovnica Cesto istrazuje vazne
teme poput prijateljstva, hrabrosti i prihvacanja razliCitosti. Osim toga, Pino
slikovnice imaju poseban naglasak na svojoj edukativnoj vrijednosti, pruzajuci
vrijedan doprinos razvoju govora kod djece. Serijal je preveden na hrvatski jezik

te je dostupan i na hrvatskom trzistu. [32] [33]

Elementi na stranicama slikovnice dobro su osmisljeni kako bi se priCa s
lako€om mogla pratiti. Dizajn stranica je promi$ljen i uravnotezen, pruzZajuci
dovoljno prostora za likove i dogadaje, bez ikakvog osjecaja pretrpanosti. Kljucni
elementi istaknuti su posebnim okvirima i prozorima ¢ime se postize ritam, a
Citatelju se tako omoguci fokus na bitne detalje. llustracijama i tipografijom
postize se harmonija gdje su bitniji likovi i scene naglaseni svojom veliCinom.
llustracije u slikovnicama nastoje prenijeti toplu atmosferu pri€e obogacéene
zanimljivim detaljima prilagodenima djeci. Ipak, detalji u ilustracijama pazljivo su
odabrani kako bi potaknuli djeéji interes dok im pri tome ne odvlace previse
paznje. Takoder, izrazi lica i geste likova do€aravaju njihove emocije pruzajuci
tako dodatne informacije Citateljima (Slika 11.). Upravo pomocu ilustracija, djeca

se mogu emocionalno povezati s likovima i razumjeti njihove osjecaje.
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— Potujte svi! Ronilac navla&i masku i bocu Leo iznenada kihne:
s kisikom i skate s broda! Pitamo se

§to ¢e naci u oceanu. ..
— Uprave nailazi na divovskog kita! — uzvikuje Leo.
Leo i Pino idu zajedno u vrtié i prijatelji su.

4o

&) Izgleda da mu
‘ h curi iz nosa.

Slika 11. Prikaz ilustracija u slikovnici Pino kod lijecnika

U slikovnicama je koristen serifni font, ali su zadrzani djecji oblici slova §to
se posebno moze vidjeti na "jednokatnim" slovima ,a“ i ,g“ karakteristicnima za
sans-serifne fontove. Isto tako, pojedini dijelovi teksta naglaseni su verzalima. To
su dijelovi teksta napisani u oblaci¢ima ili dijelovi teksta koji daju odgovor na
postavljeno pitanje. Verzali imaju specificno slovo ,i“ koje nalikuje kurentu slova
.. lako su slikovnice namijenjene predskolskoj djeci, ovakva karakteristika moze
biti zbunjuju¢a pocetnim ¢&itaCima u razvoju njihove pismenosti. Ipak, tipografija
odlikuje prijateljskim i Saljivim karakteristikama te je dovoljno Citka. Stoga
mozemo recCi da je tipografija u Pino slikovnicama primjerena za djecu
predsSkolske dobi (Slika 12.).
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MOJA MAMA iMA
8uuy TRBUHU!

Upitaj roditelje

aa

Kalts 53 e roditel pripremahi 2= tvaf dalezok ne svijet?
Sto ve Ingill?

Slika 12. Prikaz tipografije u slikovnici uci pripovijedati

Interakcija u slikovnicama Pino bazira se na postavljanju pitanja pri cemu
dijete mora dati odgovor (Slika 13.). Interakcija je usko povezana s poticanjem
jezino-govornog razvoja. Odgovori na postavljena pitanja najcesée su rijedi,
reCenice ili odredena gramatiCka pravila koje bi dijete trebalo usvojiti. Samim
time, kroz Zivopisne dijaloge i intrigantne price, dijete se potice da aktivno

sudjeluje u procesu ucenja.

ja Pine?

m se pozdravl uwcv | M
S ki TATA ULAZ! i‘wncu

S UJAKOM ] .
\ -f - g ﬂ! |
‘ KUGICE to

pSi  KuCica

PASULAZ U KUEkY
:

et

Slika 13. Prikaz interakcije u slikovnici Pino sastavija recenice
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7.2. PiaMia

Pia Mia slikovnice djelo su hrvatskih autora, magistara logopedije — Maria
Dilberoviéa, Ozane Cip&ié, Lucije Kuvagié i Danijele Matulié. Kroz dva nastavka
Pia Mia u parku i Pia Mia ima novog prijatelja, ove slikovnice prate djevojcicu Piu
Miu u njezinim svakodnevnim avanturama. Ono po ¢emu se slikovnica istiCe jest
spoj klasi¢ne slikovnice i virtualne stvarnosti. Dakle, uz fiziCku knjigu dolazi
besplatna aplikacija dostupna za Android i IOS platforme. Slikovnice su
osmi$ljene za poticanje razvoja motorickih vjestina, poticanje kognitivhog razvoja

te poticanje jezi€no-govornih vjestina. [34] [35]

llustracije u slikovnicama karakteristiCne su po svojem ploSnom prikazu.
Perspektiva unutar ilustracija postiZze se slaganjem udaljenijih objekata iza onih
dojam i kako bi perspektiva bila bliza stvarnom svijetu, vazan je odnos svjetla i

sjene koji u ovim slikovnicama ostaje suzdrzan (Slika 14.).

Slika 14. Prikaz ilustracije u slikovnici Pia Mia u parku
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Stranice se sastoje od ilustracija i popratnog teksta. Na pojedinim
mjestima i stranicama postoje izdvojeni okviri u kojima se nalazi tekst kako bi se
istaknuo od pozadine. lako takvi okviri daju dinamiku samoj slikovnici, Citatelji
mogu percipirati tekst unutar okvira kao vazniji u odnosu na onaj izvan njih. Sama
tipografija sastoji se od sans-serifnog fonta, medutim prisutna su ,dvokatna“
slova ,a“i,g“ lako je rije€ o predskolskoj djeci koja vec¢inom ne znaju samostalno
Citati vec Citaju uz pomo¢ roditelja, utvrdili smo kako djeca ,jednokatna“ slova ,a"

i ,g* doZivljavaju prijateljskima te ih lak$e percipiraju (Slika 15.).

Kada su mama i Pia Mia izasle iz
kuce vidjele su kako je kisa ipak
prestala padati, ali za sobom je
ostavila mnogo malih, vodenih
lokvica. Pia Mia je gdorjela od
Zelje da preskoci jednu. Upitala
je mamu:

- “Smijem li preskociti lokvicu?”
Mama je klimnula glavom u znak
potvrde i Pia Mia je svom snagom
preskocila lokvicu.

- “Uspjela sam, mama,
uspjela sam!”

Slika 15. Prikaz tipografije u slikovnici Pia Mia u parku
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Kako smo rekli ranije, slikovnica dolazi uz aplikaciju te na taj nacin
savrSeno spaja tradicionalni i suvremeni svijet (Slika 16.). Na pojedinim
stranicama nalaze se diskretne oznake prema kojima se usmjeri mobilni uredaj,
¢ime se u aplikaciji otvara odgovarajuci sadrzaj unutar aplikacije. Od virtualne
Setnje, pjevanje pjesmica do slaganja kapljica, aplikacija nudi djeci Sirok spektar
interaktivnih moguénosti. U svijetu u kojem tehnologija igra sve vazniju ulogu, ove
slikovnice predstavljaju sjajan primjer kako tehnologiju mozemo iskoristiti na
obogacdivanje tradicionalnog iskustva €itanja i u€enja te kako zainteresirati djecu

za tiskovni materijal u ovom digitalnom svijetu.

Slika 16. Prikaz koristenja aplikacije za slikovnicu Pia Mia u parku
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7.3. Press Here

Press Here interaktivna je slikovnica francuskog autora i umjetnika Hervéa
Tulleta te je nema na hrvatskom trziStu. Glavna karakteristika ove slikovnice je
njezina interaktivnost koja potice djecu na sudjelovanje u pri€i putem
jednostavnih uputa i ilustracija. Ova slikovnica razlikuje se od vecine svojim
zanimljivim pristupom. Naime, svaka stranica slikovnice Press Here sadrzi
jednostavne upute za Citatelja Ciji se rezultat manifestira okretanjem stranice.
lako je knjiga prije svega zabavna, moZe imati i edukativhe aspekte. Kroz
interaktivnost, djeca mogu nauciti o bojama, brojevima, oblicima te uzrocno-
posljedi¢nim odnosima. Takoder, pomocu teksta i uputa potiCe se jezicni razvoj,
pa djeca mogu usvajati nove rijeci, fraze i reCenice te razumjeti kako se koristi
jezik u komunikaciji. [36] [37]

Slikovnica je izradena u minimalistiCkom stilu s jednostavnom bijelom ili
crnom pozadinom, obogacenom razli€itim brojem krugova u razliitim bojama.
llustracije ne sadrzZe detalje, a paznja djeteta postiZze se jarkim bojama krugova
(Slika 17.). Svaka stranica na prvi pogled izgleda gotovo identi¢no, pri Cemu su
krugovi na odredenim stranicama rasporedeni bez jasne kompozicije dok su
pojedine stranice ostale prazne (Slika 18.). No, Citanjem teksta i izvodenjem

jednostavnih radnji poput pritiskanja, trljanja ili tapkanja krugova, ilustracije

.‘rﬁﬁ@’
sl o

dobivaju smisao.

THERE. WELL DONE,
NOW TILY THE PAGE TO THE LEFT...
JUST TO SEE WHAT HAPPENS

Slika 17. Prikaz ilustracija u slikovnici Press Here
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EXceLLenT!
SHAKE THE B0OK ONE MORE TIiME
JUST TO GET EVERYTHING BALK N ORDER

__ y

Slika 18. Prikaz ilustracija u slikovnici Press Here

Osim jednostavnih, ali istovremeno i neobic¢nih ilustracija, u slikovnici se
takoder istiCe vaznost teksta. U skladu s ilustracijama, tipografija takoder prati
minimalistiCki stil. Tekstualni sadrzaj unutar slikovnice smjesten je pri dnu svake
stranice. Na taj nacin, ilustracije su istaknute kao glavni fokus, dok tekst zauzima
minimalan prostor. Nadalje, cjelokupni tekst oblikovan je u rukopisnom stilu i
napisan verzalima (Slika 19.). lako ovaj koncept daje posebnu autenti¢nost
slikovnici, treba uzeti u obzir da takav tipografski izbor moze predstavljati izazov

za pocetne Citace.
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GREAT! Now PRESS THE YELLOW DoT AGAIN.

Slika 19. Prikaz tipografije u slikovnici Press Here

Osnovna ideja slikovnice lezi u njezinoj interaktivnosti. Kako smo ranije
spomenuli, Citatelji se potiCu kroz slikovnicu da slijede napisane upute te na taj
naCin aktivno sudjeluju u pri¢i. Na svakoj stranici slikovnice nalaze se
jednostavne upute poput "Pritisni ovdje jednom" ili "Protresi knjigu". Ono $to ovu
slikovnicu €ini posebnom je da se svaka interakcija koju dijete izvede odmah
odrazava na sljedecoj stranici (Slika 20.). Tako primjerice protresanje knjige na
jednoj stranici moze rezultirati rasprsivanjem krugova na sljedec¢im stranicama.
Ovakav koncept savrSen je primjer izraza ,manje je viSe“ jer nudi minimalisticki
dizajn koji istovremeno postize znacajan ucinak i poti¢e aktivho sudjelovanje
Citatelja. lako ova slikovnica nije usmjerena iskljuivo na razvijanje jezi¢nih
sposobnosti, kroz ovu dinami¢nu interakciju potiCe se kreativnhost djeteta,
razumijevanje uzroCno-posljedi¢nih odnosa te napredak u motori¢kim

vjeStinama.
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HMMMM. INTERESTING. THAT'S FUNNY |
TRY PRESSING DOWN REALLY HARD ) TURN THE LIGHTS BACK ON
ON ALL THE YELLOW DOTS TRY PRESSING THEM ALL AGAIN.

Slika 20. Prikaz uzroka i posljedice prilikom okretanja
stranice u slikovnici Press Here

Kroz temeljitu analizu, istrazili smo raznolikost koja postoji na trziStu djecjih
slikovnica. Nasa analiza obuhvatila je slikovnicu hrvatskih autora, koja je donijela
lokalni kulturni kontekst te slikovnicu stranog autora prevedenu na hrvatski jezik,
koja je pruzila perspektivu s drugih govornih podrucja. Osim toga, analizirali smo
slikovnicu koja nije dostupna na hrvatskom trzistu niti je prilagodena hrvatskom
jeziku, ¢ime smo proSirili nas uvid u globalnu raznolikost sadrzaja. lako postoji
niz kvalitetnih hrvatskih slikovnica, primijetili smo da interaktivne slikovnice koje
posebno poticu jezi€ne vjestine nisu tako Cesto prisutne. Vecina takvih slikovnica
Cesto su prijevodi sa stranih trZista, prilagodeni hrvatskom govornom podrudju.
Kroz ovu analizu prepoznali smo razli€ite pristupe ilustracijama, tipografiji te
inovativnim nacinima interakcije unutar slikovnica. Ova analiza omogucila nam je
dublje razumijevanje kako svaka slikovnica pristupa vizualnom i estetskom
izriCaju. Osim toga, analizom smo prepoznali da te slikovnice Cesto integriraju
elemente igre i zabave kako bi potaknule aktivho sudjelovanje djece, a

istovremeno razvijale njihove jezi¢ne, motoricke i kognitivhe sposobnosti.
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8. IZRADA INTERAKTIVNE SLIKOVNICE ZA POTICANJE
MORFOSINTAKSE

Nakon 35to smo produbili naSe razumijevanje osnovnih komponenti
slikovnica te proucili govorno-jezi¢ni razvoj djeteta, dosli smo do zakljucka da je
iznimno vazno imati pazljivo osmisljene slikovnice koje potiCu djecji govorno-
jezicni razvoj. Analizom razli€itih slikovnica dobili smo uvid u trenutacnu ponudu
na trzistu te smo shvatili klju¢ne aspekte stvaranja kvalitetnih slikovnica za djecu
predskolske dobi. Kroz ovaj proces, postali smo svjesni koliko su svi elementi
slikovnice bitni i kako zajedno doprinose razvoju jezi¢nih i komunikacijskih
vjestina kod djece. Uzimajuci u obzir teorijski dio ovog rada i znanja koja smo
njime stekli, prakticni dio rada jest sama izrada interaktivne slikovnice za
poticanje morfosintakse. Kao §to smo prethodno naglasili, fokus ovog rada bit ¢e
nam na poticanju uporabe prostornih prijedloga kod djece predSkolske dobi.
Prakticni dio pazljivo istrazuje sve faze oblikovanja djec€je knjige ukljuCujuci
procese razvoja pri¢e, stvaranja ilustracija i interaktivnih elemenata te odabira
tipografije. Nadalje, slijedi uskladivanje svih elemenata kako bi se postigao

sveobuhvatan vizualni dozivljaj Citatelja.

8.1. Proces izrade interaktivne slikovnice

Kao prvi korak izrade interaktivne slikovnice, bilo je potrebno osmisliti pricu
i tekst koji su prikladni za predskolsku dob. Radnja prie smjestena je na farmi
gdje djeCak Jura traZi svog izgubljenog prijatelja, odnosno malog zeca. Kroz
pricu, Jura se penje na krov kuce te dvogledom trazi zeca i tako susrece razliCite
zivotinje koje zZive na farmi. Ovakva tematika ima svrhu ne samo zabaviti mlade
Citatelje, ve¢ potaknuti njihovu mastu i interakciju s priCom i likovima. Na samom
kraju prie, otkriva se gdje je zeko zapravo otiSao, pruzajuci Citateljima zakljuak
i osje€aj ispunjenja. Takoder, ovim se postize dublja povezanost s Citateljima,
potiCe se razmisljanje te razvijanje vjestina zaklju€ivanja i promatranja, Sto
rezultira obogacenim Citateljskim iskustvom. S obzirom na to da je cijela radnja o

traganju male Zivotinje, slikovnica je dobila prikladan naslov Velika potraga.
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Kako bismo dodatno istaknuli vaznost poticanja govorno-jezi¢nog razvoja
kod djece, vazno je istaknuti kako je cijela pri¢a pisana u rimi poput pjesmice.
Naime, rima igra kljuénu ulogu u ranom govorno-jezicnom razvoju. Ona potice
Sirenje vokabulara, razumijevanje morfologije i sintakse jezika te fonoloSku
svjesnost, odnosno razumijevanje strukture rije€i. Djeca koja su izloZzena
tekstovima s rimom vec¢ u ranoj dobi pokazuju napredak u jezi¢nim vjeStinama,
obogaduju vokabular i postizu bolje rezultate pri u€enju Citanja i pisanja kada
krenu u Skolu. Osim utjecaja na jezicni razvoj, rima pridonosi lakSem i zabavnijem

ucenju i usvajanju gradiva te potice kreativnost. [38] [39]

Nakon osmisljavanja teksta slijedila je izrada storyboarda (Slika 21.). Ovaj
korak podrazumijeva kreiranje pojedinih scena u obliku skica kako bismo bolje
vizualizirali tijek pri¢e. ZavrSetkom storyboarda zapocinje izrada samih ilustracija.
llustracije odiSu jednostavnoséu s malo detalja kako bi se naglasak i dalje
zadrzao na poticanju uporabe prostornih prijedloga (Slika 22.). llustracije su
definirane linijskim konturama kako bi definirale i dijelile pojedine oblike. Ipak,
konture su isprekidane kako bi stvorile dinamiku i dale prijateljski izgled
ilustracijama. U slikovnici prevladavaju zelena i plava boja koje odgovaraju
bojama prirode tj., bojama farme. Takoder, ovakav izbor boja stvara umirujucu i

prijateljsku atmosferu, potiCuci tople emocije kod Citatelja (Slika 23.).

Slika 21. Kreiranje storyboarda za slikovnicu Velika potraga
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Slika 22. Primjeri gotovih ilustracija za slikovnicu Velika potraga

Slika 23. Dizajn naslovnice slikovnice Velika potraga
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Tipografija u slikovnici prilagodena je djeci predskolske dobi. Kako smo
vec rekli, tipografija za poCetne Citate mora biti Citka, prijateljska te sadrzavati
djecCje oblike slova (infant characters). Ovdje se daje naglasak na ,jednokatnim®
slovima ,a“ i ,g“ koja se preporucuju za predskolsku djecu. Gusti blokovi teksta
trebaju se izbjegavati, a veli€ina fonta varirati od 14 do 24 tipografske tocke.
Upravo ovakve karakteristike sadrZzane su u izabranoj tipografiji za slikovnicu
Velika potraga. Isto tako, tipografija je uskladena s ilustracijama te zajedno Cine

harmonicnu cjelinu.

Interaktivan sadrzaj u slikovnici sastoji se od postavljanja pitanja i
interaktivnih preklopa na pojedinim mjestima. Konkretno, tekst sadrzi razliita
lokacijska pitanja kao §to su "Gdje on stoji?" i "Gdje one lete?". Ova pitanja poticu
djecu da koriste prostorne prijedloge u, na, ispod, pokraj, iza, ispred, izmedu i
iznad. Djeca moraju odgovarati na pitanja i pomocéu preklopa otkrivati gdje se
koja Zivotinja nalazi (Slika 24. i 25.). Takoder, otvaranjem preklopa, djeca aktivno
sudjeluju u potrazi za zekom. Ova kombinacija interakcije omoguc¢ava djeci da ne
prate pri€u samo pasivno, ve¢ da se potpuno uklju€e u nju. Kroz ovakav koncept,
djeca uce upotrebljavati prostorne prijedloge na zabavan nacin, istovremeno

razvijajuci svoje kognitivhe sposobnosti.
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Pustimo sada kravu da iza ograde ruéak jede
i pogledajmo tko tamo prede.

Slika 24. Prikaz zatvorenih preklopa u slikovnici Velika potraga

, Pustimo sada kravu da iza ograde ru¢ak jede
i pogledajmo tko tamo prede.

Slika 25. Prikaz otvorenih preklopa u slikovnici Velika potraga
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9. ISTRAZIVANJE | METODOLOGIJA

Nakon izrade prototipa slikovnice dimenzija 20x20 cm, proveli smo
istraZivanje s djecom predSkolske dobi. Odabrana je kvalitativna metoda
istraZivanja upravo kako bismo dobili bolji uvid u njihove reakcije, interakcije i
miSljenja o slikovnici s interaktivnim elementima. Ovim pristupom, takoder smo
imali priliku dublje razumjeti nacin na koji djeca uspostavljaju vezu s interaktivnim
sadrzajem te kako ta interakcija utjeCe na njihovu ukupnu percepciju i angazman
uenja. Kao sto je ranije istaknuto, slikovnica Velika potraga koristi prostorne
prijedloge kao znacajan element. Samim time, svrha ovog istraZivanja bilo je
uvidjeti potiCe li interaktivna slikovnica upotrebu prostornih prijedloga kod djece

predskolske dobi.

Istrazivanje je bilo usmjereno na grupu od Sestero predskolske djece u
dobi od tri do pet godina, sastavljenu od Cetiri djevojCice i dva djeCaka, svi
urednog jezi¢nog razvoja. Svakom djetetu pristupljeno je putem individualnog
intervjua. Ovakve pojedinacne interakcije omogucile su nam lakSe promatranje
njihovih reakcija i ponaSanja te biljeZenje njihovih odgovora. Istrazivanje se
sastojalo od tri dijela, u prvom dijelu koristeno je niz razliitih ilustracija kako
bismo procijenili njihovo pocetno poznavanje prostornih prijedloga. Djeca su
promatranjem ovih ilustracija odgovarala na pitanja poput ,Sto vidi§ na slici?*,
,Sto radi krokodil?* i ,Gdje se on nalazi?“. Nakon toga, djeci je predstavljena
interaktivna slikovnica, nakon ¢ega su im postavljena pitanja koja su se temeljila
na njezin sadrzaj (Slike 27., 28. i 29.). Ispitali smo ih sjec¢aju li se gdje su se
nalazile razli€ite zivotinje u slikovnici, §to su zivotinje radile i sli¢no. Pored pitanja
koja su se odnosila na prostorne odnose, djecu smo pitali i Sto im se najviSe
svidjelo u slikovnici te da nacrtaju najdrazeg lika i gdje se on nalazio. Na samom
kraju istrazivanja, ponovno smo im pokazali niz razli€itih ilustracija kako bismo
procijenili utjecaj interaktivne slikovnice na njihovo ucenje i usvajanje prostornih
prijedloga. Tijekom svakog intervjua pazljivo smo biljezili geste, izraze lica,

komentare i pitanja koja su postavljali tijekom ispitivanja. Ovakav pristup
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omogucio nam je dublje razumijevanje utjecaja interaktivne slikovnice na djecje

ucenje prostornih prijedloga.

Slika 27. Djevojcica s mamom prolazi kroz slikovnicu Velika potraga
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Slika 28. Djevojcica istrazuje interaktivne elemente u slikovnici Velika potraga

Slika 29. Djecak istrazuje interaktivne elemente u slikovnici Velika potraga

43



9.1. Reuzultati istrazivanja

U sklopu istrazivanja provedenog s djecom predskolske dobi, analizirana
je njihova sposobnost koristenja prostornih prijedloga u, na, ispod, pokraj, iza,
ispred, izmedu i iznad te interakcija s interaktivnom slikovnicom. U ovom dijelu
rada, sagledat ¢emo rezultate dobivene iz promatranja djeCjeg ponaSanja i

njihove odgovore tijekom istrazivanja.

U prvom dijelu istrazivanja kod neke djece uoCena je srameZljivost Sto se
odrazavalo kroz nesigurnost u izrazavanju i sudjelovanju. Dok su se neka djeca
skrivala iza roditelja, druga su se aktivnije uklju€ila u istrazivanje. U ovoj fazi,
djeca su odgovarala na specifi¢ne prijedloge koristec¢i osnovne izraze kao $to je
"tu je", kako bi oznacila razliCite lokacije. Takvi odgovori CeSce su se javljali kod
trogodidnjaka, nego kod starije djece. No, primijeCena je i varijacija u upotrebi
prostornih prijedloga medu djecom. Jednostavni prijedlozi poput iza i na bili su
lakSe razumljivi, dok su slozeniji prijedlozi kao Sto su iznad i izmedu predstavljali
izazov za vecinu djece. Takoder, vazno je istaknuti da su djeca na odredenim
ilustracijama imala na raspolaganju ponudene odgovore za prostorne prijedloge,

Sto je rezultiralo uc€inkovitijim odgovorima.

U drugom dijelu istraZivanja, fokus se prebacio na cCitanje interaktivne
slikovnice i postavljanje pitanja temeljenih na njezinom sadrzaju. Interakcija s
interaktivnim slikovnicama dovela je do brze promjene u ponaSanju djece.
Sramezljivost je ustupila mjesto ushicenju i aktivnom sudjelovanju u istrazivanju.
Djeca su pokazivala interes prema preklopima unutar stranica Sto je poticalo
njihovu znatiZelju te ih potaknulo na istraZivanje i interakciju s pricom. Vecina
djece odmah je otvarala interaktivhe preklope, ¢ak i prije nego $to su procitali
tekst priCe. Nakon Sto smo procitali slikovnicu, vodili smo razgovor s djecom o
njezinom sadrzaju, poticuci ih da podijele svoje dojmove i odgovore na nekoliko
pitanja. Kroz ovaj proces, uspjesno su zapamtili gdje se koja Zivotinja nalazila u
slikovnici koristeci razli€ite prostorne prijedloge. Medutim, i dalje su se suocavali
S izazovima kad su se susreli s prijedlozima poput izmedu, na Sto su djeca

odgovarala: "LakSe mi je re¢i u sredini". Nadalje, djeca su podijelila svoje
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dojmove o slikovnici istiCuéi kako su im se najvise svidjeli preklopi na stranicama
te ilustracije koje su opisali kao zabavne i smijeSne. Kad im je zadan zadatak da
nacrtaju svojeg omiljenog lika iz slikovnice i gdje se on nalazio, djeca su uspjeSno

zapamtila i do€arala likove na papiru (Slika 30.).

Slika 30. Crtezi krave iza ograde i ovce pokraj ruza petogodisnjih djecaka
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U zadnjem dijelu istrazivanja nastojali smo utvrditi koliko je interaktivna
slikovnica potaknula djecu da koriste prostorne prijedloge za opisivanje lokacije.
Rezultati su pokazali da je djeci pove¢ana samouvjerenost u koridtenju prostornih
prijedloga. Djeca su se CeSCe uspjeSno izrazavala koristeéi odgovarajuce
prijedloge za oznaCavanje lokacija na slikama. lzrazi poput ,tu je“, koji su bili
uCestali na pocetku istraZivanja, sada su primjetno smanjeni. Isto tako,
primijeceno je da su djeca nakon Citanja interaktivne slikovnice bila sposobna
brzo korigirati svoje pogreSne odgovore u one ispravne (npr. pokraj brzo je
ispravljeno u ispred). Ipak, djeca su i dalje imala poteSko¢a s preciznim

koriStenjem slozenijih prijedloga izmedu i iznad.

9.2. Diskusija

Dobiveni rezultati ukazuju da su djeca pokazala bolje razumijevanije i
upotrebu prostornih prijedloga nakon koristenja interaktivnih slikovnica. Ovaj
rezultat upucuje na to da su interaktivne metode korisne za poticanje razvoja
razliitih kognitivnih sposobnosti kod djece predskolske dobi. Konkretno u
provedenom istrazivanju, djeca su nakon Citanja interaktivnih slikovnica pokazala
bolju upotrebu i razumijevanje prostornih prijedloga u, na, ispod, pokraj, iza,
ispred, izmedu i iznad. Ipak, vazno je naglasiti kako su neka djeca i nakon
interakcije sa slikovnicom i dalje imala poteSkoCe u razumijevanju odredenih
prostornih prijedloga koje su zamjenili s frazom ,tu je“. Kako su ovakvi rezultati
bili ucestalii kod mlade djece, ovime zakljuCujemo da se sposobnost
razumijevanja i primjene prostornih prijedloga razvija s dobi. Isto tako, mlada i
starija djeca imala su poteSkoce u razumijevanju i upotrebi sloZenijih prijedloga
izmedu 1 iznad. Ovakvi prijedlozi spadaju u skupinu slozenijih jezi¢nih
konstrukcija koje se Cesto usvajaju tek nakon pocetka Skolovanja. Stoga je vazno
imati realistiCcha oCekivanja glede ovih izazova u jezi€cnom razvoju djece. Ovaj
proces predstavlja prirodnu fazu jezi€nog napredovanja te prilagodba
interaktivnih metoda i strpljenje omogucit ¢e djeci da postupno prevladaju te

izazove i unaprijede svoje jeziCne vjestine.
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Nadalje, rezultati potvrduju vaznost interaktivnih elemenata u edukativnim
materijalima za djecu. Interaktivni elementi, u ovom slucaju preklopi, potaknuli su
djecji interes za pricu te im omogucili da aktivho sudjeluju u istrazivanju i
razumijevanju prostornih odnosa unutar slikovnice. Ovakav pristup €ini u€enje
potvrduju nam pozitivne promjene raspolozenja kod djece nakon doticaja s
interaktivnim elementima. Takoder, sposobnost djece da brzo korigiraju pogreske
u uporabi prostornih prijedloga nakon interakcije s interaktivnim elementima,
sugerira na njihovu prilagodljivost i osjetljivost na povratne informacije. Ovaj
aspekt istrazivanja naglasava da su interaktivni elementi ne samo povecali
angazman, vec i potakli dublje promisljanje i aktivho sudjelovanje djece u

istrazivanju sadrzaja.

Medutim, ovo istrazivanje ima i nekoliko ograniCenja. Prvo, treba
napomenuti da je uzorak djece koristen u istrazivanju bio relativno malen.
Takoder, koriStena metodologija fokusirala se na promatranje ponasanja djece,
Sto moze ograniCiti dublju analizu razloga ponasSanja djece. U buduéim
istrazivanjima, raznovrsnost metoda kao S$to je testiranje moglo bi dodatno
obogatiti nasu percepciju i omoguciti dublju analizu. U sustini, rezultati
istrazivanja ukazuju da interaktivne metode, kao Sto su interaktivne slikovnice,
mogu poticati aktivno sudjelovanije i bolje razumijevanje. Edukatori i roditelji mogu
koristiti ovakve metode kako bi podrzali djecji razvoj i u€enje na efikasan nacin.
Kroz kreativne interaktivne sadrzaje, djeca se mogu lakSe povezati s gradivom te

razviti svoje kriticko razmisljanje i vjestine rieSavanja problema.
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10. ZAKLJUCAK

Govorno-jezi¢ni razvoj predstavlja klju¢nu komponentu djetetova napretka
u najranijoj dobi. Ovakav razvoj igra veliku ulogu u formiranju jezicnih vjestina i
komunikacijskih sposobnosti. Od prvog placa do upotrebe sloZenijih recenica,
Covjek koristi govor kao primarni izvor komunikacije i kao sredstvo za izrazavanje
svojih misli, osjeCaja i potreba. Ipak, kod neke djece javlja se razvojni jeziCni
poremecaj (RJP) koji moze usporiti jezicni napredak. Razvojni jezicni poremeca;j
manifestira se kao zaostatak u jezicnom razvoju u odnosu na kronoloSku dob
djeteta. Djeca s RJP-om susre€u se s izazovima poput ograni¢enog vokabulara
i gramatiCkih greSaka, posebice u podrucju morfosintakse. Medutim, kako bi se
takvi poremecaji preventirali i ispravili, postoje razni pristupi i strategije. Jedna od
takvih strategija ukljuCuje logopedsku terapiju koja se fokusira na ciljano
razvijanje jezicnih vjeStina kod djece s razvojnim jeziCnim poremecajima.
Logopedska terapija koristi strukturirane metode i vjeZzbe kako bi pomogla djeci
u svladavanju konkretnih izazova koje imaju u komunikaciji, vokabularu,
gramatici i artikulaciji. Osim logopedske terapije, postoji Sirok niz aktivnosti koje
nisu samo usmjerene na prevenciju razvojnih jezi¢nih poremecaja, vec¢ i na
ucinkovito poticanje jezi€nog razvoja kod djece. To uklju€uje stvaranje poticajnog
okruzenja koje motivira dijete na komunikaciju, sudjelovanje u razli¢itim igrama
koje potiCu jeziCne vjestine te Citanje slikovnica koje obogacuju rje¢nik i mastu

djeteta.

Koristenje slikovnica iznimno je ucinkovit nacin poticanja jezi¢nog razvoja
kod djece. Slikovnice Cesto predstavljaju prvi dodir djeteta sa svijetom
knjizevnosti, ali njihova uloga seze puno dalje. One otvaraju vrata u svijet
umjetnosti, kulture, meduljudskih odnosa i jezika. Ove knjige pruzaju interaktivno
iskustvo €itanja, uranjajuci djecu u price i jezi¢ni svijet te potiCuéi njihovu mastu,
kreativhost i jezinu osjetljivost. Kroz njih, djeca dobivaju viziju o strukturi
reCenica i nacinu primjene gramatickih pravila te obogacuju vokabular. Tako
slikovnice imaju kljuénu ulogu u dje¢jem razvoju na nekoliko razina obuhvacajuci
zabavnu, iskustvenu, spoznajnu, estetsku i govorno-jezi¢nu funkciju. Medutim,

djeCja igra takoder zauzima Kkljuénu ulogu u razvoju, omogucéavajuci im
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istraZivanje svijeta, razvoj motori¢kih sposobnosti i interakciju s okolinom.
Kombinacija ovih elemenata vodi nas prema konceptu interaktivnih slikovnica,
gdje se povezuju uc€enje i igra kako bi se stvorilo bogatije iskustvo za djecu.
Interaktivne slikovnice posebna su vrsta knjige koja zahtijeva aktivho
sudjelovanje Citatelja kako bi se potpuno dozZivjela. Djeca nisu samo pasivni
promatraci ve¢ aktivni sudionici u Citanju, Sto poti€e njihovu angaziranost i interes
za jezikom. Kroz interaktivnost, Citanje postaje igra, Sto dodatno motivira djecu

da istrazuju jezik i svijet knjizevnosti.

Kako bismo osigurali da dizajn slikovnice bude ucinkovit, vazno je obratiti
paznju na razliCite aspekte. Ovo obuhvaca dimenzije slikovnice koje bi trebale biti
prilagodene veli€ini djetetove ruke. Takoder, potrebno je posebno obratiti paznju
na glavne komponente slikovnice, odnosno ilustracije i tekst. lako tekst nosi pricu,
ilustracije dokazuju da slika ima mo¢ dubljeg izrazavanja. One poti¢u djecu na
Citanje, omogucuju im bolje razumijevanje pri€e te bolju emocionalnu povezanost
s likovima. Takoder, razliciti stilovi ilustracija u slikovnicama stvaraju djeci osjecaj
za likovno lijepo, potiCuéi ih na kreativnost i mastu. Nadalje, ucinkoviti dizajn
podrazumijeva i odgovaraju¢ izbor tipografije, naro€ito kada je rije¢ o pocetnim
CitaCima. Pravilno odabrana tipografija u slikovnicama osigurava Ccitkost,
olakSava Citanje i potice djeCju pismenost. Ovo podrazumijeva koriStenje djecjih
oblika slova s jednokatnim slovima ,.a“ i ,g“ te izbjegavanje gustih blokova teksta
koji mogu biti demotivirajuci za djecu predskolske dobi. Sinergija izmedu dobro
dizajniranih ilustracija i tipografije oblikuje dozivljaj price i potiCe dublje
razumijevanje. Kada je rije€ o interaktivnim slikovnicama, vrijedi pravilo manje je
viSe. lako dodatni elementi olakSavaju razumijevanje putem osjetila, zatrpanost
takvim elementima moZe skrenuti paznju djeteta od bitnih informacija. Stoga,
treba pazljivo odabrati interaktivne komponente koje isti€u klju¢ne aspekte price
ili koncepte koje djeca trebaju usvojiti. Upravo ova nacela primijenjena su prilikom

izrade interaktivne slikovnice Velika potraga.
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Istrazivanje provedeno u sklopu ovog rada pokazalo je da su interaktivhe
slikovnice snazan alat za razumijevanje i poticanje upotrebe prostornih
prijedloga. Osim toga, istrazivanje je potvrdilo da ovakve slikovnice djeci
omogucuju aktivno sudjelovanje u procesu ucenja, istovremeno ih angazirajuci i
zabavljajuci. Njihova interaktivnost potiCe znatizelju i interes djece, Cineci ucenje
dinamic¢nim i zanimljivim iskustvom. U sustini, interaktivne slikovnice
predstavljaju most izmedu igre i uenja. Kroz svoje inovativhe pristupe, ove
slikovnice poticu djecji jezi€ni, emocionalni i kognitivni razvoj na nacin koji je

istovremeno edukativan i zabavan.
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