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SAZETAK

Cilj ovog zavr$nog rada je obraditi, analizirati i prikazati mogucnosti CSS radnih
okvira (eng. CSS framework) koji se koriste u izradi i optimizaciji web stranica.
CSS okviri su pripremljeni kako bi ubrzali proces izrade internetskog sadrzaja, omogucili
koriStenje nekih novih tehnologija te pripremili laksi pristup kodu koji se koristi za izradu
sadrzaja.

Pomoc¢u CSS okvira mogucée je upravljati responzivnoséu web stranice, odnosno
prilagoditi njen sadrzaj, oblik i funkciju za mnogobrojne medije koji se danas koriste.
U ovom radu postavljene su razlike izmedu ¢istog CSS koda te ve¢ pripremljenih radnih

okvira, koje su njihove prednosti i mane te njihove posebnosti.

Takoder analizirani su neki od najpoznatijih radnih okvira, na koji nacin funkcioniraju
te zasto su postali toliko popularni unazad 10 godina uz razvitak responzivnog dizajna. Na

kraju zavr$nog rada prikazana je funkcionalnost okvira uz primjere na web stranici.

KLJUCNE RIJECI: HTML, web stranica, CSS okviri, CSS framework, internetski sadrzaj,

responzivnost stranice, responzivni dizajn.



ABSTRACT

The purpose of this thesis is to process, analyze and present the functions of CSS
Frameworks which are used to build and optimize web pages. CSS Frameworks are used to
speed up process of making internet pages, open room for new technologies and deliver easier
handling of the code itself. This leads to writing less code and spending fewer time making
pages.

With the help of CSS frameworks it is possible to manipulate the dynamics of page.
What this means is that pages are becoming responsive, rather, their content is making
adjustments according to media from which the page is accessed. This thesis sets differences
between clean CSS and pre-made frameworks, also it surveys their benefits and flaws and

distinguishes their uniqueness.

Moreover, some of the most used frameworks are introduced, their functions are
analyzed and it is presented why are they so popular in the past 10 years. In the end, the

functionality of frameworks is shown with examples on web page.

KEY WORDS: HTML, web site, CSS, CSS framework, internet content, responsive design
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1. UVOD

Internet je globalna racunalna mreza nastala jo§ u 1960-im godinama. Odredene
organizacije odrzavaju dijelove mreze te na njoj korisnici mogu objavljivati sadrzaj.
Koli¢ina informacija koja je dostupna na internetu raste eksponencijalno iz dana u dan, a s
time i broj oblikovanog sadrzaja. Sve te informacije sadrZzane su, oblikovane i prikazane na
webu (eng.World Wide Web). To je jedan od najpopularnijih internetskih servisa, a nastao je
pocetkom 1990-ih godina. Web se najcesée koristi HTTP protokolom, odnosno protokolom za

prijenos hipertekstualnih dokumenata (eng. Hypertext Transfer Protocol).

Korisnici uz pomo¢ internetskog preglednika pristupaju sadrzajima na webu. Na
primjer, putem weba moguce je pristupiti razliitim internetskim stranicama, internet
bankarstvu, moguce je Citati novine, gledati televizijske programe, prodavati i kupovati stvari
itd. Sve ove vrste sadrzaja prikazane su u dokumentima pod nazivom web stranica. Ona sadrzi
kod, odnosno jezik, koji se prikazuje u internetskom pregledniku, a zove se HTML
(eng.Hypertext Markup Language). U poc¢etku HTML je bio jezik namijenjen objavljivanju
znanstvenih radova, a kod je upravljao tekstom prema njegovoj funkciji. Naslovi, podnaslovi,
odlomci, razmaci izmedu odlomaka, natuknice 1 sli¢no bile su samo neke od mogucnosti

oblikovanja teksta.

Kako je web postajao sve popularniji javila se potreba za uljepSavanjem stranice, a
upravo je HTML posluzio u ostvarenju toga cilja. S vremenom, korisnicima se javila velika
Zelja imati stilski jezik koji bi sadrzaj prikazao na na¢in veoma sli¢an novinskom rasporedu.
1994. Hakon Wium Lie predlozio je stilski jezik CSS (eng. Cascading Style Sheets). Pomo¢u
CSS jezika moguce je napraviti raspored informacija i sadrzaja na web stranici te ih

oblikovati prema Zelji.

Zbog razvitka tehnologije korisnici su uz primarni pristup webu, osobnim racunalima,
poceli koristiti svoje mobilne telefone i tablete. Ovakvi mediji zahtijevaju dodatnu
prilagodenost razlic¢itim veli¢inama zaslona. Nadalje, izrada web stranice te moguénost
prikaza njenog sadrzaja na raznim uredajima zahtjeva mnogo viSe vremena i mnogo vise
resursa. Iz tog razloga pocele su se razvijati nove tehnologije kako bi proces izrade bio

efikasniji, brzi i kvalitetniji.



2. TEORIJSKI DIO

2.1. CSS

CSS je stilski jezik pomocu kojeg uredujemo sadrzaj unutar HTML-a. 1994. godine
osmislio ga je Hakon Wium Lie [1], profesor na MIT-u, dok je radio u Svicarskom institutu
za nuklearna istrazivanja (CERN).

Hakonova firma davale je standarde stilskom jeziku, koji odreduju nacin rukovanja
web preglednika jezikom. Tvrtke koje su razvijale web preglednike su trebale odluciti da li ¢e
se u novoj verziji preglednika pronadi pravila i propisi iz nove inacice jezika. World Wide
Web Consortium (W3C) [2] je organizacija koja se bavi standardizacijom tehnologija
koriStenih na webu. W3C takoder sudjeluje na razvoju drugih standarda kao Sto su HTML,
XMP, SVG i sli¢nih tehnologija.

CSS je bio mocéan jezik u to doba jer je omoguéavao promjenu fontova, razmaka
izmedu rijeci, slova i redaka teksta. Promjena margine i rubova su bili nesto $to nije bilo

dostupno sa samim HTML-om.

Nova inacica jezika nazvana "CSS2" pojavljuje se 1998. godine. U toj novoj inacici
pojavljuju se mogucnosti apsolutnog, relativnog i fiksnog pozicioniranja HTML, sjena,
prostor oko sadrzaja (eng. padding) i slicno. Nakon izlaska CSS2 verzije pa do danas koristi
se tako zvana treca inacica, "CSS3", no uz nju postoje jos deseci raznih dodataka koji na
primjer smanjuju volumen koda kojeg je potrebno napisati za funkcioniranje odredenih stilova

ili pak unose nove "pseudo” klase koje pruzaju nove moguénosti.

2.2. Uporaba CSS-a

Kada se spominje CSS zapravo se misli pravila i propise kojima oblikujemo web
stranicu. Nacin na koji CSS i HTML dokument komuniciraju moZe biti odreden na 3 razlicita
naina: vanjskim povezivanjem, internim povezivanjem ili ubacivanjem CSS izravno u
HTML elemente. HTML elementi su kljuéni faktori za funkciju stranice jer oni nose njen

sadrzaj. HTML elementi imaju oznake (eng. tag). Vec¢ina elemenata imaju pocetnu i zavrSnu
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oznaku, a izmedu njih je neka informacija, odnosno sadrzaj. Takoder elementi sa sobom nose

atribute koji ih opisuju, a dijele se na klase i identifikacije.

Pravila stilskog jezika imaju odredene selektore, svojstva i vrijednosti koje ih opisuju.
Svojstva 1 njihove vrijednosti stavljena su unutar viticastih zagrada, dok se selektor nalazi

ispred zagrade.

2.2.1. Interno povezivanje HTML-a i CSS-a

Interno povezivanje HTML-a i CSS-a se vr$i tako da se upisuje element style izmedu
pocetne i zavr$ne oznake head elementa te unutar style elementa upisujemo pravila, $to

prikazuje slika 1.

1 <html>
2 %i'ﬂead}
= <3tyle>
<!—— Tnterno povezivanje——>
<!—— C55 pravila—->
- «/styler
r</head>

8 [H<body>

G ]

Slika 1. Interno povezivanie

Ovakav nacin se rijetko koristi, a povoljan je samo ako je potrebno imati CSS svojstva

sadrzana u jednom HTML dokumentu.

2.2.2. Vanjsko povezivanje HTML-a i CSS-a

Vanjsko povezivanje se najcesce koristi iz razloga $to se koristi jedna CSS datoteka za sve
HTML dokumente vezane za web stranicu. Kasnije odrzavanje i upravljanje web stranicom je
na ovaj nacin dodatno olakSano.

Nacin na koji se povezuju HTML i CSS jest da se unutar head elementa dodaje poveznica sa
destinacijom gdje se nalazi CSS datoteka sa svim pravilima. Slika 2 prikazuje vanjsko

povezivanje HTML dokumenta sa CSS-om.



1 <html>

2 <head>

=2 <!—— Vanjsko povezivanje ——>

4 «link rel="stylesheet" href="C55 datoteka.czs" f=
5 < /head>

& <body>

Slika 2. Vanjsko povezivanje

2.2.3. Umetanje pravila unutar HTML elemenata

U elemente se dodaje atribut style sa pravilima CSS-a.
Pravila su definirana izmedu navodnih znakova, a mogu se koristiti bilo koja od postojecih

pravila. Slika 3. prikazuje umetanje CSS-a unutar p elementa.

<html>
—|<head>

< headr

L R

E <body>
—l<p style="ocolor:red;">
Ovaj paragraf biti ce

[ 1T ¥ o IS

prikazan mu crveno] boji
r</p

F e Srmrdurs

Slika 3. umetanje CSS-a

0

2.2.4. CSS sintaksa

CSS sintaksa sastoji se od 3 dijela: selektori, svojstva i vrijednosti.
Selektor je HTML element kojem se dodjeljuje vrijednost nekog svojstva. Svojstvo je ve¢ od
prije definirana oznaka koja ukazuje na Sto se djeluje pomocu koda. Svako svojstvo ima neku

vrijednost kojom opisujemo njen stil. Slika 4 prikazuje CSS sintaksu.

L R

selektor {
svojstvo: vrijednost;

j

Slika 4. CSS sintaksa



Svojstva 1 vrijednosti su uvijek odvojeni dvotockom, te se nalaze unutar viticastih zagrada.
Nakon zadnje vrijednosti, svojstvo se zavr$ava sa tockom-zarez koji odvaja jedno od drugog
svojstva. Nacin na koji se dodaje novo svojstvo jest da se u novi redak, joS uvijek unutar
zagrada, napise novo svojstvo sa nekim novim vrijednostima. Na taj nacin selektor je potpun

te nosi informaciju u HTML dokument gdje oblikuju zadane elemente.

Selektore je moguce grupirati radi jednostavnijeg koristenja pravila. Na ovaj se nacin
istovremeno definiraju jednaka svojstva za razli¢ite selektore. Selektori se upisuju jedan iza
drugoga odvojeni zarezom, te se nakon upisa stavlja viticasta zagrada te se dalje tretirao kao

obican selektor.

Nacin na koji CSS oblikuje odredene dijelove HTML dokumenta jest pomocu klasa i
identifikacija. HTML elementi odredeni su klasom ili identifikacijom, a u CSS datoteci se kao
selektor uzima Klasa ili identifikacija te joj se upisuju svojstva. Slika 5 prikazuje koristenje ID

atributa.

1 <div id="izbornik">
<l—— Opcije izbornika —->

3 < diwvs

5 gizbornik {
6 text-align: center:
color: blue:;

8 }

Slika 5. ID i Class

2.3. Moguc¢nosti CSS-a

Pomoc¢u CSS-a moguce je odrediti font, njegovu veli¢inu i boju, vrstu fonta, dodati mu
sjenu, debljinu i sli¢cno. Taj font je moguce odrediti pomocu klase ili identifikacije te ga je
moguce pozvati i iskoristit u toku izrade stranice. Na ovom principu funkcionira cjelokupan
CSS jezik. Koristenjem CSS-a ubrzava se i olakSava uredivanje web stranica, ali se i
doprinosi boljoj kvaliteti §to u konac¢nici dostavlja pregledniju stranicu, vecu snalazljivost

korisnika i ugodniji dozivlja;.



Moguénosti CSS-a na neki nain su ograni¢ene sa njegovim svojstvima. Dana$nja
inacica "CSS3" omogucuju se promjene svojstva pozadine, uredivanje teksta, fontova, okvira,
margina, praznog prostora oko sadrzaja, opcenito dimenzija, pozicioniranja elemenata,

klasifikacije raznih svojstva itd.

Mogu¢énosti "CSS3" inacice proSirene su pseudo klasama koje dozvoljavaju koristenje
efekata u nekim selektorima. Najée$¢i primjer je poveznica koju mozemo prikazati kao veé
posjecenu, ne posjecenu, poveznicu sa pokaziva¢em, aktivnu poveznicu itd; tako da se svaka

stilski razlikuje od prethodne. Slika 6 prikazuje svaki od navedenih primjera.

<!DOCTYPE html>

chtml> ne posjecena
<head> poveznica

<style»

/* ne posjefena poveznica */ posjecena poveznica
#al:link {

color: red,

/ &
;-zpo?j?ie;a{povezmca o/ aktivna poveznica
aZ2:visite
color: green;

}

/* poveznica sa pokazivadem */
#ad:hover {
color: hotpink;

¥

/* aktivna poveznica */
#ad:active {

color: blue;
}

</style>
</head>
<body>»

<p»<b>

<a href="defaut.asp” target="_blank” id="al"»ne posjecena poveznica</a>
</br>

</br>

<a href="default.asp" target="_blank" id="a2">posjecena poveznica</a>»
</br»</br>

<a href="default.asp"” target="_blank" id="a3"»poveznica sa pokazivalem</a>
</brs</br>

<a href="default.asp” target="_blank” id="ad"»aktivna poveznica</a»</b>
</p>

Slika 6. poveznice



2.4. Responzivni dizajn

lako je responzivni dizajn jedna od moguénosti CSS-a, zbog svoje vaznosti i sve
prisutnosti zahtjeva posebnu pozornost. Sredinom 2000-ih godina korisnici su poceli
pristupati web stranicama sa raznih medija. Zbog toga se javlja potreba prilagodbe web
stranice uredajima sa razli¢itim rezolucijama i veli¢inama ekrana, odnosno re-dizajna kako bi
sadrzaj bio pregledan na osobnim ra¢unalima te u isto vrijeme i na npr. mobilnim uredajima.
U CSS se uvode "medijski upiti” (eng. media queries). Oni su joS postojali u "CSS2" inacici
pod nazivom "tip medija"” (eng. media types) no nisu bili previse koristeni. Tipovi medija
koriSteni su za drugaciji prikaz sadrzaja prilikom printanja, koristenja uredaja za Brailleovo

pismo i pisace, prezentacije itd.

Medijski upiti koriste se umetanjem "@media" pravila u CSS kod.[3] Pomo¢u ovih
upita definira se $irina i visina poéetnog prikaza, dimenzije uredaja ili medija, orijentaciju
uredaja, rezoluciju i sli¢no.

Danas se pomoc¢u medijskih upita dizajniraju web stranice prilagodene za svaki
postojec¢i mobilni uredaj, tablet, laptop te bilo kakav drugi uredaj kojime se pristupa na web
stranicu. Budu¢i da se broj medija sve viSe povecava postaje gotovo nemoguce ispuniti sve
zahtjeve korisnika, odnosno odrzZavati web stranicu te je isto tako 1 uciniti prilagodenim za
svaki medij. Iz tog razloga web programeri se okrecu alternativnim rjeSenjima ovakvih 1
sli¢cnih problema. Pocinje razvijanje CSS radnih okvira (eng. CSS Framework) kako bi se
olaksala izrada web stranica, te se smanjio utroSak vremena na pisanje jedno te istog koda

iznova za svaki projekt.

2.5. CSS okviri

CSS okuviri ili radni okviri prvi put se pojavljuju oko 2005. godine u obliku CSS
knjiznica (eng. CSS library), koje su sadrzavale pravila sa ve¢ zadanim selektorima i njihovim
svojstvima. Potrebno je samo poznavati nazive selektora koji se zapisu u HTML dokumentu

te se na taj nacin "pozivaju" klase ili identifikatori, koji kasnije ¢ine stil.

YUI (Yahoo User Interface Library) i Blueprint su pioniri medu radnim okvirima koji su se
tada pojavili. Glavni cilj radnog okvira je olaksati razvojni proces web stranice.
Postoje razne etape u razvojnom procesu koje se ¢esto ponavljaju i mogu biti zamorne

za programera. Postupci kao Sto su resetiranje postavki preglednika, izrada rasporeda web



stranice, postavljanje tipografskih pravila i slicno moze oduzeti jako puno vremena, pogotovo
kako se neki dijelovi ¢esto ponavljaju iz projekta u projekt. CSS knjiznice sadrzavale su
resurse kao $to su CSS resetiranja, fontove, CSS resetke, efekte animacija, gumbi, poveznice,

gotove izbornike, izradene forme 1 tako dalje.

S vremenom sve viSe programera je pocelo koristiti ovakve knjiznice dok se nisu
razvili potpuni radni okviri kao $to su Bootstrap, Foundation, Semantic, Pure CSS, W3.CSS.
CSS radni okviri temelje se na "sistemu resetki" (eng. grid system). CSS tretira elemente kao
da su u zamisljenim okvirima, odnosno kutijama (eng. box element)., u koje ubacujemo

sadrzaj. Radni okviri se razlikuju prema broju stupaca i redaka koji ih simuliraju.

Karakteristike radnog okvira mogu se svesti na to koliko stupaca ima u jednom retku te koja

je veli¢ina tih stupaca i redaka. Sustav reSetki u Bootstrapu prikazan je na slici 7.

.col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
x5-1 xs5-1 %5-1 xs-1 ®x5-1 xs-1 ®5-1 ®5-1 ®5-1 ®5-1 xs-1 %51
.col-xs-2 .col-x5-3 .col-xs-7

.col-xs-4 .col-xs-4 .col-xs-4

.col-xs-5 .col-xs-7

.col-xs-6 .Gol-xs-6

col-xs-12

Slika 7. Sustav resetki - stupci 1 redovi

Gornji primjer prikazuje sustav resetki u Bootstrapu. Sustav je definiran preko klase .col sa
veli¢inom Xs, $to predstavlja extra small, te 1 §to oznacéuje broj stupaca u jednom retku. Broj
stupaca u retku moze varirati izmedu 1 1 12, a kod nekih drugih radnih okvira broj stupaca u
retku moze varirati izmedu 1 1 30. Svaki box element ima svoju Sirinu i visinu, prazninu oko
sadrzaja (eng.padding), granice (eng.border) i margine. Margina predstavlja prostor oko ruba,

a koristi se za definiranje razmaka izmedu dva box elementa . Padding se koristi da bi odvojili



sadrzaj od ruba, odnosno udaljili ga iz estetickih i funkcionalnih razloga. Rubovi mogu biti

razli¢itih debljina i razli¢itih boja, a najcesce ili nevidljivi ili vrlo malih debljina.

2.6. Bootstrap

Bootstrap

Slika 8. Bootstrap Logo

Bootstrap je radni okvir razvijen 2011. godine od strane 2 zaposlenika Twitter
platforme.[4] Mark Otto i Jacob Thornton odlucili su razviti alat koji ¢e im pomoci
automatizirati procese tijekom izrade web stranica, uvelike ubrzati pisanje koda te ostaviti
prostora za inovativna dizajnerska rjeSenja. Slika 8 predstavlja vizualni identitet radnog
okvira Bootstrap. Prva inacica Bootstrapa bila je prilagodena samo za Internet Explorer 7 i 8,
te se sastojala od samo CSS i HTML komponenata. Kasnije, pocetkom 2012. godine u vec
poprili¢no veliku knjiznicu Bootstrapa mjesto nalazi i JavaScript te cijeli rad pocinje teziti ka
responzivnom dizajnu. U inacici Bootstrap 2.0.0. sve komponente bile su prilagodene
Sirokom spektru mobilnih uredaja, laptopa i ekrana velikih dimenzija. U 2013. godini
americki servis za zaposljavanje, Indeed, dao je podatke o oglasima za posao vezanih za
Bootstrap koji govore o popularnosti samog radnog okvira. Slika 9 pokazuje statistiku

koristenja radnog okvira Bootstrap.
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Slika 9. Indeed.com statistke

Jedna od glavnih prednosti Bootstrapa jest $to je open source,odnosno besplatan je i
dostupan svima. Korisnici mogu dodavati svoje dijelove koda te uzimati ve¢ postojece i

mijenjati ih prema svojim potrebama.

2.6.1. Uporaba Bootstrapa

Bootstrap ukljucuje responzivan, mobilno fluidan sistem resetki koji se prilagodava u
¢ak 12 stupaca ovisno o uredaju ili velic¢ini pocetnog prikaza. Takoder, sastoji se od
predodredenih klasa, CSS ekstenzija kao §to su Less i Sass te novih i zanimljivih tipografskih

rjesenja.

Na sluzbenim stranicama Bootstrapa moguce je pronaci dvije forme radnog okvira.
Prva forma je sastavljeni i "minimaliziran™ kod CSS-a, JavaScripta i fontova. Ne postoje
izvorni dokumenti, niti su priloZeni bilo kakvi dodatni dokumenti. Ovakva inacica je spremna
za koriStenje odmabh, te se povezuje sa HTML dokumentom preko poveznice u style dijelu
koda. Razlog ovako jednostavne implementacije jest MaxCDN - mreza za dostavu sadrzaja

(eng. Content delivery network) preko koje se dostavlja zadnja inacica sastavljenog i
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minimaliziranog CSS-a. Uz CSS, potrebno je staviti i poveznice za jQuery i JavaScript. Slika

10 prikazuje implementaciju "minimaliziranog™ Bootstrapa.

—

1 <!1-— Ppslijednja inadica sastavljenog C55-a —->
2 <link rel="stylesheet"
href="http://maxcdn.bootstrapodn. com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css">

5 <l—— jQuery library -->
6 %cscript src="https://ajax.googleapis.comfajax/libs/jomery/1.12 . 4/jquery.min. js">
T </script>

£ 1—— JavaScripc -->

10 <script src="http://maxcdn.bootstrapedn.com/bootstrap/3.3.7/9s/bootstrap.min.js">

11 </script>
. |
Slika 10. Implementacija Bootstrapa
Ovakva implementacija ima dodatnih prednosti. Buduci da je primjena Bootstrapa u izradi
web stranica jako velika, postoji mogucénost da su korisnici ve¢ prije skinuli Bootstrap sa

MaxCDN-a posjecujuci neke druge stranice Sto dovodi do puno brZzeg ucitavanja stranice.

Druga forma Bootstrapa jest potpun izvorni kod, izvorni kod za Less, JavaScript,
fontove i ikone glifova (eng. glyphicon). Za ovakvo postavljanje najcesce se koriste se
programi za upravljanje paketima (eng. Package manager) kao $to su Bower, npm ili
Composer. Uz packet managere, potrebno je instalirati Grunt, program koji pokreée skripte u
JavaScriptu, automatizira procese, sastavlja izvorne kodove. Grunt ¢e upravo sastaviti izvorni
kod pisan u jednom programskog jeziku te ga transformirati u kod za CSS i JS. Budu¢i da je
Grunt ovisan o Node.js to je jos$ jedan od uvjeta prije postavljanja Bootstrapa. Node.js jest
okruZzenje za razvoj serverskih aplikacija.

Nakon §to su ispunjeni svi uvjeti, moguce je koristiti radni okvir zajedno sa svim
njegovim opcijama, mogucnostima te pristupom izvornom kodu. Podlozan je promjenama te
ga je vrlo lako prilagoditi vlastitim zeljama.

Sustav reSetki u Bootstrapu ima 4 klase, xs za mobilne uredaje, sm za tablete, md za
osobna racunala te g za ve¢e dimenzije ekrana. Svaka Klasa prikazuje elemente u ve¢im ili
manjim dimenzijama, ovisno o kojem se uredaju radi. Ove 4 klase odreduju na koji nacin ¢e
reagirati HTML elementi kada dode do promjene veli¢ine prozora koji je otvoren u web

pregledniku.
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Bootstrap.com Izbornik

Post 1 Post 2 Post 3 Post 4

Big Post 1 Big Post 2

Slika 11. Primjer responzivnosti - osobna racunala

Slika 11 prikazuje raspored elemenata za osobna racunala. Stranica ima header,
content i footer. Header predstavlja glavni izbornik, logo ili naziv stranice te ¢esto neku
karakteristiku prema kojoj se web stranica prepoznaje (slika, boja, video ili nesto sli¢no).
Poanta responzivnog dizajna jest da se sadrzaj prilagodi uredaju, no da se pritom ne naruSava

vizualni identitet stranice.

Bootstrap.com

Big Post 1 Big Post 1

Slika 12. Primjer responzivnosti - tableti
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Nakon sto se veli¢ina ekrana smanji, sadrzaj stranice se prilagodava rezoluciji.
Box elementi su se smanjili za odreden postotak, kao i izbornici. Slika 12 je primjer

responzivnog dizajna za tablete.

— Bootstrap.com

Big Post 1

Slika 13. Primjer responzivnosti - mobilni uredaji

Kod mobilnih uredaja, box elementi su razmjesteni i smanjeni, kao $to je prikazano na
slici 13, kako bi ostali na istom pocetnom prikazu, te prenijeli Zeljenu informaciju. Pritom

nisu izgubili identitet niti smisao.

Jedan od modernih primjera web stranica radenih u Bootstrapu jest Spotify - The Drop.
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Slika 14. prikazuje veli¢ina ekrana od 1267 x 1024 px - Potpun sadrzaj, sa headerom i

footerom, web player, animacije i poveznice sa slikama.

eSpOtify . EEAVURED . ALL " PRESENTED BY

THE I"ROP

ZHU
PRESENTS GENERATIONWHY

Dropped a month ago

Slika 14. Spotify responzivnost

Kada se veli¢ina ekrana promjeni na karakteristi¢nu rezoluciju za tablete,
900 x 1280px, moguce je uociti prve promjene. Zbog tehnickih specifikacija tableta i sliénih

uredaja, animacije su uklonjene, a poveznice u headeru zbijene su u jedan padajuci izbornik.

0x1280 ~ s &

=

THE "ROP

Spotify

Generationwhy

>

ZHU
PRESENTS GENERATIONWHY

Dropped a month ago

Slika 15. Spotify responzivnost 2
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Slika 15 prikazuje pocetnu stranicu Spotify-ja prilagodenu za tablete. U kona¢nici,
kada je veli¢ina ekrana smanjena na 320 x 480 px, $to je veli¢ina ekrana mobilnog uredaja,
vidi se prilagodba za takve ekrane. Sadrzaj je napravio poravnavanje po sredini ekrana,
Spotify logo vise nije vidljiv, a aplikacija za reprodukciju glazbe dolazi u prvi plan.

Slika 16 prikazuje prilagodenu stranicu za mobilne telefone sa veli¢inom ekrana od

320 x 480 px.

THE MROP xl

Generationwhy

=

ZH1)

Slika 16. Spotify responzivnost 3
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2.7. Foundation

Zurb
Foundation

Slika 17. Foundation Logo

Foundation je vjerojatno drugi najpoznatiji Front-end radni okvir.[5] Foundation je
nastao kao proizvod mnogobrojnih web stranica, aplikacija i e-mail servisa Bryana
Zmijewskog i tvrtke ZURB. [6] Slika 17 prikazuje logo radnog okvira Foundation.

Izvorni kod Foundationa postaje dostupan na internetu 2011. godine te se pocinje
primjenjivati na velikom broju web stranica.

Foundation je velika kolekcija HTML-a, CSS-a i JS-a koja sadrzi dizajnerske uzorke
preko kojih se izgraduju web stranice. Smanjuje se koli¢ina koda koju je potrebno pisati.
Velik naglasak je na responzivnom dizajnu uz koristenje medijskih upita te mobile-first
approach, odnosno prvo se dizajnira za mobilne uredaje. Isto tako, postoji velik naglasak na
koristenju Sass-a, ekstenzije CSS-a koja omogucuje koristenje varijabli, pseudo Kklasa,
posebnih nasljedivanja i sli¢no.

Temelj Foundationa jest resetka od 12 stupaca, a postoji i moguénost ugnjezdivanja
stupaca i redaka. Razlikuju se 3 klase, ovisno o uredajima za koje se dizajnira web stranica.
Buduc¢i da je ovaj radni okvir mobile-first, prvo ¢e se pisati kod za manje uredaje, a veéi
uredaji ¢e naslijediti male stilove. Stoga je potrebno napraviti izmjene za vece uredaje. Small
opisuje mobilne uredaje, medium stilovi nasljeduju pravila od small osim ako nisu definirani
drugacijim rasporedom koristeci klase za "srednje" uredaje. Isto pravilo vrijedi i za trec¢u

klasu koja se naziva large.
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U novoj inacici Foundation 6.1. dodani su tako zvani "Zljebovi" (eng. gutter) koji
odreduju prazan prostor izmedu dva stupca u retku isto kao i prostor izmedu ruba resetke i
ruba same stranice. Zljebovi postaju veéi kod veéih rezolucija $to znaci da su responzivni.

Budu¢i da su gotovo svi radni okviri do 6.1. verzije Foundationa Kkoristili opciju
plutanja (eng. float) kako bi odredili poredak box elementa, Foundation uvodi nove resetke
nazvane Flex Grid. Princip rada je vrlo sli¢an float-u, no ovdje postoji moguénost
horizontalnog i vertikalnog poravnavanja, automatske veli¢ine itd. Struktura je jednaka
sustavu reSetki sa 12 stupaca, redci koriste klasu .row, a stupci koriste klasu .column. Ako
klasa nema veli¢inu ona ¢e ovaj put ispuniti prostor sa stupcima/redcima kao da je upisana
maksimalna vrijednost. Ako je slucaj da 2 ili vise klase stupaca nemaju odredenu veli¢inu,

prostor ¢e se ispuniti dijeleci se na broj stupaca koji nemaju odredenu veli¢inu.

Automatsko gomilanje je jo$ jedna novost u radnim okvirima. Moguce je odabrati koji
redovi ¢e gomilati stupce jedan iza drugoga, a koji redovi ¢e iskljuciti opciju gomilanja.
Opcija je dodana kao svojstvo veli¢ine klase npr. small-unstuck, large-unstuck itd.

Stupce je moguce poravnati po vertikalnoj ili horizontalnoj osi retka u kojem se nalaze.
Horizontalno poravnavanje funkcionira na isti na¢in kao i poravnavanje teksta, moguce je
poravnati stupce na lijevu ili desnu stranu, ostaviti ih na sredini, ostaviti jednak prostor
izmedu njih ili ih razdvojiti jedne od drugih.

Jedna od najveéih promjena jest koristenje svojstva order. Jedno od najmoc¢nijih
svojstava Foundationa, a sluzi za definiranje poretka selektora. Odreduje se koji ¢e se element
pojaviti prvi. Order:1 oznacava da ¢e se element sa tim svojstvom pokazati prvi, §to je dosta
zanimljivo s obzirom na koji na¢in se koriste stupci i njihov poredak.

Uvedene su nove klase vidljivosti koje imaju sposobnosti prikazivanja elemenata pod
razliitim uvjetima te isto tako i sakrivanja elemenata kada dode do promjene veli¢ine ekrana.
Ove klase moguce je koristiti za odredivanje orijentacije uredaja §to moze pomoci tokom

testiranja responzivnosti. Slika 18 je primjer klasa vidljivosti.

1 <p clazz="show-for-landscape">Pejzagna orijentacija nredaja.</p>
2 <p clazsz="show-for-portrait">Portretna orijentacija uredaja.|<,-"p>

Slika 18. Klase vidljivosti

Brojne organizacije iz svijeta marketinga i prodaje koriste Foundation kao izbor
radnog okvira. Medu brendovima koji su u¢inili re-dizajn, ili jednostavno izradile svoje web

stranice u Foundationu, su Mini Cooper, Subaru, Lotus, Nissan, Coca Cola, Pixar, HTC, HP
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Store, Timberland, Vans, Adobe Open Source i mnogi drugi. Dnevni upis rije¢i "Foundation™
na poznatoj trazilici Google broji preko 27,000 pretrazivanja Sto govori 0 samoj popularnosti

radnog okvira.

2.8. Semantic User Interface

Semantic Ul

Slika 19. Semantic Ul Logo

Semantic User Interface (Ul - korisni¢ko suéelje) je jedan od popularnijih radnih
okvira u Front-end svijetu. Slika 19 prikazuje logo Semantic radnog okvira. Karakteristike
Semantic Ul su §to programerima dostavlja jednostavan i ¢itljiv stilski jezik kojeg opisuju
cjelovite i smislene rijeci. Klase, elementi, vrijednosti i svojstva su intuitivno nazvana tako da
ih obi¢an korisnik moze prepoznati.[7] Semantic Koristi 5 opisnih kategorija koje definiraju
komponente korisni¢kog sucelja. Elements, Collections, View i Module[8] olakSavaju rad sa
radnim okvirom te ga ¢ine jedinstvenim. Instalacija radnog okvira moze se napraviti pomoc¢u
CDN-a ili povezivanjem preko Node.js i ostalih upravljateljima datoteka (eng. packet

manager)

Skupinu Elements ¢ine ve¢ poznati dijelovi za izgradnju web stranice kao $to su gumbi,
containeri, header i footer, forme za upis podataka, ikone, liste, no i neki novi elementi kao
Sto je "pregrada" (eng. divider) pomocu koje odjeljujemo box elemente. Moguce je napraviti
vertikalnu ili horizontalnu pregradu, te ona moze sadrzavati neki opisni tekst. Slika 20

predstavlja klasu pregrada u 2 forme, horizontalnoj i vertikalnoj.
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HORIZONTAL

AND

Slika 20. Klasa divider

Novost kod elemenata je koristenje zastava koje su inace uvedene preko SVG-a, no
ovdje se koristi kolekcija slika koja je spremljena pod jednu slikovnu datoteku. Razlog tome
je Sto klasa zastava sadrzi slike svih drzava. Kada bi se ucitavala svaka pojedinacno koristilo
bi se previse podatkovnog prometa te bi brzina ucitavanja stranice bila vrlo mala.

U Semanticu se takoder koriste Klase spojnica (eng. rail) koje prikazuju sadrzaj izvan
pocetnog prikaza web stranice. To je naj¢eSce sadrzaj koji dodatno opisuje prikazane
informacije. Spojnice najcesce izgledaju kao blog postovi, a mogu se prikazati animacijama.
Prelazak misem preko naslova spojnice, zapoc€inje animacija te se novi stupac pojavljuje iz
jedne strane web stranice te postaje dostupan za interakciju.

Reveal klasa (eng. otkriti) omogucuje izradu box elementa koji se otkrivaju, pomicu ili

postaju ne vidljivi uz interakciju misa.

Step klasa sluzi za graficki prikaz neke radnje koja se odraduje u vise koraka. Slika 21
prikazuje Step klasu. Najces¢i primjer je tijekom kupnje proizvoda putem web ducana,

prikazati nacin poStarine, naplate te dostave.

Shipping Billing
Choose your shipping options Enter billing information

Slika 21. Step klasa
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Skupinu Collections ¢ine upisne forme, sustav resetki, izbornici, tablice i sli¢no.
Uvedena je klasa breadcrumb (prijevod "krusne mrvice") koja daje moguénost prikaza

hijerarhije medu sadrzajem. Slika 22 prikazuje klasu breadcrumbs.

Home Registration Personal Information

Slika 22. Klasa breadcrumb

Sustav reSetki u Semanticu odreden je sa 16 stupaca. ReSetke su napravljene fluidno,
Sto znaci da se tokom bilo kakve promjene veliCine ekrana automatski prilagodavaju, a pritom

zauzimaju maksimalno dostupan prostor.

Skupina Views (eng. pogledi) imaju klase koje se koriste za definiranje reklamnih
oglasa, kartica profila, upisa i prikaza komentara, izrade proizvoda te statistike na kontrolnim

plo¢ama. Klasa statistika prikazana je na slici 23.

22 tHoUSAND ¥ D 842

SAVES SIGNUPS FLIGHTS TEAM MEMBERS

Slika 23. Klasa statistika

Skupina modula (eng. modules) su komponente sa interaktivnim JS funkcionalnostima.
Klasa harmonika (eng. Accordion) daje moguc¢nost prikaza sadrzaja pomocu prekidaca. Prikaz
je animiran, fluidan i u potpunosti responzivan. Postoji opcija prilagodbe tamnijim

pozadinama. Primjer na slici 24.

* What kinds of dogs are there?

There are many breeds of dogs. Each breed varies in size and temperament. Owners often
select a breed of dog that they find to be compatible with their own lifestyle and desires from a

companion.

Slika 24. Klasa Accordion
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Klasa Dimmer skriva elemente, a cilj klase je da skrene pozornost na vazne dijelove
sadrzaja.
Modal je jos jedna nova pseudo klasa u Semanticu, a sluzi kako bi se sprijec€ila interakcija
korisnika sa sadrzajem te mu prenijela neku poruku ili opciju. Nacin na koji se dogada akcija
jest da pozadina dobije transparentnu "zavjesu" te se pojavljuje poruka u sredistu ekrana.

Radnja koja se odvija u tom trenutku vrlo je sliéna pop-up prozorima.

Shape opcija prikazuje tro-dimenzionalne objekte u dvije dimenzije, ali ostavlja
moguc¢nost pogleda svih dijelova tog objekta. To je postignuto zanimljivim animacijama
kojima korisnik moZe upravljati. Ova opcija se koristi za prikazivanje profila, dodatnih

informacija ili manjih slika.

Semantic je postao popularan zbog svojeg naglaska na tranzicijama, animacijama i
prikazima koji su jedinstveni. Ove opcije su dosta fluidne i dogadaju se vrlo brzo §to nije

uvijek slucaj kod radnih okvira.
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3. EKSPERIMENTALNI DIO

3.1. Bootstrap

U eksperimentalnom dijelu zavr$nog rada izradena je i analizirana web stranica

sastavljena od komponenti 2 razli¢ita radna okvira. Web stranica se sastoji od 2 HTML

dokumenta te 2 knjiznice od svakog radnog okvira. Resursi radnih okvira pozvani su u HTML

dokumentu svake stranice pozivanjem poveznica preko mreze za dostavu sadrzaja MaxCDN.

Mape slika, stilova te dokumenti radnih okvira nalaze se u istoj mapi kao i HTML dokumenti

kako bi poveznica izmedu njih bila valjana. Za potrebe izrade web stranice koriSteni su

programi Photoshop, Notepad++, xampp i Waterfox preglednik.

lick Copy Paste

[ETFE R TI R ]

Mew
folder

v A » ThisPC » Local Disk (&) » xampp2 » htdocs » Zavrsni

wick access
iCloud fotografi]
Desktop
Documents
Downloads
Pictures

slike

slike za word
Zavrsni

Zavreni rad
nelrive

his PC
Nesktnn

Mame

£ss

slike
gfoundatinn_st}rle
| | index_bootstra
| | index_foundation
@’ index_foundation

e

Date modified

14.8.2016. 18:01
14.9.2016. 21:08
14.9.2016. 19:00
14.9.2016. 21:50
14.9.2016. 21:41

14.8.2016. 18:01

Slika 25. Root mapa web stranice

Properties

-

Type

File folder
File folder

C55 File

Firefox HTML Doc...
Firefox HTML Doc...

TXT File

£ History

Size
2KB
12 KB
27 KB
23 KB

Slika 25 prikazuje mapu u kojoj se nalaze osnovni HTML dokumenti, slike i prikladan CSS

datoteke.
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Glavni kod napisan je u dokumentu “index_bootstra.html™ i "index_foundation.html".
U tim dokumentima nalaze se klju¢ne poveznice za radne okvire, informacije o vrsti znakova
I vrsta prikaza. Slika 26 prikazuje vezu HTML dokumenta sa stilovima, temama i skriptama

radnog okvira.

<!DOCTYEE html>

[<html lang="en">»

| <head>
<meta charset="utf-§">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
{!-- vrsta prikaza, prilagodba preglednika 1 vrsta znakova -->
<titlerIstraZivanje moguénosti €8S okvira</title>

<link rel="stylesheet" hrei="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css"”
integrity="sha384-BVYiiSIFeKldemJRAkycuHAHRg320mUcwwTon3RYdg4Va+PmSTsz /K68vhdEjhiu" crossorigin="anonymous">

{I-- Tema —->
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapedn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap-theme.min.css"
integrity="sha384-rHyoN1iRsVAVAnD0JutlnGaslCIuCTuwjduW9sVrLvRYooPp2bWYqngIQIXwl/Sp" crossorigin="anonymous">

¢l-- JavaScript --»
{script src="https://maxcdn.bootstrapedn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min. js"
integrity="sha384-Tc5IQib027qvy jSMEHjOMaLkfuWVXZXUPNCJIAT 12mCHNIpGIMGCDBWGNICED TTxa" crossorigin="anonymous"></script>
| <stylex
body { padding-top: 51px; }
{/style>
</head>

Slika 26. Poveznica za radni okvir

U radnom okviru Bootstrap napravljena je pocetna stranica koja se sastoji od headera,
sadrzaja i footera. U headeru je smjesten glavni izbornik gdje se nalaze poveznice prema
ostalim stranicama. U sadrzaju stranice napravljen je vrtuljak (eng. carousel) koji prikazuje
fotografije sa tekstom. Fotografije su ujedno i poveznice koje vode korisnika na druge

dijelove stranice. Slika 27 primjer je pocetne stranice sa vrtuljkom.

U headeru se nalaze linkovi prema radnim okvirima pomocu kojih je stranica izradena.
Header je nosa¢ vizualnog identiteta stranice, a na njemu se osim glavnih poveznica nalazi i

izbornik sa navigacijom. Slika 28 prikazuje header stranice.
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€ © | localhost:8080/Zavrsni/index_bootstrahtr ¢ QSearch %8 + a0 &=

Slika 27. Pocetna stranica

€ | (| localhost:8080/Zavrsnifindex_bootstra.htmi#

Bootstrap 3

Slika 28. Header pocetne stranice.
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Carousel je ve¢ od prije napravljen element sa svojom JS skriptom i HTML/CSS
kodom. Bootstrap nam omogucuje jednostavnu i brzu implementaciju ovog elementa
upisivanje kodu HTML dokument. Izraden je u jednom retku, a njegov stupac zauzima
maksimalnu $irinu web stranice. Ovaj vrtuljak je najmoderniji primjer elementa koji se stavlja
ispod samog izbornika na web stranici. Glavni razlog tome je uspostava komunikacije izmedu
korisnika 1 web stranice. Na vrtuljku su stavljene slike sa zastavama (eng. banner) radnih

okvira obradenih u zavrSnom radu.

Postoji moguénost uredivanja koda pa se tako moze dodati veéi broj slika, drugaciji
tekst, a moze se i modificirati brzina okretanja slika te efekti okreta.
Nakon vrtuljka predstavljeni su elementi koji se najées¢e koriste u Boostrapu, odnosno
opcenito u izradi web stranica. Redom to su forme za unos i slanje podataka, tipografija (tekst,

naslovi, paragrafi itd.) te gumbi, Sto je prikazano na slici 29.

€ localhost:&

Bootstrap 3 Foundation Navigacija ~

Forme Bootstrap naslovi Gumbi
Primjer forme za upis iskoristene u svrhu tradilice Veliéina naslova zadanih u Boostrapu Primeri gumba koji se koriste u Bootstrapu i preporuceno
nazivije
submi h2. Bootstrap naslov
Prijavi se Tekst
h3. Bootstrap naslov
Primjer forme za prilenos podataka. P
File h4. Bootstrap naslov
ile input
h5. Bootstrap nasiov
Browse... | No file selected o D
h6. Bootstrap naslov u Upozorenje
Izaberite datoteku za prijenos.
[0 Odjavi me Poveznica

Submit

Slika 29. Forme, gumbi i tipografija

Ovi elementi pozicionirani su u jednom retku kroz 3 stupca. Svaka grupa elementa
zauzima jedan stupac, a to je i vidljivo iz priloZene slike. Svaki stupac zauzima Sirinu od 4

box element te nema nikakvu horizontalnu podjelu.

Kako bi forme funkcionirale potrebno ih je definirati unutar HTML dokumenta, sa
opisnim klasama i identifikatorima. Pravila se uzimaju od prije povezanih stilskih datoteka

koje sadrzavaju sve mogucnosti i kombinacije stilova. Primjeri su prikazani na slici 30.
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Forme

Primjer forme za upis iskoridtene u svrhu tradilice.

Submit

Primjer forme za prijenos podataka.
File input
Browse... | No file selected.

Izaberite datoteku za prijenos
[ Cdjavi me

Submit

<hl>Forme</hl></br>
<p>Primjer forme za upis iskoristene u svrhu trazilice.</p>
= <form class="navbar-form navbar-left" role="search">
E <div class="form-group">
<input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
[</form>

Slika 30. Forme za unos i HTML kod

Sljedec¢i elementi koji se koriste su naslovi. Podjela naslova temelji se na njihovoj
veli¢ini, odnosno veli¢ini fonta. Koristi se tag h popracen sa brojem koji oznacuje veli¢inu

naslova. Boostrap naslovi prikazani su ma slici 31 zajedno sa kodom u HTML dokumentu.

Bootstrap naslovi

Veliéina naslova zadanih u Boostrapu.

h2. Bootstrap naslovy <hil> Bootstrap naslovi</hl>

</br>
h3. BODtStrap naslov <p>Velié&ina naslova zadanih u Boostrapu.</p>
<h2>h2. Bootstrap naslov</h2>
<h3>h3. Bootstrap naslov</h3>
h3. Bootstrap naslov <h4>h4. Bootstrap naslov</h4>
h6. Boatstrap naslov <h5>h5. Bootstrap naslov</h5>
<h6>h6. Bootstrap naslov</hé>

h4. Bootstrap naslov

Slika 31. Boostrap naslovi
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Vjerojatno najvise koriSteni elementi na web stranicama su gumbi. Uloga gumba moze
biti potvrda unosa podataka, prijenos informacija na server, poveznica i slicno. U Bootstrapu
postoji 8 vrsti gumba koji su od prije zadani, ali postoji moguc¢nost dodatnog uredivanja

gumba. Primjer gumba prikazuje slika 32.

Gumbi

Primjeri gumba koji se koriste u Bootstrapu i preporuéeno
nazivlje.

Prijavi se Tekst
g <div class="col-lg-4">
] <button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">

Primami . Uspjeh . Prijavi se</button>

<l—— Obi¢an gumb -->
<button type="button" class="btn btn-default">Tekst</button></br></br>

o]
]

3
i

T

<l—— Primarni gumb, opisuje ga boja. —->
Opasnost Poveznica <button type="button" class="btn btn-primary">Primarni</button>

Slika 32. Bootstrap gumbi

Paginacija, breadcrumbs, ili mrvice, i 0znake nova su skupina elemenata u Bootstrapu.
Pozicioniranje ovih elemenata rijeSeno je kroz 2 stupca. U prvom stupcu nalaze se 3 retka, a u
drugom stupcu postoji samo jedan redak. Sirina oba stupca je 6 box elementa. Paginacija
sluzi za brzu navigaciju kroz sadrzaj web stranice. Moguce ju je iskoristiti u web duc¢anima
kod listanja proizvoda, kod prikaza velikog broja podataka i kod prikaza slika.

Breadcrumbs daje informaciju korisniku na kojem djelu web stranice se nalazi te pruza opciju
vracanja na prethodni sadrZaj. Oznake se koriste kod definiranja odredenih skupina

informacija. Gore navedeni elementi prikazani su na slici 33.
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Bootstrap 3

Paginacija, mrvice i oznake. Dodatne Crte napretka
komponente. .|
Paginacija
. AR MM N]
2 3 4 5 »
Mrvice }
AARS ST LRRNRNN
Potetna Bootstrap Informacije
|
Oznake -
Primjer naslova 222000

Slika 33. Paginacija, breadcrumbs, oznake i crte

Crte napretka iskoristive su kod preuzimanja i slanja datoteka, pokretanja aplikacija ili
ucitavanja video sadrzaja. Uz pomo¢ JavaScripta dodane su 2D i 3D animacije ovih

elemenata.

Elementi na web stranici su prilagodeni svim rezolucijama, od pametnih telefona i
tableta, do ekrana visoke rezolucije. Postavljanjem veli¢ine ekrana na tablet, elementi
mijenjaju poziciju, ali ne i redoslijed. Elementi koji dolaze na kraju, nalazit ¢e se ispod
prijasnjih elemenata. Slika 34. prikazuje promjenu veli¢ine ekrana uredaja s kojeg se pristupa

web stranici.
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Bootstrap 3

Paginacija, mrvice i oznake. Dodatne komponente.

Paginacija

Mrvice

Potetna /| Bootstrap / Informacije

Oznake

Primjer naslova [CZELc

Crte napretka

|

Slika 34. Prilagodeni sadrzaj novom uredaju

Zakljucno, prema dostupnim resursima i informacijama na sluzbenoj stranici
Boostrapa, vidljivo je da je Bootstrap vrlo razvijen radni okvir. Sa svojim moguénostima

usmjeren ka izradi administracijskog sucelja, web stranica za internetska poslovanja (e-

commerce, e-bank.) i internetskih blogova. Naravno, buduci da je izvoran kod dostupan svima

i da je uredivanje elemenata, svojstava i atributa uvelike olakSano, moguce je stranicu

prilagoditi i izraditi prema vrlo kompleksnim zahtjevima.
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3.2. Foundation

Izrada stranica i uredivanje elemenata u Foundationu je nesto drugacija nego u kod
drugih radnih okvira. Na sluzbenoj stranici dostupni su kodovi svih elemenata, a postoji i
grafi¢ko sucelje u kojem je moguce ispisivati kod te pratiti promjene. Uz odredene alate
promjene se mogu pratiti u realnom vremenu te je izrada stranice mnogo laksa. Slika 35

prikazuje sucelje za pisanje i uredivanje koda.

Foundation by ZURB

TAKE ACTION! CARPE DIEM! JUST DO IT!
HTML @SS
<header class="header"> .header {
<hl class="headline">Foundation <small>by text-align: center;
ZURB</small></hl> background: #074E68;
<ul class="hsader-subnav"> background-size: cover;
<li»<a href="#">Take Action!</a></li> position: relatiwe;
<li»<a href="#" class="is-active">Carpe overflow: visible;
Diem!</a></1ix> padding-top: 2.5rem;
<1li><a target="_blank" href="http://zurb.com padding-bottom: 4.Srem; }
/responsive">Just do it!</a></1i> .header .headline {
</ul> color: #ffe; }
</header>

.header-subnav {
float: none;
position: absolute;
text-align: center;
margin: 0 auto;
bottom: 0;
width: 100%; }
.header-subnav 1i {
float: none;
display: inline-block; }
.header-subnav 1i a {
padding: 0.9rem lrem;
- fant-size: N.75rem:

Slika 35. Graficko sucelje
foundationa — uredivanje koda

Sljedeca stranica napravljena je u radnom okviru Foundation 6. Pracen je
slican princip kao kod izrade sa Bootstrapom. Na samom vrhu stranice, u sklopu headera,
nalazi se navigacijski izbornik sa poveznicama. Ispod headera stavljen je vrtuljak koji se u
Foundationu naziva orbit. Orbit takoder koristi JavaScript kod pomocu kojeg je definiran
okret svake slike. Koriste¢i Foundation postoji oko 10 razli¢itih efekata pomocu kojih se slike
mogu prikazati na vrtuljku Sto je velika prednost nad Boostrapom. U Foundationu takoder
postoji i koncept gradevnih blokova (eng. Building blocks), preko kojeg postoji ¢ak vise vrsta

Orbita koje se mogu implementirati kopiranjem i malom prilagodbom koda.
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€ ) | localhost:8080/Zavrsni/index_foundation.htr ¢ | Q search e 9+ a0 H=

Zavrsni rad - CSS Radni okviri Bootstrap Foundation

Zurb
Foundation

Slika 36. Header stranice sa caroseulom napravljen u
Foundation radnom okviru

Navigacijski izbornik podijeljen je u 3 stupca od kojih svaki zauzima 2 box elementa,
a postavljeni su da plutaju ulijevo. Slika 36 prikazuje Header sa vrtuljkom i navigacijskim
izbornikom napravljenim u Foundation radnom okviru. Postoji nacin da se isti izbornik
napravi i bez opcije plutanja (eng. Float), a to je da se selektoru dodaje posebno svojstvo
poretka (eng. order). Tako je moguce unutar <div> elementa odrediti redoslijed prikaza
pomocu selektora usprkos njihovom poretku u HTML dokumentu koji ¢e na kraju biti
pregazen.

Forme za unos definirane su brojem stupaca u retku. Primjer forme za upis prikazuje
slika 37. Svaka forma zauzima jedan redak, a njena veli¢ina je odredena brojem box
elemenata. Pa tako na web stranici postoje 2 forme za unos podataka od kojih je jedna
veliCine 4 stupaca, a druga 8 stupaca, Sto u konacnici odgovara broju stupaca u sustavu resetki

Foundation radnog okvira.

Forme za upis

Forma za upis velicine 4 stupaca Forma za upis velicine 8 stupaca

Slika 37. Forme za unos podataka
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Foundation ima velik naglasak na svojim gradevnim blokovima pa se tako medu njima
moze nac¢i velik broj formi za prijavu. Takve forme se koriste na poznatim drustvenim
mrezama, email servisima ili nekim drugim web aplikacijama. Slika 38 prikazuje formu za
prijavu.

Forma za prijavu sa email
racunom

Email
Password

[ show password

Forgot your password?

Slika 38. Forma za emil prijavu.

Foundation daje veliku paznju sadrZaju i na koji nacin se on prikazuje. 1z tog razloga u
dostupnim kodovima moguce je pronaci jako velik broj okvira za prikaz sadrzaja. Postoje
okviri sa raznim tranzicijama, efektima, bojama i dodatnim znacenjima. Okviri za prikaz

sadrzaja nalaze se na slici 39.

Elementi sadrzaja

Klizna traka Harmonika Okir za fekst X

Kliznu fraku moZemo upotrjebiti za namjestavanje

Accordion 1 = Kombinacija tablice i alerta za ispis sadrZaja sa
vrijednosti elementa ili aplikacije te za navigaciju.

opcijom zatvaranja okvira

. Prvi tekst Koriste se zadani data-closable parametri,

| - - Accardion 2

sa animacijom postepenog nestajanja.

Accordion 3

Slika 39. Okviri za prikaz sadrzaja.
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Klizne trake ukljuc¢ujemo unutar okvira za prikaz sadrzaja te mozemo odrediti posebna
svojstva traci. Na primjer, mijenjanjem vrijednosti klizne trake takoder se mijenja veli¢ina
fonta u okviru. Klizne trake upotrebljive su i kao navigacija kroz tekst unutar nekog okvira.
Postoje trake sa broj¢anim prikazom njihovih vrijednosti, a takve se koriste kao trake za

podesavanje jacine zvuka u glazbenim svira¢ima.

Harmonika sadrzava tekst ili moze imati dodatne informacije, forme ili gumbe.
Najcesce se koristi kada je dostupan veci broj formi ili opcija. Harmonika animira otvaranje i

zatvaranje dodatnog sadrzaja. Primjer harmonike nalazi se na slici 40.

Harmonika

Accordion 3

Unutar harmonike moZemo imati | formu.

Nabroji najpoznatije CSS radne okvire.

Slika 40. Harmonika

Koristenjem gumbi moguce je otvarati i zatvarati dijelove harmonike. Pritiskom na

gumb pocinje animacija kojom se zatvara aktivni dio harmonike, te se otvara odabrani dio.
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Jos neki od Building blocks-a su predlosci za proizvode u web-shopu. Okviri sa

prostorom za sliku nekog proizvoda, cijenom i gumbom za potvrdu kupnje neki su od

jednostavnijih primjera predlozaka u Foundationu. Slika 41 prikazuje predlozak online du¢ana

sa slikama za proizvode.

Okviri za proizvode sa opcijom za kupnju

Slika broj 1 Slika broj 2 Slika broj 3
$400 $400 $400

Slika 41. Predlozak proizvoda za
web shop

Modalni okviri isto prenose i prikazuju sadrzaj, ali ga isto tako obogacuju sa

tranzicijama, zavjesama i efektima. Okviri za prikaz teksta ili slika mogu imati lagani odsjaj,

sjene u bojama te animacije tokom promjene velicine prikaza. Kartice (eng. Tabs) se dijele na

vertikalne i horizontalne. U primjeru na slici 42 prikazane su vertikalne kartice. Koriste se kao

navigacija kroz grupu odredenih podataka, a funkcioniraju na principu linka. Odabirom

zeljene kartice, zatvara se aktivna kartica te se otkriva sadrzaj u njoj.

Sli¢ice (eng. Thumbnails) su okviri za prikaz slika. Manjih su dimenzija, imaju definirane

rubove, a prelaskom misem preko sli¢ice pojavljuje se odsjaj oko ruba.

34



Modalni okviri Kartice Slicice

Otkrij okvir sa tekstom(animacija . : o Planet Uran
ab Postoje vertikalne i horizontalne

kartice

Ugnijezdeni okvir

Planet
Neptun

Foundation 6

Slika 42. Modalni okvir, kartice i
slicice.

Obrati li se paznja na okvire, sustav reSetki, navigacijske izbornike i opcenito dostupne
predloske, razlike izmedu Bootstrapa i Foundationa nisu velike. Foundation je svoje resurse
usmijerio prema marketinskim agencijama, online du¢anima, prema poznatim i velikim
brandovima. Mnogo poznatih sportskih agencija, putnickih agencija, tvrtka iz automobilske
industrije te svijeta zabave napravilo je svoju web stranicu pomoc¢u Foundationa. Dostupne su
neke funkcije jedinstvene za Foundation radni okvir. Osim izrade web stranica, moguca je
izrada dinami¢nih web aplikacija te responzivnih mailova. Repozitorij Foundationa sadrzi
mnogo opcija za prilagodbu aplikacija i stranica korisniku. Potrebe krajnjeg korisnika moguce
je zadovoljiti sa skoro svih aspekata uz koristenje ovog radnog okvira. Osim gradevnih
blokova, u Foundationu su dostupni gotovi HTML predlosci, spremni za prilagodbu sadrzaja.

Sirok raspon responzivnih tablica, unaprijed izradenih SVG ikona te tzv. matrica samo
su neki od naprednih koncepata koriStenja koji nisu dostupni kod niti jednog radnog okvira.
Uzevsi u obzir sve moguénosti moze se zakljuéiti da je Foundation izrazito napredan radni

okvir te da uvelike premasuje opcije svojih suparnika.
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4. ZAKLJUCAK

CSS radni okviri u velikoj mjeri pomazu web programerima. Oni omoguéuju koristenje
dodatnih opcija, ubrzavaju proces izrade, smanjuju volumen koda koji je napisan, ostavljaju
prostor za nove ideje, a mozda najvaznija prednost od svega je ta Sto se programer moze
posvetiti dizajnu i1 razradi novih ideja. Jos jedna velika prednost CSS okvira je ta §to ih ima
mnogo. Svaki programer moze istraziti pojedine okvire te se odluciti za koristenje jednog od

njih ovisno prema svojim Zeljama, ali i zahtjevima klijenta.

Moguénost promjene izvornog koda, dodavanja svojih ideja u ve¢ postojece radne
okvire dodaje novu dimenziju za web dizajn. Tehnologija se razvija, broj medija preko kojih
posjecujemo internetski sadrzaj raste velikom brzinom, te je uloga radnih okvira sve veca.
Programerima koji rade na razvoju olaksan je posao zbog toga $to je izvorni kod veéine

radnih okvira dostupan u javnosti, te sami korisnici pridonose razvoju istih.

Za kraj, moze se reci da su CSS radni okviri donijeli revoluciju u web dizajnu te da ¢e
nastaviti ispunjavati zahtjevima tehnologije, trziSta i klijenata. Mogu¢nosti CSS okvira ¢e se

razvijati dalje te ¢e uvijek biti novih ideja i dizajnerskih rjesenja.
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