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SAZETAK

Fotografija je umjetnost hvatanja svjetlosti fotoaparatom, obi¢no putem digitalnog fotoaparata,
kako bi se stvorila slika. Prvi na¢in izrade i dobivanja fotografije je camera obscura, to je
naprava u obliku kutije koja se koristi kao pomo¢ pri crtanju. Crno-bijela fotografija je
jednotonska fotografija koja se sadrzi tonove u rasponu od crne do bijele boje. Fotografija u
boji je fotografija koja koristi odredene medije kako bi reproducirala boje. nekada fotografija u
boji nije postojala, te je tada samo postojala crno-bijela fotografija. Danas se crno-bijela
fotografija koristi za umjetnicke svrhe, dok je fotografija u boji koristena kao fotografija za
svakodnevan zivot. Adobe Photoshop je najpoznatiji softver za obradu fotografije, te sadrzi
alate za manipulaciju fotografije u boji i crno-bijele fotografije. Moze obradivati i kolorizirati
fotografiju u boji u crno-bijelu fotografiju, ali i crno-bijele fotografije moze prebaciti u
fotografiju u boji. TeZi oblik obrade je konverzija crno-bijela fotografija u fotografiju u boyji,
jer je potrebno viSe vremena, znanja i iskustva kako bi fotografija ostavila dojam kao da je
snimljena kao fotografija u boji. Prakti¢an dio rada se temelji na obradi i kolorizaciji crno-

bijelih fotografija iz obiteljskih albuma i fotografije preuzete sa internetskih stranica.
KLJUCNE RIJECI:

Crno-bijela fotografija, fotografija u boji, digitalna obrada, Adobe Photoshop



L UV ODD .. e, 1
1.1. POVHEST FOTOGRAFIIE.... ... 1

. TEORIJSKIDIO. ... e e 3
2.1. CRNO-BIJELA FOTOGRAFIJA. ... 3
2.1.1. Razvoj crno-bijele fotografije.............ccooiiiiiiiiiiii 3

2.2. FOTOGRAFIJAUBOJIL. ..., 5
2.2.1. Razvojfotografije uboji........ccooiiiiiiii 6
2.2.2. Tehnike KOIOMzZaCije........ooviiniiii e 8

2.3. DIGITALNA FOTOGRAFIJA. ... .o 9
2.3.1. Nastanak digitalne fotografije............ccoooiiiiiiiiiiii i, 9
2.3.2. Prednosti i nedostaci digitalne fotografije......................cooeeeii. 10
2.3.3. Obrada digitalne fotografije.............coooiiiiiiiiiii 10

2.4, ADOBE PHOTOSHOP.......cuitiiiiee e 11
2.4.1. Tehnike digitalnog koloriranja...................coocoiiiiiiiiii 13
2.4.2. Alati i radni prostor Adobe Photoshopa.............cccoevvviiinnnn.. 14
 PRAKTICNIDIO. ..., 17
3.1. ORIGINALNE CRNO-BIUELE FOTOGRAFIE..........coiiiiin 17
3.1.1. Kolorizacija fotografije A........coooiiiiiii e 18
3.1.2. Kolorizacija fotografije B...........ccoiviiiiiiiiiiiiiie 22
3.1.3. Kolorizacijafotografije C..........ccooiiiiiiiiii e 27
 REZUL T AT L e, 33
CZAKLIUCCL. ... 36

LI TERATURA 37



1. UVOD
1.1. POVIJEST FOTOGRAFIJE

Prvi oblik kamere je bila camera obscura (Slika 1). Camera obscura je mra¢na komora ili
prostorija s rupom u jednom zidu, kasnije je to bila le¢a, kroz koju su se na suprotnom zidu
projicirale slike predmeta izvan sobe. Kada je vani svijetlo, svjetlost ulazi kroz rupu i projicira
okrenutu sliku vanjskog svijetla na zid nasuprot rupe. Prva osnova camere obscure je svjetlo,
bila to sunceva svjetlost, svjetlost svijece ili bilo koja vrsta vidljivog svjetla moramo razmisljati
o tom svjetlu jer ono ima izvanrednu sposobnost prijenosa slika. Razlog zbog kojeg je formirana
slika naopake je taj jer svjetlosne zrake putuju u ravnim linijama. Kada si zamislimo samo jednu
svjetlosnu zraku, snop svjetlosti potje¢e od Sunca te putuje dolje na zemlju, gdje se sudara s
listom na drvetu, a odatle se reflektira dalje, zadrzavajuc¢i informacije o boji tog lista. Kada se
ova 1 milijuni drugih zraka svjetlosti reflektiraju od svih dijelova stabla i zatim produ kroz malu
rupu na zidu tamne komore, tvore naopako okrenutu i obrnutu sliku na povrsini nasuprot rupe.
Velicina rupe ili otvora za svjetlosne zrake koje ulaze u cameru obscuru utjece na to kako se
slika oblikuje i1 kako se slika moze vidjeti golim okom. Pove¢anjem rupe slika postaje svjetlija,

ali gubi fokus ili o$trinu i obrnuto. [1]

Slika 1. Camera obscura

Najraniji pisani zapis o teoriji camere obscure moze se pronaci u studijama kineskog filozofa i
utemeljitelja Mohizma, Mo-tza. Zabiljezio je da je slika u cameri obscuri okrenuta naopako jer
svjetlost putuje u ravnim linijama od svog izvora. Tijekom 4. stoljeca, gréki filozof Aristotel je
primijetio da sunceva svjetlost koja prolazi kroz praznine izmedu listova projicira sliku
pomracenog sunca na tlo, ovaj fenomen su takoder primijetili 1 ostali znanstvenici, filozofi 1

matematic¢ari. Cameru obscuru je usavrsio Giambattista della Porta koju je u pocetku koristio
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kao pomo¢ pri crtanju. U svojim spisima je opisao kako svjetlost moze donijeti slike naSim
o¢ima, on je bio taj koji je ljudsko oko usporedio s leCom postavljenom u cameru obscuru.
Tijekom svog eksperimenta, smjestio je nekoliko gostiju u prostoriju dizajniranu da djeluje kao
kamera, a glumci su glumili vani kako bi vidjeli mogu li gosti gledati scene na suprotnom zidu.
Medutim, naopacke pokretne slike su iznenadile publike te su gosti pobjegli iz prostorije, a
kasnije je Giambattista della Porta izveden na sud zbog Carobnjastva. Ostali umjetnici u
narednim stolje¢ima su koristili varijacije na cameri obscuri za stvaranje slika koje su mogli
pratiti, rezultati tih uredaja ovisili su o umjetnikovom crtackom umijecu, pa su znanstvenici
nastavili traziti metodu potpuno mehanicke reprodukcije slika. Godine 1727. njemacki profesor
anatomije, Johann Heinrich Schulze, dokazao je da tamnjenje soli srebra, fenomen poznat od
16. stoljeca, a mozda i ranije, je uzrokovano svjetlom, a ne toplinom. Tu je ¢injenicu prikazao
koriStenjem sunceve svjetlosti za snimanje rijeci na soli, ali nije pokuSao trajno sacuvati slike.
Njegovo otkri¢e u kombinaciji s camerom obscurom je osiguralo osnovnu tehnologiju potrebnu

za fotografiju. Medutim, fotografija je zapravo nastala tek poc¢etkom 19. stoljeca. [2]



2. TEORIJSKI DIO
2.1. CRNO-BIJELA FOTOGRAFIJA

Crno-bijela fotografija sadrzi varijante sive boje u rasponu od apsolutno crne do apsolutno
bijele boje, odnosno ton izmedu tamnih sjena i svjetla definira crno-bijelu fotografiju. Crna-
bijele fotografije su bezvremenske, odnosno sposobne su govoriti kroz generacije, svestrane,
ne odvlace paznju, za razliku od fotografija u boji koje mogu biti zasi¢ene te mogu zbuniti oko.
Crno-bijela fotografija je jasnija, jednostavnija i moZe pobuditi raspolozenje, jer se crno-bijela
fotografija u Sarenom svijetu moze istaknuti iz gomile. U osnovi, sve su fotografije crno-bijele
ili jednobojne, ¢ak i dugo nakon §to su fotografije u boji uvedene. Crno-bijele fotografije
dominiraju i dugo nakon fotografije u boji, a glavni razlozi su niski troSkovi i klasican

fotografski izgled crno-bijele fotografije. [3]
2.1.1. Razvoj crno-hijele fotografije

Prve uspjesne crno-bijele fotografije snimio je francuski kemicar i izumitelj heliografije, Joseph
Nicephore Niepce (Slika 2.). Medutim, uniStene su jer su pokuSali ostali pokusali napraviti
njegove kopije. Desetak godina kasnije, drugi francuz Louis Daguerre, napravio je jos§ jednu
intervenciju kada je osmislio dagerotipiju. Njegov istovremeni proces ukljuc¢ivao je koristenje
poliranog srebrenog bakra koji je tretiran da njegova povrsina postane osjetljiva na svjetlo, a
zatim je eksponiran u kameri onoliko dugo koliko je bilo potrebno. Ploc¢a bi potom bila
podvrgnuta dimljenju zive i kemijskoj obradi prije nego Sto bi bila isprana, osusena i zatim
zatvorena iza zastitnog stakla. Zbog kratkog vremena ekspozicije dagerotipija je omogucdila

fotografiranje ljudi, Sto je pokazao izumitelj u jednoj od prvih uspjesnih fotografija koje je

Slika 2. Pogled s prozora na Le Gras, Joseph Nicephore Niepce



napravio pomocu nje. Njegov sada ve¢ kultni prikaz pariSkog Boulevard du Temple iz 1839.

godine sadrzi dva uocljiva lika za koje se vjeruje da su prvi ljudi ikada fotografirani (Slika 3.).

Slika 3. Ievard du Temle Parlz; Francuska 1839. gbdle

Godine 1871. engleski fotograf Richard Leach Maddox izumio je suhu ploc¢u. Sve do tada,
izlozene ploce morale su ostati mokre kako bi se mogle obraditi, a njegov je izum omogucio
znatno lakse 1 prakti¢nije iskustvo. No, tek nakon gotovo desetljeca, kada je George Eastman,
mladi fotograf iz New York-a, razvio stroj za proizvodnju plo¢a, one su posatle komercijalno
dostupne. Cetiri godine kasnije isti inovativni mladi poduzetnik napravio je jo§ vazniji izum, a
to je bio fleksibilni film u roli, nakon ¢ega je uslijedio prvi Kodak fotoaparat, koji je dolazio s
unaprijed instaliranom rolom od 100 ekspozicija. Prenosivost i jednostavnost Kodakovih
fotoaparata transformirali su fotografiju iz zanimanja rezerviranog isklju¢ivo za profesionalce
u posao koji je dostupan i amaterima. Jedan takav amater bio je tinejdzer iz San Francisca po
imenu Ansel Adams, kojemu je otac poklonio Eastman Kodak Brownie box fotoaparat
tijekom obiteljskog izleta u Nacionalni park Yosemite 1916. godine (Slika 4.). 1925. godine
Oskar Barnack razvio je sada ve¢ legendarnu Leicu. Prvi fotoaparat koji je koristio film od 35
mm bio je znatno laksi i kompaktniji od fotoaparata koji su dominirali trziStem u to vrijeme i

tako otvorio svijet fotografskih mogucnosti. [4]



/

I|a 4. oemlte‘VaIIey Zlma,l. odme, Ansel Adams
2.2. FOTOGRAFIJA U BOJI

Definicija boje je komponenta svjetlosti koja se odvaja kada se reflektira od objekta. Boja
pocinje sa svjetlom. Na boju koju vidimo utjecu karakteristike izvora i ono $to on reflektira.
Valne duljine reflektirane svjetlosti odreduju koju boju vidimo. Za boju se kaze da je
trodimenzionalna zbog svoja tri jedinstvena aspekta. Kada zelimo definirati odredenu boju,
moramo uzeti u obzir tri svojstva, a to su ton, zasi¢enost i svjetlina. Fotografija u boji je
fotografska tehnologija koja koristi medije koji mogu reproducirati boje. Kod fotografije u boji
elektronicki senzori ili kemikalije osjetljive na svjetlo biljeze informacije oboji u trenutku
ekspozicije. To se obicno izvodi analizom spektra boja u tri kanala informacija, jednim kojim
dominira crvena, drugim zelena i tre¢im plava, imitiraju¢i nacin na koji normalno ljudsko oko
osjec¢a boju. Snimljene informacije se zatim Kkoriste za reprodukciju izvornih boja mijesanjem
razli¢itih udjela crvenog, zelenog i1 plavog svjetla (RGB boja) ili koriStenjem boja ili pigmenata
za uklanjanje razlicitih udjela crvene, zelene i plave koje su prisutne u bijeloj svjetlosti (CMYK
boja). [5]



2.2.1. Razvoj fotografije u boji

Znanstvena istrazivanja boja zapocela su u 17. stolje¢u. 1666. godine Sir Isaac Newton
razdvojio je sun¢evu svjetlost prizmom kako bi pokazao da je ona zapravo kombinacija sedam
boja spektra. Gotovo 200 godina kasnije, 1861. godine, mladi Skotski fizi¢ar, James Clerk
Maxwell, proveo je eksperiment kako bi pokazao da se sve boje mogu napraviti odgovaraju¢om
mjeSavinom crvenog, zelenog i1 plavog svjetla. Proizveo je sliku tartan vrpce tako $to ju je
fotografirao tri puta kroz crveni, plavi i zuti filter, a zatim rekombinirao slike u jednu
kompozitnu boju. Zbog ove fotografije Maxwell se smatra utemeljiteljem teorije aditivnih boja
(Slika 5.). [7]

Slika 5. Tartan vrpca, 1861. godine, James Clerk Maxwell

U to vrijeme, izumitelj Louis Arthur Ducos du Hauron, formulirao je slicnu tehniku temeljen
na teoriji triju boja koja je 1 danas u sredistu tiska. Njegova metoda ukljucivala je staklene filtere
oblozene obojenim zrncima krumpirovog Skroba, te ¢e tvoriti temelje za kasniji razvoj,
ukljucujuéi Autochrome, koji su 1907. godine predstavila francuska bra¢a Auguste i Louis
Lumiere, izumitelji Cinematographea. Autochrome proces je omogucio snimanje slika u boji s
realizmom koji je nadmasio onaj svojih prethodnika i ubrzo je postao dominantan oblik
fotografije u boji. Medutim, bio je spor, glomazan i zahtijevao je duge ekspozicije Sto je
onemogucavalo snimanje pokretnih slika. Godine 1936. Kodak je napravio revoluciju u
fotografiji u boji izdavanjem svog sada ve¢ legendarnog Kodachromea. Film s obrnutim

bojama, omogucio je snimanje vrlo detaljnih slika u punoj, ekspresivnoj kromati¢nosti, §to ga



je ucinilo iznimno popularnim medu komercijalnim fotografima u drugoj polovici dvadesetog
stoljeca. Austrijanac, Ernst Haas, koji je bio na ¢elu ranog koloristickog pokreta i pomogao
postaviti temelje onima koji su ga slijedili. U pocetku je radio isklju¢ivo u crno-bijeloj tehnici,
a njegov pohod na kromatske slike zapoceo je kupnjom njegove prve Leice, nedugo nakon
njegove inauguracije u agenciji Magnum 1949. godine. U njegovoj uli¢noj fotografiji njegova
upotreba boje je bila najdublja. Images of a Magic City, serija fotografija New Yorka u boji,
izvrstan je primjer njegove virtuoznosti. Njegova upotreba neobi¢nih kutova, spore brzine
zatvaraca i odraza daje djelomicno apstraktan portret grada koji ¢e kasnije postati njegov dom
i odrazava Haasovu slobodnu osobnost, istovremeno prikazujué¢i umjetnicke sposobnosti

medija (Slika 6.).

Slika 6. New York, 1952. godine, Ernst Haas

Saul Leiter, Haasov suvremenik, bio je jo$ jedan vazan rani kolorist, njegovi portreti ulica koje
okruzuju njegovu kucu na Manhattanu tijekom 50-ih i 60-ih godina doista su izvanredni i
predstavljaju primjer umjetni¢kog pristupa po kojem je kasnije postao poznat. Isto kao i Haas
krostio je razli¢ite kutove, kompresiju 1 €esto je snimao kroz prozore Cije su povrSine uvijek
bile ostakljene parom, kiSom ili refleksijom. Medutim, za razliku od dinamike kakvu je imao
Haas u New Yorku, Leiter je trazio rijetke trenutke vedrine, pristup koji je odrazavao njegovu

suzdrzanost. [6]



2.2.2. Tehnike kolorizacije

Primjena boje na fotografijama je stara gotovo kao i sama fotografija. Ljudi su se navikli
gledati Sarene slike i uvijek su se osjecali kao da nesto nedostaje na crno-bijelim
fotografijama. Zbog toga su se od samog pocetka fotografi trudili najbolje Sto su mogli uvesti
boju u svoje fotografije. Do sredine 1940.-ih godina vecina fotografija je bila crno-bijela zbog
ograni¢enja u modernim tehnikama i tehnologijama. Stoga je stvaranje fotografije u boji bio
dugotrajan proces i malo si je ljudi moglo priustiti takav proces i takav otisak. Prvo je
fotografija morala biti snimljena, razvijena i tiskana prije nego Sto je netko trebao ru¢no
obojati konaéni otisak. Svicarski slikar Johann Baptist Isenring je bio prvi umjetnik koji je
stvorio takve ru¢no obojene fotografije. Oko 1839. godine je ru¢no nanio bagremovu gumu i

pigmente.

Proces ru¢nog bojanja fotografije je izumljen u Europi, ali s viemenom je postao uspjeSan u
Japanu. Oni su u to vrijeme bili upoznati sa Sarenim drvenim otiscima krajolika i prizorima iz
svakodnevnog zivota. Ova umjetnicka tradicija ucinila ih je vrlo Zeljnima primijeniti svoje
vjestine kako bi svojim fotografijama dodali boju. Kroz desetlje¢a europski i japanski

umjetnici inspirirali su jedni druge, a tehnike su se postupno razvijale kroz kulturnu razmjenu.

Jedna od najstarijih ru¢no obojenih fotografija iz Japana je ru¢no obojeni albumen print iz

izmedu 1862. 1 1885. godine (Slika 7.).

B AP

...................

Slika 7. Pogled na otok Takaboko, u blizini Nagasakija u Japanu

U restauraciji fotografija imamo razli¢ite alate za rjesavanje razlicitih vrsta ostecenja. Isto je
vrijedilo 1 za fotografije za bojanje. Za specifi¢ne Zeljene rezultate primijenjene su specificne
tehnike, te su tehnike zauzvrat uvelike ovisile o materijalima kao i u slikarstvu. Glavni
materijali i tehnike koje su pojedinac¢no i u kombinaciji koristili razli¢iti umjetnici bili su

akvareli, boje, ulja, bojice i pastele. Klju¢an korak u bojanju crno-bijele fotografije je pravilno
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pohranjivanje fotografije. To posebno vrijedi za fotografije u boji i starije otiske. Kako se boje
nanose samo na povrsinu fotografije, one zapravo nikada ne postaju potpuni dio fotografskog
tiska. PovrSina je osjetljiva i uvijek postoji rizik da se slika izgrebe ili zamagli bilo kakvim

rukovanjem. Vlaznost i visoke temperature takoder igraju vaznu ulogu u o¢uvanju fotografije.
[14]
2.3. DIGITALNA FOTOGRAFIJA

Digitalne fotografije u modernom svijetu susre€emo posvuda, ¢ak i tamo gdje ih odmah ne
zapazimo. Svaka slika objavljena u novinama ili Casopisima prosla je kroz proces digitalizacije.
Digitalna fotografija nalazi se u pozadini svih modernih tehnologija, od satelitskog nadzora do
prognoze vremena i digitalnih kamera. Ona nije viSe rezervirana samo za tehnoloske entuzijaste
ili posveéene amatere. Broj digitalnih aparata u svijetu danas premaSuje 250 milijuna, a skoro
I svaki novi mobilni telefon u sebi sadrzava digitalnu kameru. Vazno je uociti da je digitalna
fotografija dosla do svoje potpune zrelosti. Kvalitetu koju su nam prije mogle pruziti samo vrlo
skupe kamere, danas je moguce posti¢i s mnogo cjenovno prihvatljivih modela koji se nude na
trzistu. [10]

2.3.1. Nastanak digitalne fotografije

Digitalna fotografija je zapocela s Eugenom F. Lallyjem iz NASA-inog laboratorija za mlazni
pogon, koji je 1961. godine pokusavao otkriti kako digitalizirati svjetlosne signale kako bi
astronauti mogli snimati bolje slike i tako to¢nije i jednostavnije utvrditi svoju poziciju u
svemiru. Fotografija je snimljena na film, odnosno uc¢inkovit postupak, ali koji jedva da je
omogucio trenutne rezultate koje je Lally trazio. Nazalost za Lallyja, prva kamera bez filma
nece biti izumljena jos otprilike 15 godina, ali njegova rana razmisljanja pomogla su u stvaranju
temelja za njezino stvaranje, posebice ideja koristenja foto senzora umjesto filma za snimanje
slika. To¢na godina pocetka digitalne fotografije ne moze se odrediti prema jednoj godini ili
jednom izumu, no, digitalne fotografije su vrhunac rada raznih stru¢njaka koji su kroz godine i
godine radili na slicnim ciljevima. Moderna digitalna fotografija moZe se podijeliti na dvije
vrste, barem kada govorimo o digitalnim fotoaparatima za Siroku upotrebu: fotografija s
kompaktnim digitalnim fotoaparatima i fotografija s vrhunskim digitalnim fotoaparatima.
Kompaktni digitalni fotoaparat je vrsta digitalne fotografije koja je vrlo dostupna i prakti¢na, a
vrhunske digitalne kamere koje koriste profesionalci su samostalni fotoaparati s puno tehnic¢kih

znacajki i postavki, §to dovodi digitalnu fotografiju najvise kvalitete. [8]



2.3.2. Prednosti i nedostaci digitalne fotografije

Digitalna fotografija je jednostavno norma, a razloga je mnogo. Prednosti digitalne fotografije
su ti da je fotografiranje kao prvo jedna vrsta zabave i slike koje fotografiramo mozemo odmah
1 pregledati, na nacin da ju na straznjoj strani fotoaparata pogledamo ili je mozemo odmah
preuzeti za prikaz na zaslonu drugog uredaja te se tada fotografije mogu birati i brisati. Digitalni
fotoaparati nude vecu kontrolu nad ekspozicijom. Ne samo da se moze promijeniti brzina
zatvaraCa i otvor blende, ve¢ sada digitalni fotoaparat omogucuje trenutnu kontrolu ISO-a,
ravnoteze bijele boje i drugo. Memorijska kartica je isto tako pozitivna stvar digitalnih
fotoaparata jer mozZe sadrZavati na tisuce slike ovisno o veli€ini 1 isto tako se moze ponovno
koristiti te nema potrebe za kupnjom filma. Fotografije se mogu obraditi na racunalu umjesto
razvijanja filma ili slanja na vanjsku obradu. Nedostaci digitalne fotografije su troskovi. Ukupni
troskovi mogu biti veéi, jer su vrhunski digitalni fotoaparati nevjerojatno skupi, a ako se trebaju
uredivati fotografije onda treba imati 1 racunalo te ako nadodamo i troSak memorijskih kartica,
baterija i ispisa slika, troSak je neSto veci. Potrebno je i potrositi neko vrijeme na uredivanje
snimljenih fotografija i uz to ponekad se dogodi i da digitalne fotografije ostanu neispisane,
odnosno ostanu u memorijskoj kartici ili ra¢unalu te se nikad ne ispisuju, a ako dode do kvara

ili starenja racunala onda se slike mogu izgubiti. [9]
2.3.3. Obrada digitalne fotografije

Obrada digitalne fotografije je postupak mijenjanja detalja na digitalnoj fotografiji. Za
uredivanje 1 obradivanje fotografija koriste se posebni programi koji se nazivaju rasterski i
vektorski graficki softveri. Prva stvar je pregled fotografije, odnosno provjera kakva je ta slika
zapravo. Najlaksi nacin provjere je provjeravanje dinamiCkog raspona, tj. odnosa izmedu
svijetlih i tamnih piksela. Kada je slika provjerena krece proces obrade, prva stvar koja se
odraduje je obrezivanje. Kod obrezivanje se rjeSavaju suvisni rubni dijelovi fotografije te se
tako smanjuje 1 veli¢ina datoteke, ali to nije jedini razlog obrezivanja fotografija. Fotografije se
mogu obrezivati i na kreativniji nacin, neki elementi na fotografiji mogu samo ometati
promatraca fotografije te kad se to rijesi promatra¢ lakSe uocava i ostale detalje na fotografiji.
Podesavanje ekspozicije je vrlo bitan pojam. Kod ispravne ekspozicije moguce je promijeniti
misljenje o kona¢nom izgledu slike. Kad se podesava ekspozicija ili svjetlina na digitalnoj
fotografiji, zapravo se nareduje programu da smanji ili poveca svjetlinu svih piksela za odredeni
iznos. Naredba se vrsi preko skale, a program odmah prikazuje efekt promjene na slici.

Podesavanje ekspozicije i svjetline je prvi korak u svladavanju tonaliteta fotografije, odnosno

10



cjeline gradacije od tamnoga ka svijetlome. U kontrastu fotografije sadrZzane su dvije mjere.
Jedna je stopa prijelaza sjene u svijetle dijelove, a druga razlika izmedu najsvjetlijih 1
najtamnijih dijelova. Kod digitalne fotografije ne mora se voditi previse racuna o boji.
Elektronicki sustavi u modernim fotoaparatima spajaju visoku tehnologiju s dobrim
razumijevanjem ljudskog vida, pa fotografije ve¢ ispadaju dovoljno privlatne da bi bile
prihvatljive. Jedna od bitnih stavki dodavanja boje je i saturacija. Saturacija ili zasi¢enost mjeri
¢isto¢u boje, a prikazuje se intenzitetom vizualnog iskustva boje. Zbog tehniCkih razloga,
digitalni fotoaparati ne daju onoliko zasi¢ene fotografije koliko bi mogle biti. To je razlog zasto
je saturacija jedan od najkoristenijih postupaka pri obradi slike. Njome se dobivaju vizualno
upecatljive 1 privlacnije boje. No, povecanjem saturacije kod nekog portreta moze do¢i do
negativnih ucinaka boje na licu osobe, kad koza preintenzivnih boja poprima mrlje. Dio
obradivanja fotografije je ispravljanje distorzije. Distorzijom se mijenja oblik objekta. U
digitalnoj fotografiji, distorzija se neizbjezno javlja kad se trodimenzionalni objekti prenose na
dvodimenzionalni medij. Na fotografijama se javlja distorzija uzrokovana nedostacima nacina
kako le¢e projiciraju fotografiju. Alat za kloniranje je veoma koristan jer se njime moze
Klonirati djeli¢ fotografije, te prilijepiti preko drugih njenih dijelova. Alat za kloniranje je dobar
za uklanjanje Cestica prasine, a jedan od nacina zbog kojeg se prikupi prasina na fotografiju je
skeniranje. Ostrina ili kvaliteta definiranosti detalja je bitna odrednica fotografije. Na
nedovoljno ostroj fotografiji detalji su mutni, a prizor se Cini izvan fokusa. Postoji i nacin
kreativnog zamucéivanja fotografije, to je zapravo umjetnost, s pet ili Sest razliCitih na¢ina
postizanja suptilno drukcijih efekata. Jednako kao §to svakom pojedinom pikselu mozemo
promijeniti boju i tonalitet, moZemo isto u€initi i grupi piksela. Zbog toga je moguce dodavati
teksture 1 ostale prirodnije efekte, poput osjenc¢anja, nasumicne distribucije 1 nasumicno
promjenjive oblike kvalitete, poput veli¢ine, boje i objekta. Veoma je bitan i rad sa slojevima
jer pruza Siroke moguénosti stapanja i mijesanja vise fotografija. Slijede¢i korak u radu s
fotografijama je sposobnost kombiniranja dijelova razlicitih fotografija. Osnova za ovo je

mogucnost izrezivanja i odvajanja Zeljenih dijelova fotografije. [10]
2.4. ADOBE PHOTOSHOP

Photoshop je softver za uredivanje fotografija, izradu slika i grafickih dizajna koji korisnicima
omogucuje stvaranje, uredivanje i1 manipuliranje raznim grafikama, kao 1 digitalnom
umjetnos¢u. Photoshop su 1988. stvorili Thomas Knoll i John Knoll, a sluzbenu licencu za

distribuciju programa otkupio je Adobe Systems (Slika 8.). U pocetku je razvijen za Macintosh
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racunala, ali je sada dostupan za Windows i MacOS platforme. Od tada je objavljeno mnogo

verzija Photoshopa. [12]

Blur

Calculate Convolve ...

Despeckle

Measure Diftuse

Find Edges

Flip Gaussian Blur... [
Rotote High Pass...

Effects Maximum

Median...

Resize Image... Minimum
Motion B

Zoom In Xl Offset,,

Zoom Out = Sharpen

Set Scale... Sharpen More
Star Lens

Slika 8. Izgled Photoshopa 1988. godine

Photoshop koristi sustav za uredivanje temeljen na slojevima koji omogucuju stvaranje
rasterske slike i mijenjanje s viSe slojeva koji podrzavaju prozirnost. Slojevi takoder mogu
djelovati kao maske ili filteri, mijenjajuci temeljne boje i dodavanje sjena. Adobe promovira
Photoshop kao alat za profesionalce. Medutim, 1 pocetnici mogu koristiti Photoshop s mnogim
korisnim materijalima na internetu koji obucavaju korisnike kako koristiti razne znacajke
Photoshopa. Fotografi, grafic¢ki dizajneri, web dizajneri, kreatori Discord emotikona i izradivaci
memea, svi koriste Photoshop za uredivanje slika, stvaranje novih visokokvalitetnih slika ili
oboje. Softver je dostupan uz mjese¢nu naknadu od Adobea ili kao dio usluge pretplate na
Adobe Creative Cloud. Najnovija verzija je Photoshop 2022, to je verzija objavljena u travnju
2022. godine. Najnovije izdanje Photoshopa je azuriralo podrSku za kopiranje i lijepljenje iz
Illustratora u Photoshop, $to olakSava premjesStanje slojeva teksta i drugih tipografskih
svojstava. Adobe je takoder poboljsao kvalitetu duz rubova u objektima u svojoj znacajci Sky
Replacement. Dodatna poboljsanja uklju¢uju dodavanje viSeprocesorskih i GPU opcija
sastavljanja za brze performanse, moguénost pretrazivanja dokumenata u oblaku u nedavnim i
poboljsanja u Photoshopovim postavkama spremanja. Uklonjena je funkcija smanjenja
podrhtavanja fotoaparata zbog nekompatibilnosti s novijim razvojnim platformama i znacajku

brzog dijeljenja zbog nedostatka upotrebe. [11]
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2.4.1. Tehnike digitalnog koloriranja

Pojavom racunala olakSao se nacin obrade fotografija. Postoji mnogo razli¢itih tehnika
obradivanja fotografija. Digitalno koloriranje je najjednostavnije preko raznih grafickih
programa. Postoje oni koji su jednostavniji za upotrebu, a ima i onih koji su slozeniji te je za
njih potrebno viSe znanja i vjeStina. Adobe Photoshop je jedan od glavnih softvera za
kolorizaciju fotografija, a kolorizacija se moZe izvoditi na viSe nacina. Osnovna ideja je
napraviti zaseban sloj boje za svaku boju, slikati preko slike pomocu alata za kist, a zatim
koristiti standardne alate za ton i zasi¢enost, ravnotezu boja i neprozirnost za podesavanje svake
boje pojedinacno. Velika prednost rucne kolorizacije pomocu Photoshopa je ta §to se proces
moze spremiti, moze se promijeniti veli¢ina te ¢ak napraviti i promjene u boju i naknadni
ispravci u obradenoj fotografiji. Najnovije verzije Adobe Photoshopa koriste neuronske filtre
koji koriste umjetnu inteligenciju za analizu crno-bijele fotografije i boje je u nekoliko sekundi
i to je automatski nacin kolorizacije fotografija (Slika 9.). Gumb Colorize ispod neuronskih
filtara gleda sliku i usporeduje je s milijunima drugih slika kako bi odlucio koje bi boje trebale
biti na fotografiji koju smo odabrali. Zna¢ajka Colorize dobro prepoznaje lica i primjenjuje
dobre tonove koze, kao i vidljivo nebo, travu i tako dalje. Takoder mozemo odabrati podrucja
slike u prozoru za pregled i u Photoshopu odabrati koje boje zelimo da koristi pomocu alta za
biranje boja. Izlaz moze biti ili novi obojeni sloj ili sloj samo u boji. U svakom slucaju, obi¢no
je potreban dodatni rad. Najbolje je nastaviti stvaranjem novog sloja za svaku boju kao i prije i

dodavanjem ili prilagodavanjem boje prema potrebi.

No, danas postoje i softveri na internetskim stranicama preko kojih se moze pretvoriti crno-
bijela fotografija automatski u fotografiju u boji, ali mozda rezultat nije dovoljno dobar kao i

kada ru¢no koloriziramo fotografiju. [15]
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2.4.2. Alati i radni prostor Adobe Photoshopa

Photoshopovih alata ima mnogo, a sve se to nalazi na alatnoj traci. Alatna traka je mjesto gdje
Photoshop sadrzi mnoge alate kojima se korisnici koriste. Alatna traka se nalazi uz lijevu stranu
zaslona te na prvu izgleda kao da su alati navedeni nasumi¢no, zapravo postoji logi¢an
redoslijed i grupacija alata. Na vrhu se nalaze alati za pomicanje i odabir, ispod njih se nalaze
alati za obrezivanje i rezanje, nakon toga su alati za mjerenje, a zatim alati za retuSiranje i
slikanje (Slika 10.). Takoder postoje i skriveni alati alatne trake, na kojoj je svaki alata na alatnoj
traci predstavljen ikonom, a dostupno je mnogo vise alata od onoga sto vidimo. Mala strelica u

donjem desnom kutu ikone alata znaci da se iza nje na istom mjestu skriva vise alata.

Alati za pomicanje
i odabir

Alati za obrezivanje i [:

rezanje
B —— Alati za mjerenje

Alati za retusiranje i
slikanje

Alati za crtanje i
pisanje

: Navigacijski alati

Slika 10. Raspored alata na alatnoj traci
Alati za pomicanje i odabir

U alate za pomicanje i odabir spadaju 4 glavna alata. Prvi je alata za pomicanje koji se koristi
za pomicanje slova, odabira te je to i vodilica unutar Photoshop dokumenta. Sljede¢i je alat

Rectangular Marquee koji iscrtava pravokutne obrise odabira. Takoder imamo i laso alat kojim
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se moze nacrtati obris odabira slobodnog oblika oko objekta te alat za odabir objekta koji

omogucuje odabir objekta jednostavnim povlacenjem okvira grubog odabira oko njega.
Alati za obrezivanje i rezanje

Kod alata za obrezivanje i rezanje se nalaze alat za obrezivanje i alat za okvir. Alat za
obrezivanje se upotrebljava za izrezivanje slike i uklanjanje nezeljenih podrucja. Alat za okvir
je noviji alat od verzija Photoshop CC 2019, to je alat koji omogucuje postavljanje slika u

pravokutne ili elipticne oblike.
Alati za mjerenje

U alatima za mjerenje se nalaze razne vrste alata. Alat za kapaljku je glavni alat pod kojim se
nalaze ostali alati nakon S$ta proSirimo ikonu. Alat za kapaljku uzrokuje boje na slici. Pod tom
ikonom se jos§ nalaze alat kapaljka za 3D materijal, alata za uzrokovanje boja, alat za ravnalo,

alat za biljeske 1 alat za brojanje.
Alati za retusSiranje i slikanje

Kod alata za retusiranje i slikanje nalazi se 20-ak alata. Jedan od glavnih alata je Spot Healing
Brush alat koji brzo uklanja mrlje i druga manja problemati¢na podrucja na slici. Sljede¢i je
alat za kist ili Brush Tool koji je Phtoshopov primarni alat za slikanje i koristi se za crtanje
poteza kistom na sloju ili maski sloja. Alat za kloniranje pecata je najosnovniji Photoshopov
alat za retuSiranje, uzrokuje piksele iz jednog podrucja slike i slika ih preko piksela u drugom
podrucju, takoder postoji i alat kist povijesti koji crta sliku iz ranijeg koraka u trenutnu verziju
slike. Nakon toga se nalazi alat za brisanje koji trajno briSe piksele na sloju, a moze se koristiti
za crtanje u prethodnom povijesnom stanju i alat za gradijent koji crta postupne mjesavine vise
boja. Naposljetku, dva zadnja alata ove kategorije su alat za zamuéivanje i Dodge/Burn alat.
Alat za zamuéivanje zamucuje i omekSava podruéja koja se preboje alatom, a Dodge/Burn alat

je alat za prosvijetljivanje, odnosno potamnjivanje podrucja slike.
Alati za crtanje i pisanje

Jedan od glavnih alata za crtanje i pisanje je Pen alat koji ham omogucuje crtanje iznimno
preciznih putanja ili vektorskih oblika, a tu je i Type Tool koji se koristi za horizontalno pisanje
teksta u dokumentu. Alat za odabir putanje je u Photoshopu oznac¢en crnom strelicom jer
takoder postoji 1 bijela strelica koja se koristi za odabir i pomicanje pojedinacnog segmenta
putanje ili odredene tocke, a crna strelica se koristi za odabir i premjesStanje cijele putanje

odjednom. Takoder se u ovoj kategoriji nalazi i alat za pravokutnik koji crta pravokutne oblike,
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staze ili oblike piksela, s o$trim ili zaobljenim kutovima. U sklopu te ikone se nalaze sli¢ni alati

razli¢itih oblika, ali uloga je ista.
Alati za navigaciju

Kod alata za navigaciju se nalazi ru¢ni alati alat za zumiranje. Rucni alat omogucuje povlacenje
slike po zaslonu kako bi se olaksalo prikazivanje razli¢itih podrucja kada je slika uvecana, a

alat za zumiranje je jednostavan alat za povecavanje odredenog podrucja slike. [13]
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3. PRAKTICNI DIO

U prakti¢nom dijelu zavr$nog rada plan je uzeti nekoliko razli¢itih crno-bijelih fotografija,
starih ili novih, te ih digitalnom obradom preko Adobe Photoshopa kolorizirati da bi dobili
fotografiju u boji. Cijeli proces kroz koji je fotografija prolazila ¢e se prikazati u ovom radu.
Fotografije koje se koriste su originalne obiteljske fotografije, ali jedna fotografija je skinuta sa

interneta.
3.1.ORIGINALNE CRNO-BIJELE FOTOGRAFIJE

Fotografije koje se koriste za digitalnu kolorizaciju su crno-bijele fotografije, dvije fotografije
su iz starih obiteljskih albuma, a jedna je preuzeta sa interneta. Fotografija A je fotografija sa

interneta naziva ,,More*. Ostale fotografije su iz obiteljskih albuma pod nazivima fotografija B

,Maskare®, a fotografija C naziva ,,Dijete* (Slika 11.).

Slika 11. Crno-bijele fotografije
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3.1.1. Kolorizacija fotografije A

Slika 12. Fotografija A —,, More

(izvor: https://www.pexels.com/photo/lonely-boat-13283219/)

Postupak obrade:
1. Dupliciranje sloja

Fotografiju digitalno obradujemo u Adobe Photoshopu, te kako bi se sacuvala originalna

fotografija, prvo se izraduje duplicirani sloj u radnom prostoru.
2. Selektiranje

Za pocetak moramo selektirati dijelove koje zelimo kolorizirati, te pomocu Quick selection
alata odabiremo dio koji Zelimo selektirati. Selekcija se odvija tako da ozna¢imo dijelove koji
su nam potrebni, odnosno oznacivanje se moze izvoditi na viSe nacina, po boji, oblicima i

tonovima (Slika 13.).
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File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

& oo ooy : SampleAllisyers [ AutoEnhance  SelctSubject | Selectand Mask..

more.jpeg @ 66,7% (RGB/8) *

PE€OrHD e FRANPNENRFN

o
&
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Slika 13. Selekcija neba
3. Select and mask

Alatom za selekciju i maskiranje mozemo promijeniti radijus na selekciji kako bi izgladili

rubove selekcije, te sprijecili grube rubove. Radijus je 5 px, a smoothness na 3.
4. Kolorizacija

Odabirom alata za novi sloj i Solid colors, biramo boju te pomo¢u Blend mode-a prebacujemo
na Overlay kako bi nam boja prolazila preko fotografije i kolorizirala dio koji zelimo (Slika
14)).

Slika 14. Kolorizacija motiva neba i Sume kao obale
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Isti postupak se odvija i za kolorizaciju obale u kojemu odabiremo boje na na¢in da prvo
selektiramo dio koji zelimo kolorizirati, a to je u ovom sluc¢aju obala. Nakon selekcije izabiremo
boju, nisam birala to¢no odredenu boju, nego sam izabrala boju kako se meni vizualno svidala

i koja se uklapala u ostale tonove ostalih boja (Slika 15./16.).

Slika 16. Cijela fotografija je kolorizirana

Sljedece se koloriziralo more, te sam na isti nain selekcijom i alatom Overlay kolorizirala i
obalu u plavu boju, za sve ostale motive proces je isti samo je bio kompliciraniji jer su ostali
detalji manji 1 tezi za selekciju. Ukupno je bilo 17 slojeva i 17 boja zbog toga Sto je fotografija

imala dosta motiva i detaljnijih dijelova za kolorizaciju. (Slika 17.)
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Slika 17. Layer panel sa svim slojevima

5. Doradivanje

Na kraju je bilo potrebno samo malo promijeniti svjetlinu i zasi¢enost fotografije. Zasi¢enost i
svjetlina fotografije se mijenja u panelu za prilagodbu, koji se nalazi na desnoj strani radnog
prostora, gdje ru¢no odabiremo koliko Zelimo promijeniti zasi¢enost ili svjetlinu fotografije.

Kad smo zadovoljni sa promjenama, fotografija je zavrSena te moze i¢i na spremanje.
6. Spremanje

Zadnja stvar koju moramo izvesti je spremanje dokumenta. Fotografiju koja se prikazuje u radu
je spremljena u obliku .jpg datoteke, a ukoliko Zelimo naknadno obradivati fotografiju trebali

bi spremiti dokument u obliku .psd datoteke (Slika 18.).
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Slika 8. Kolorizirana fotorija A—, More*”
3.1.2. Kolorizacija fotografije B
Digitalna obrada zapoc€inje sa digitalizacijom fotografije pomocu skeniranja.

Rezultat skeniranja je slika 19.

Slika 19. Fotografija B —,, Maskare
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Postupak obrade:

Postupak obrade fotografije B se razlikuje od fotografije A, ali se na njoj nalazi malo manje
detalja. Na fotografiji B se sada nalazi i ¢ovjek, ¢ega na fotografiji A nije bilo. Kod koloriziranja
osoba vazno je obratiti posebnu paznju na obojenje koze jer je taj detalj najuocljiviji te se lako

primijeti neprirodnost ako se upotrijebi pogresan ton.
1. Obrezivanje

Kod skeniranja se dogodi situacija da se oko fotografije skenira i1 papir, te je na$ zadatak da ga

uklonimo (Slika 20.). To se izvodi obrezivanjem alatom Crop.

Slika 20. Obrezana fotografija

2. Dupliciranje

Fotografija se digitalno obraduje u Photoshopu i prvo se izraduje duplicirani sloj kako bi se

originalna fotografija sacuvala.
3. Uklanjanje necistoéa i pogresaka

U ovom koraku pomoc¢u Healing Brush alata uklanjamo sve necisto¢e i ogrebotine koje

fotografija ima (Slika 21.).
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Slika 21. Cista fotografija

4. Neutralizacija

Neutralizacija je proces gdje uklanjamo tragove zutih ili smedih tonova koji su karakteristi¢ni
za stare fotografije, kako ti tonovi ne bi smetali u sljede¢im fazama kolorizacije. Budu¢i da se
prilikom skeniranja slike nisu konvertirale u crno bijele, ve¢ su ostavljene u svojem originalnom
tonalitetu u ovoj fazi kontroliramo prijelaz u sive tonove. Slika i dalje ostaje u RGBu no njeni
tonovi su desaturirani, odnosno neutralizirani. Nakon §ta imamo Cistu fotografiju, sljedeci korak
je neutralizacija. Ona se izvodi na nacin da kliknemo na sloj na kojem smo uklanjali ogrebotine
1 oStecenja fotografije i izaberemo opciju Convert to Smart Object i dodajemo ,,black and white*
opciju. Ovim postupkom imamo neutraliziranu fotografiju koja je spremna za kolorizaciju
(Slika 22.).
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File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
a Q QR Resize Windows to it Zoom All Windows 9 Scrubby Zoom  100% Fit Screen Fil Screen

dijete.psd @ 95,1% (Levels 1, Layer Mask/8) * *

v

v

iP€edrHD e TRANPNS KO

BE LS,

Slika 22 . Neutralizirana fotografija

Takoder, na istom sloju pomocu opcije Levels dodajemo kontrast fotografiji kako bi ju lakse

kolorizirali (Slika 23.). Ovime se moze zapoceti sa postupkom kolorizacije.

File Edit Image Loyer Type Select Filter 3D View Window Help
a Q QI Resiza W Fit Zoom All Windows 3 Scrubby Zoom  100% Fit Scrs

dijete.psd @ 95,1% (Levels 1, Layer Mask/8) * %
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Slika 23. Fotografija nakon opcije Levels
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5. Kolorizacija

U sloju za podeSavanje se nalazi opcija Solid color, nju odabiremo te izabiremo Zeljenu boju
koja nam se uklapa za taj motiv. Prvi dio koji se kolorizirao je odjeca i izabrana je smeda boja,
a sljedece se nastavilo na odjeci preko ostalih detalja kao §to je vesta koja se nalazi ispod odjece
sivo-plave boje, detalji kao $to je perje na glavi sam selektirala pojedina¢no, te boja raznim
bojama kao S$to je Zuta, crvena i plava, te mijeSanjem tih boja dobila sam odredeni rezultat. Sa
kozom se trebalo isprobavati, bilo je to kompliciraniji dio. Ali na isti nacin sam ju dobila kao 1
ostale boje. na isti nacin, izmjenom bijele pozadine na crnu kod sli¢ice za sloj maski,

omoguceno je da koloriziramo Pen alatom fotografiju (Slika 24.).
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Slika 24. Cijela fotografija kolorizirana
6. Spremanje

Kod digitalne obrade crno-bijele fotografije preporu¢eno je spremanje obrade u obliku .psd ako
nam bude potrebno korigirati fotografiju. Fotografiju po zavrSetku je potrebno spremiti u obliku

.jpg datoteke (Slika 25.).
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Slika 25. Kolorizirana fotografija B — ,, Maskare
3.1.3. Kolorizacija fotografije C
Prva stvar koja se izvodi je skeniranje kako bi zapoceli sa digitalnom obradom fotografije.

Rezultat skeniranja je slika 26.

Slika 26. Fotografija C — ,, Dijete
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Postupak obrade:

Postupak obrade je sli¢an kao kod fotografije B, jedina manja razlika su detalji obradivanja

fotografije u pocetku.
1. Rotacija

Kako bi fotografiju pravilno obradili, veoma je bitno da je fotografija rotirana ispravno (Slika

27)).

ilter 3D View Window Help
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Slika 27. Rotirana fotografija
2. Dupliciranje

Duplikacija dokumenta je sljedec¢i korak u obradivanju fotografije. To je bitan korak kako bi

saCuvali originalnu fotografiju.
3. Obrezivanje

Nakon dupliciranje zapocinjemo sa veéim promjenama na skeniranoj fotografiji. Prvo
obrezujemo fotografiju jer se oko nje nalaze nepotrebni dijelovi koji su nastali tijekom
skeniranja. Jednostavno pomocu Crop alata obrezemo nepotrebne dijelove fotografije. (Slika

28.)
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Slika 28. Obrezana fotografija
4. Uklanjanje necistoca i pogresaka

Kod ovog koraka pomocu Spot Healing Brush alata uklanjamo sve necistoce i ogrebotine koje

se nalaze na fotografiji (Slika 29.).

File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help

dijete sa stolicom.jpg @ 95,6% (Layer 0, RGB/8#) * %
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Slika 29. Cista fotografija
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5. Neutralizacija

Na sloju na kojem smo uklanjali oStecenja na fotografiji i izabiremo opciju Convert to Smart
Object, te dodajemo ,,black and white* opciju . Time smo neutralizirali fotografiju kako bi

dobili ¢istu crno-bijelu fotografiju .
6. Odabir putanje

Pomoc¢u Pen alata napravimo putanju koja oznacava dijelove koji su tamniji na fotografiji te
koje bi htjeli posvijetliti radi lakse kolorizacije. Na fotografiji su to hlace 1 vesta koji su naspram
ostalim dijelovima tamniji i kod kojih je tekstura tesko vidljiva. Nakon selekcije putanje
moramo ju imenovati kako bi znali o kojoj se putanji radi, te je potrebno smanjiti zasi¢enje na
fotografiji kako bi se crna boja ublazila. Zasi¢enje se mijenja u panelu za prilagodbe, odnosno
Adjusments prozoru koji se nalazi na desnoj strani radnog prostora preko kojeg ruc¢no

mijenjamo zasi¢enje onoliko koliko nam se uklapa u fotografiju i koliko odredimo.
7. Kolorizacija

U sloju za podesavanje izabiremo opciju Solid color i odabiremo Zeljenu boju. Sljedeci korak
je da izmijenimo bijelu pozadinu na crnu kako bi kolorizirali dijelove koje zelimo prikazati u
odredenoj boji (Slika 30.). To se izvodi u panelu za slojeve, kod odredenog sloja kliknemo
desnim klikom dva puta na sli¢icu za masku sloja te nam se otvori prozor sa svojstvima i unutar
tog prozora se nalazi opcija Invert na koju kliknemo te nam se preokrene na odgovarajucu

pozadinu.
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Slika 30. Cijela fotografija kolorizirana
8. Kaorigiranje

Pomocu opcije Levels poboljsavamo kontrast u fotografiji, te isto tako korigiramo svjetlinu na
nacin da se prikaze kontrast fotografije i razlika izmedu tamnijih i svjetlijih dijelova. Takoder,
zasi¢enje povecamo za +3 kako bi se isticale toplije boje (Slika 31.). Sve to izvodimo na desnoj
strani radnog prostora, gdje se nalazi panel za prilagodbu u kojem postoje razli¢ite opcije za
korigiranje fotografije. Izabiremo opciju Levels te ru¢no miSem pomicemo koliko nam je
potrebno, a zasi¢enje se nalazi isto u panelu za prilagodbe, ali opcije za zasic¢enje se nalazi kad

kliknemo na element koji prikazuje zasicenje.

Slika 31. Prikaz zasicenja
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Na kraju je potrebno grupirati slojeve radi bolje organizacije. Grupiraju se na¢in da odabiremo
one slojeve koje Zelimo grupirati u jednu cjelinu. U panelu za slojeve se nalaze dvije grupacije.
Pod nazivom kolorizacija i dorada nalazi se svaki sloj sa bojom te slojevi u kojima se obradivalo
korigiranje fotografije, a u grupi pod nazivom prvo se nalaze slojevi u kojima smo odabirali

putanju kako bi prosvijetlili dijelove koji su tamniji te im prikazali strukturu (Slika 32.).

> MM kolorizacija i dorada

> prvo

2 foto za rad

[ 7]

O Layer 1
L |

Slika 32. Grupacija Layer panela
9. Spremanje

Kod digitalne obrade fotografija preporuca se spremanje dokumenta u obliku .psd ako nam
bude potrebno raditi ikakve promjene na fotografiji. Fotografiju je na kraju potrebno spremiti
u obliku .jpg datoteke (Slika 33.).

Slika 33. Kolorizirana fotografija C — ,, Dijete
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4. REZULTATI

Fotografija A je preuzeta sa internetskih stranica, a fotografije B i C su originalne fotografije iz
obiteljskih fotografskih albuma koje su kolorizirane kako bi fotografija dobila novu svrhu uz
pomo¢ digitalne obrade i kolorizacije. Uklanjanjem o$te¢enja fotografija je “osvjezena®, te je
dobila novi zivot. Kolorizacija fotografije A je bila jednostavnija od ostalih fotografija zbog
toga Sta je bila svjetlija i nije imala kozu koja se trebala kolorizirati. Problem je stvarala
kolorizacija koZe u fotografijama B i C samo zbog toga §to je radeno metodom pokuSavanja,
kako bi se dobila Zeljena nijansa. Uz pomo¢ ostalih elemenata dobivena je Zeljena boja, ali boja
koze u fotografiji B je razliCita s obzirom na fotografiju C iz razloga Sta fotografije imaju
razli¢iti kontrast, te kod fotografije C lice je svjetlije. Razlika kod obradivanja triju fotografija
je ta da se kod fotografije A selekcija odvijala tako da se prvo selektiralo podrucje koje se
koloriziralo te se onda birala odredena boja, a s druge strane, kod fotografija B i C selekcija se
odradila nakon biranja boje, na nacin da se alatom za kist obojao dio koji smo htjeli kolorizirati.
Mana kod selektiranja druge dvije fotografije je nacin na koji se alatom za kist ru¢no trebalo
prolaziti u detalje na neke elemente u fotografiji koji nisu bili jednostavni za koloriziranje.
Postoje razne tehnike kolorizacije, kolorizirati se moze preko alata za Brush (Kist), preko slojevi
za prilagodbu ili korekciju, ako $to su zasi¢enje i svjetlina i Kolorizirati se moze pomoc¢u

fotografskih filtera.

Ove fotografije ¢e uvijek imati osjecaj proslosti i starosti, cak 1 ako dodamo boju, ali boje

omogucuju bolje prihvacanje kod ljudi, pozitivne emocije i pobuduju uspomene iz proslosti.
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Slika 34. Fotografija A — prije i poslije digitalne obrade i kolorizacije
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Slika 35. Fotografija B — prije i poslije digitalne obrade i kolorizacije

Slika 36. Fotografija C — prije i poslije digitalne obrade i kolorizacije
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5. ZAKLJUCAK

Za obradu crno-bijele fotografije je potrebno uloziti vrijeme i puno truda kako bi fotografije na
kraju bile $to realnije. U procesu kolorizacije crno-bijelih fotografija potrebno je imati crno-
bijele fotografije, ra¢unalo, skener i digitalni softver za obradu fotografija. U novijim verzijama
sofvera za digitalnu obradu postoji automatska kolorizacija, ali uz sitne dorade. Najnovija
verzija Photoshopa ima opciju automatske kolorizacije, a ostali su MyHeritage, Polarr i
Colorize-it. No, ¢ovjek je neophodan za obradu fotografije jer ¢e on najbolje obraditi fotografiju
uz pomocu svojih vjestina i znanja. Svaku fotografiju je bilo potrebno unesti u Photoshop te ju
obraditi. Fotografije B i C bilo je potrebno obrezivati iz razloga $to je unesena u rac¢unalo preko
skenera i zadobila je bijelu pozadinu koju je trebalo ukloniti Crop alatom. Dupliciranjem svake
fotografije ocuvala se originalna fotografija, a na kopiji se obradivalo. Selekcija je pomogla pri
kolorizaciji u kojoj je bilo potrebno izabrati Zeljenu boju te pomoc¢u dodatnih alata korigirati
fotografiju kako bi se sveukupno boje uklopile. Kao rezultat je dobivena fotografija u boji koju

je potrebno spremiti kao .jpg datoteka.
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